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La Tecnologia tiene su origen en el deseo de satisfacer las necesidades de la
sociedad, desde principios de nuestra existencia humana el hombre ha ido
desarrollando diferentes técnicas, para su sobrevivencia, como la creacién de lanzas,
escudos y armas, para satisfacer sus necesidades bésicas, posteriormente una
innovacion tecnolégica importante fue la invencion de la rueda, la cual tuvo muchos
beneficios en transporte de materiales, de personas, disefio de maquinaria de
construccion y un sin fin de usos.

La palabra Tecnologia proviene del término griego tekhne, o técnica para lograr algo,
entonces tecnologia es el conjunto de técnicas, procedimientos o herramientas,
aparatos y aplicaciones desarrollados para fabricar, productos, dar servicio, construir,
transformar o destruir objetos, y asi facilitar la vida del hombre en un sentido préactico
(Delgado, 2001).

El tiempo paso, y la tecnologia siguié evolucionando. No obstante grandes avances
tecnolégicos se suscitaron durante la Primera y Segunda Guerra Mundial. En efecto
surgieron una variedad de acontecimientos, uno de ellos fue la necesidad de
comunicacion entre la milicia, para lo cual crearon una intranet llamada Arpanet, esta
red al independizarse de la red militar surge lo que hoy en dia se conoce como
Internet.

Internet es la red de redes como la conocemos hoy en dia, se basa en protocolos de
intercomunicacion denominados TCP/IP, Protocolo de Control de Transferencia /
Protocolo de Internet, este protocolo sirve para enlazar a las computadoras, dentro de
la familia de estos protocolos existe uno muy importante que se utiliza hoy en dia;
HTTP (HiperText Transfer Protocol), este es el que se usa para acceder a las paginas
de internet.

Si bien es cierto que el término de tecnologia ha evolucionado. También es cierto que
desde el punto de vista tecnoldgico, podemos observar que los gustos de la poblacion
mundial, que adn en nuestros dias todavia no han resultado benéficos de estos
avances tecnolégicos.

El origen del concepto de “brecha digital” surgido en la época en que se inicia el
proyecto Minitel en Francia a finales de la década de los 70 y principios de los 80. Este
proyecto contemplé la sustitucién de la distribucion de directorios telefénicos impresos
por unos equipos de computo a manera de terminales muy simples que permitian
busquedas de numeros telefonicos de una base de datos electronica (Boletin de
Politica Informatica, 2003). No toda la poblacion se favorecio de este sistema.

En esta misma década de 1970 se desarrolla Internet, esta red de redes, que a casi
medio siglo de su creacion se genera un problema significativo en su acceso. Estan
las personas que tienen los recursos econdmicos para tener la tecnologia y con esto,
el acceso a Internet, y por otro lado las personas que carecen de este acceso a la



Internet, quedan en desventaja, tanto educativo como cultural, es por eso que en la
década de 1990 se retoma el concepto, el cual es tema fundamental de esta ponencia
(Digital Divide) Brecha Digital.

La creacion y el uso de las tecnologias computacionales en un principio era manejado
por centros de computo y grandes computadoras llamadas mainframes, el personal
gue operaba estas maquinas era especialista en programacion y manejo de este tipo
de tecnologias, con la incorporacién del uso de las computadoras personales y la
popularizacién de internet que ha proporcionado ventajas competitivas, permitiendo el
desarrollo de un nivel intelectual y material. Empez6 también ha propiciar desventajas
en grupos sociales que no tienen acceso a esta tecnologia, por ejemplo, la invencién
del teléfono es parte del precedente de la brecha tecnoldgica, dio beneficios a los que
podian tener acceso a este mediante una comunicacion bidireccional y los que no
tenian acceso quedaban rezagados, provocando una brecha analdgica. Con el avance
de la tecnologia y la informética dicha brecha anal6gica hoy en dia se conoce como
“brecha digital” (Serrano & Martinez, 2003).

Mucha gente carece de muchas cosas como por ejemplo: trabajo, habitacion,
alimentacién, cuidados de salud y agua potable. Si hoy los privamos del acceso a los
servicios de telecomunicaciones basicas esto es tan grave como las otras privaciones
y en realidad reduce las oportunidades para encontrarles solucion (Norris, 2001).

Mas de tres mil millones de personas de la poblacion mundial carecen de los recursos
basicos para su subsistencia y estan excluidos de una educacién equitativa. En la
tltima década del siglo XX la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion
la Ciencia y la Cultura (UNESCO), alertdé sobre los desafios de una nueva era
tecnolégica que sucederia en el siglo XXI; la revolucion informética, la cual no sera la
responsable de resolver los problemas fundamentales de la educacion en los paises
en desarrollo. Sefial6 también que el 90% de los servidores de internet son de los
paises desarrollados y sélo el 16% de los paises en desarrollo tienen acceso a la red.

No obstante, la propia Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econémicos
OCDE define a la tecnologia como un proceso social, de los paises socios de esta
organizacion, el nuestro ocupa el dltimo lugar en inversion per capita en tecnologias de
la informacién y la comunicacién (TIC) y el pendltimo escafio en el uso de la red de
redes como herramienta de aprendizaje.

¢Qué es la Brecha Digital?

Los criterios para definir la brecha digital varian de un pais a otro, de la diferencia que
existe entre ricos y pobres, los que tienen acceso al desarrollo tecnolégico y los que no
tienen acceso a este, la Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econémicos
define el concepto brecha digital en términos de acceso a computadoras (TIC) e
internet y habilidades de uso de estas tecnologias. De manera general brecha digital
se vincula con la idea de tener acceso a internet.

Este concepto de brecha digital va mas alla de poner una computadora, un cable o un
aparato tecnoldgico para el acceso a la informacion mediante la conexién a internet,
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implica procesos, con esta visidn se generan alianzas, el desarrollo de herramientas
apropiables para la comunidad, no es un tema tecnoldgico y de falta de infraestructura
en telecomunicaciones como tal, es un tema de vision de sociedad; pensar en el futuro
¢,.cOmo vamos a conectar a la gente en un planeta, en el que se esta haciendo un mal
uso de los recursos?, ¢En dénde esté el valor del uso de las TIC?, ¢Para quién se
da el valor de este uso?, ¢Quiénes tienen acceso a las TIC?, ¢Acceso a qué
informacion?.

Al hablar de brecha digital se maneja el supuesto implicito de que todo ser humano al
tener acceso a informacion formal la usa o sabe usarla y lo que es més, la requiere en
su proceso de toma de decisiones cotidianas. Esto no siempre es cierto, sobre todo
depende del pais del que se trate, de sus costumbres culturales y de su nivel de
desarrollo politico, social y econdmico (Boletin de Politica Informética, 2003).

Con la presion de la l6gica de la economia es importante tener claro que el uso de
esta tecnologia no vaya solamente con el fin de capacitar a las personas para obtener
mano de obra barata, es imprescindible dar la importancia que tienen las metas de la
escuela con una visibn amplia y humanista, la funcién de la escuela es formar
personas que contintan aprendiendo en otros ambitos.

El ser humano es a la vez fisico, biolégico, siquico, cultural, social, histérico. El hombre
es un ser plenamente bioldgico, pero si no dispusiera plenamente de la cultura seria
un primate del mas bajo rango (Morin, 1999). Parte de nuestra cultura actualmente es
el uso y manejo de estas tecnologias de la informacién y comunicacion, las cuales no
son un lujo, las personas que manejan estas TIC las convierten en una necesidad y
esto a la vez va formando parte de la cultura de cada localidad, pais o region.

Una de las definiciones méas sencillas y tempranas fue formulada por la Agencia
Nacional de Telecomunicaciones e Informacién (NTIA) por sus siglas en inglés. Esta
institucion gubernamental estadounidense dependiente del Departamento de
Comercio —equivalente a un Ministerio— enuncié en 1995 el término digital divide
para referirse a «la desigualdad entre los que tienen un ordenador y los que no lo
tienen» (Ballesteros, 2002).

Hablar de Brecha Digital es referirse a cuatro aspectos fundamentales: electricidad,
teléfono, computadora e Internet (Murelli 2002). La desigualdad de posibilidades que
existe para accesar a la informacion, al conocimiento y la educacion mediante las TIC,
€S un caso que si tiene importancia en el aspecto de infraestructura como lo plantea
Elena Murelli. La brecha digital entre las personas que tienen y no tienen acceso a las
TIC, aunque es importante considerar la infraestructura, radica en al menos dos cosas:
una materia sobre la cual debemos y podemos aprender, y un instrumento de
aprendizaje de gran efectividad.

Este fenébmeno de brecha digital no se crea con el uso de las TIC, la sociedad ha
tenido siempre desajustes los cuales son educativos; alfabetizados versus
analfabetos, personas con educacion basica versus quienes no la tienen, personas
gue pueden obtener todo lo que quieren versus personas con carencias de todo tipo,
problemas generacionales que conducen al enfrentamiento entre jovenes y viejos,
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diferencias entre géneros, en especial en las comunidades en que la mujer no es
considerada como igual, diferencias entre quienes habitan una zona geogréfica rica
versus quienes habitan regiones de muy escasos recursos, o comunidades urbanas
contra grupos rurales (Rodriguez, 2006).

La Comisién Econdmica para América Latina y el Caribe (CEPAL) ofrece la siguiente
definicion: “la brecha es la linea divisora entre el grupo de poblacion que ya tiene la
posibilidad de beneficiarse de las TIC y el grupo que aun es incapaz de hacerlo. La
brecha digital, es en esencia, un subproducto de las brechas socioecondémicas
prexistentes” (CEPAL, 2003). Por otra parte la Union Internacional de
Telecomunicaciones (UIT) en el marco de la Cumbre Mundial de la Sociedad de la
Informacion, presentd un concepto donde los aspectos del acceso a las TIC fueron
englobados, generando una clasificacion del fendmeno: la brecha digital del acceso
(basada en la diferencia entre las personas que pueden acceder las TIC y las que no);
la brecha digital de uso (a partir de quienes saben utilizarlas y quienes no) y la brecha
de calidad del uso (basada en las diferencias de los propios usuarios).

En lo que se refiere a la UNESCO resalta su énfasis en lo que ha denominado brecha
cognitiva definida como las desigualdades en “la produccién de conocimientos y la
participacién de ellos”, abatir dicha brecha cognitiva (knowledge divide) constituye uno
de los mas grandes desafios para edificar las sociedades del conocimiento y con ellas,
aprovechar el saber de forma compartida (UNESCO, 2005).

Koichiro Matsuura en el documento “Hacia las sociedades del conocimiento”
caracteriza la “brecha digital” de acuerdo con cinco puntos centrales:

Primero: La brecha digital supone que el 75% de la poblacion del planeta no tiene
acceso, 0 muy poco, a los medios de telecomunicacion basicos.

Segundo: La brecha cognitiva, no sélo divide los paises del hemisferio Norte y los del
Sur, sino que esos esquemas inequitativos se generan al interior de una misma
sociedad.

Tercero: La concentracion del conocimiento y de las inversiones en los campos de la
ciencia de vanguardia y la educacion. Unos y otras se agrupan en areas geograficas
reducidas, agravando la fuga de cerebros que se esta dando en este momento.

Cuarto: la informacion (jy la educacién!) como mercancia se convierte en un obstaculo
que abre interrogantes entre el compromiso como bien universal y accesible para
todos vy el respeto por los derechos de la propiedad intelectual.

Quinto: las disparidades sociales, nacionales, urbanas, familiares, sociales y culturales
que afectan a un gran numero de paises; asi también la persistencia de las
desigualdades entre los sexos, se convierten en obstaculos practicamente insalvables
para que el conocimiento sea un bien comun compartido. (Matsuura, 2005)

Una definicibn muy clara de este término es la siguiente La brecha digital se define
como la separacion que existe entre las personas (comunidades, estados, paises...)

4



que utilizan las Tecnologias de Informaciéon y Comunicacion (TIC) como una parte
rutinaria de su vida diaria y aquellas que no tienen acceso a las mismas y que aunque
las tengan no saben como utilizarlas (Serrano & Martinez, 2003).

La definicion de Brecha Digital va més all4 de la falta de recursos y herramientas
tecnologicas, la situacion de la Brecha digital tiene que ver principalmente con
aspectos educativos, requiere de un uso pedagoOgico para la obtenciébn de
aprendizajes significativos, esto depende de un proceso de desarrollo e inclusion de
las tecnologias de la comunicacion y la educacién en la sociedad con un fin educativo,
en el cual se incluye el uso y la integracion inteligente y racional en su vida diaria y la
optimizacion de las herramientas tecnoldgicas a nivel personal en cada individuo, local
y nacional de un pais, para contribuir a su desarrollo.

La Brecha Digital “La nueva desigualdad social” en México

El problema de la brecha digital no solo radica en el acceso a la red y a la informacion
también es un problema social en el cual los encargados de establecer e impulsar
politicas publicas tienen un reto muy grande, que estas politicas tiendan a disminuir
inequidades e injusticias sociales, esta brecha se relaciona directamente con las
politicas publicas de acceso a la informacién y no debe confundirse con el simple
hecho de la disponibilidad o carencia de los recursos tecnolégicos, cuando se comete
este error se intenta sustituir a la politica con la tecnologia y esto puede traer
caracteristicas catastroéficas, por ejemplo; Las personas educadas y que por lo tanto
son ricas en informacion sean cada vez mas ricas y las no educadas y pobres en
informacién cada vez estén en una situacion de menor informacion, o sea, cada vez
mas pobres (McNair, 2000).

La brecha no podra cerrarse, si solamente se tiene la intencién de lograr el acceso y
no se le da la importancia de su uso, pues en realidad su utilizacion es lo mas
importante (Rodriguez, 2006), este fendmeno tiende a cerrarse a largo plazo con
diferentes propuestas internacionales y nacionales, pero estas propuestas deben tener
mayor peso localmente para que se genere una apropiacion del uso de la tecnologia,
existen diversas inequidades dentro del estudio de este fenbmeno, al hablar de
brecha digital se puede identificar que son diferentes elementos los que se pueden
analizar y en este caso hablariamos de varias brechas, estos elementos son muchos
dentro de una sociedad, pero entre los mas importantes estan los relacionados con el
estatus econdmico, el género, la edad, la localizacion geogréfica, la pertenencia a
ciertos grupos étnicos y el nivel educativo.

Rezago Educativo

La desigualdad en México tiene profundas raices historicas y es cada vez mas
compleja; asume diversas expresiones y es multifactorial, cuando se habla de
desigualdad inmediatamente se piensa en desigualdad econdémica y desigualdad en el
ingreso, pero esta solo es resultado de una serie de desigualdades provocadas por
diversas causas y a la ves explica el origen de muchas otras.



En México al 12 de Junio del 2012 somos 112 millones 322 mil 757 habitantes de los
cuales habitan mas mujeres que hombres con un total de 57, 464,459 mujeres y 54,
858,298 hombres, ver Grafica 1, ademas contamos con un total de 28, 617,843
viviendas (INEGI, 2013).

Poblaciéon en México
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Gréfica 1 Realizacién propia
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La medicion Multidimensional realizada por el Consejo Nacional para la Evaluacion de
la Politica de Desarrollo Social (CONEVAL), destacé que entre 2010 y 2012 aument6
la pobreza del pais, de 52.8 millones a 53.3 millones de personas y 40.7 millones de
habitantes son vulnerables y podrian caer en pobreza, ya sea por tener ingresos bajos
0 por no tener acceso a la salud, vivienda, seguridad social o educacion.

El rezago educativo es una de las carencias que afectan a México, entre 2008 y 2010
se redujo el porcentaje de 21.9 a 20.6 por ciento. Esto signific6 una reduccion de 820
mil personas de haber 24 millones en 2008 para 2010 se redujo a 23.2 millones lo
anterior implica que una quinta parte del pais presenta hasta el 2010 rezago educativo
(CONEVAL, 2010).

Las entidades que tuvieron una reduccién en el nimero de personas con rezago
educativo entre 2008 y 2010 fueron 23, entre ellas destacan Veracruz con casi 140 mil
personas; el Distrito Federal 94 mil; Guanajuato 80 mil; Chiapas 75 mil y Tamaulipas
74 mil personas. Por otro lado nueve entidades federativas tuvieron un incremento de
este rezago educativo, entre ellas tres entidades fueron las mas afectadas; el Estado
de México con 45 mil personas; Campeche 16 mil y en Hidalgo 14 mil personas.

En 2010 las entidades con mayor rezago educativo T ———

FEDERATIVA, MEXICO, 2010

fueron: Chiapas con 35 por ciento; Oaxaca Yy
Michoacan con 30 por ciento cada uno; Guerrero
28.3 por ciento, Veracruz 26.1 por ciento y Puebla 25
por ciento, por el lado opuesto el Distrito Federal fue
la entidad con menor rezago en 2010 con un 9.5 por
ciento, ver Mapa 1, (CONEVAL, 2010).

Fummte. esimeciones e CONEVAL o1 b a4 NCSENH 2010 MAPA 1

La poblacion mas afectada por el aumento de la
pobreza fue la menor de 18 afios, la que vive en zonas urbanas y los adultos mayores,
quienes presentan rezago educativo y falta de oportunidades laborales.

Es un dato curioso saber que el aumento de la pobreza tenga mayor peso en las
personas que se les llama nativos digitales, estas personas son las nacidas a partir de
la década de los ochenta menores de 35 afios, si hacemos una comparacion la
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pobreza pega en personas menores de 18 afios y por otro lado los inmigrantes
digitales personas con 35 afios o mas, que en comparacion con el parrafo anterior son
adultos mayores que presentan rezago educativo, si tomamos en cuenta esta
comparacion nos encontramos en una situacién realmente preocupante.

El problema de la brecha digital, algunos autores mencionan que es por falta de
equipamiento tecnoldgico, en la siguiente Gréfica 2, nos damos cuenta como falta
muchisimo por cubrir, apenas un 30% de la poblacion cuenta con computadora y un
23.3% con acceso a internet en los hogares mexicanos, la tendencia es a un
crecimiento en estos rubros sin en cambio sin una educacion del uso de estos no tiene
mayor impacto el hecho de llegar a cubrir la mayoria de la poblacion con
computadoras e internet, lo vemos muy claro en el uso de la television el hecho de que
un 94.7% de la poblacion esto es la gran mayoria tenga acceso a este aparato
tecnolégico, no significa una mejor poblacion informada y mucho menos educada
(INEGI 2011).

Disponibilidad de TIC en los hogafes
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Grafica 2. Disponibilidad de Tic en los hogares

Aungue todavia es poca la poblacién que usa internet vemos en la Grafica 3, que la
frecuencia de uso de este es significativa 34.6% es diario y 55.4% semanalmente su
uso va en aumento.

Frecuencia de uso de Internet Gréfica 3
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Gréfica 3. Frecuencia de uso del Internet

En la Gréfica 4, vemos que el mayor uso de internet es para obtener informacion con
61.9%, comunicarse un 60.9% y apoyarse en educacion y capacitacion un 31.6%.
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Gréfica 4. Principales usos de internet.

Ahora bien ya vimos en las graficas anteriores la frecuencia de uso de internet y para
gue se usa, es importante saber quiénes usan mas el internet, en la Grafica 5 vemos
que los adolescentes entre 12 y 17 afios son los que tienen mayor acceso a la
computadora y a internet o quienes tienen un mayor acercamiento a este son chicos y
chicas que estan en edad de educacion basica a los cuales se les puede ensefiar el
buen uso de esta tecnologia para poder acortar la brecha digital.

Usuarios de computadora e Internet por grupos de edad Grafica 5
2011
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Gréfica 5. Usuarios de computadora e Internet por grupos de edad.

Las TIC en México y la Brecha Digital

La adopcion de las TIC ha reforzado las desigualdades existentes en el pais y con
esto se corre el riesgo de que los beneficios de la revolucion de la informacién
Unicamente sean disfrutados por un pequefio sector de la sociedad, ante esto es
necesario tomar en cuenta que los programas de conectividad deben considerar que el
despliegue tecnolégico debe venir acompafiado de un conjunto de politicas de
adopcion y capacitacion que canalicen integralmente el beneficio a la sociedad en su
conjunto (Mariscal, 2004). México es un pais en vias de desarrollo siendo miembro de
la OCDE en la siguiente Gréfica 10 vemos como ocupa el dltimo lugar de hogares con
internet respecto a otros paises seleccionados de la OCDE, la diferencia es grande
73.5% entre México y Korea, esto nos da un panorama que estamos en ese camino de
desarrollo, pero tenemos que aprovechar que apenas comenzamos para poder
generar una vision del pais que queremos tener respecto al buen uso y apoyo integral
de estas tecnologias.



Hogares con Internet en paises seleccionados de la OCDE Grafica 10
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Gréfica 10. Hogares con Internet en paises seleccionados de la OCDE.

Las Tic dentro de los hogares mexicanos han tenido una prioridad conforme al orden
en el que se han desarrollado vemos que la Televisién del 2001 al 2010 tuvo un
crecimiento del 2.8% de disponibilidad, aunque no se abarca el total de la poblacién es
la tecnologia que més uso se tiene en México, también podemos observar que el
Teléfono fijo tiene una cobertura hasta el 2010 de 46.6% casi la mitad de la poblacion,
mientras que la Computadora para el 2010 a penas casi el 30% de la poblacion tiene
una en casa para este mismo afio, le sigue la T.V. de paga con 26.7% y por ultimo
estd el internet, que tiene un crecimiento del 16% del afio 2001 al 2010 en
disponibilidad en los hogares.

Disponibilidad de TIC en los hogares Grafica 11
2001-2010
(Porcentaje)

2010

Fuente: Elaborado con datos del INEGI. Médulo sobre Disponibilidad y Uso de las Tecnologias de Informacion y Comuni-
caciones en los Hogares, 2001-2010 http://www.inegi.gob.mx/

Gréfica 11. Disponibilidad de TIC en los hogares.

En la Gréfica anterior se puede ver como existe en México una disparidad en cuanto al
acceso a lineas telefonicas y el acceso a los otros servicios de telecomunicaciones,
esta condicion aunada a otros factores educativos y socioeconomicos indica que el
pais sufre de una marcada brecha digital.

Las grandes ciudades como el Distrito Federal, Monterrey, Guadalajara y Tijuana
concentran un gran porcentaje de lienas instaladas, en el Distrito Federal por ejemplo ,
existe una densidad de 26 teléfonos por cada 100 habitantes ademas concentra mas
del 20% de los teléfonos instalados en todo el pais, mientras que en Chiapas o
Oaxaca, que forman parte de los estados mas atrasados registran una teledensidad de
3 lineas telefonicas por cada 100 habitantes (Serrano, 2003). Este escenario exhibe
a millones de mexicanos sin conectividad, no existe distribucién alguna uniforme de los
servicios de telecomunicaciones dejando a los estados del sur con una baja
diasponibilidad de los beneficios de las tecnologias d la informacién, nos podemos dar
cuenta en la Grafica 12 como los hogares con internet estan representados con mayor
accesibilidad los estados el norte incluyendo al Distrito Federal que se encuentra en
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segundo lugar con 36.1% y vemos como al igual que en la teledensidad Chiapas y
Oaxaca se quedan en los Ultimos lugares, este hecho de baja conectividad se puede
relacionar directamente con los niveles de educacién, ya que estos estados del
suereste son los que tiene niveles mas altos de analfabetismo.

Hogares con Internet por entidad federativa Grafica 12
2010
(Porcentajes)
Baja California
Chiapas Distrito Federal
2

Yucatan Querétaro
Nayarit

Fuente: Elaborado con datos del INEGI. Médulo sobre Disponibilidad y Uso de las Te
ciones en los Hogares, 2010 http:/iwww.inegi.gob.mx/

Gréfica 12. Hogares con Internet por entidad federativa 2010.

El censo realizado por el INEGI muestra en la Gréfica 13 el principal uso de Internet,
que es para obtener informacién con un 58.4%, esta informacién en muchos de los
casos es para reflexionar, consultar, saber mas de cierto tema, aprender y en general
adquirir un conocimiento. Posteriormente con 57.4% el uso del Internet es para
comunicarse nos damos cuenta que con estos dos primeros rubros la plataforma de
Internet es un principal actor en el uso de las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion, en el tercer rubro con un 35.7% su uso es para apoyar la educacién y a
capacitacion y por ultimo con un 28.1% para entretenimiento.

Principales usos de Internet Gréfica 13
2010
(Porcentajes)

Para obtener informacién
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Fuente: Elaborado con datos del INEGI. Médulo sobre Disponibilidad y Uso de las Tecnologias de Informacién y Comunica-
ciones en los Hogares, 2010 http://www.inegi.gob.mx/

Gréfica 13. Principales usos de Internet.

En esta Grafica 14 se presenta un dato relevante, que es fundamental para el estudio
de esta tesis, los usuarios de Internet y computadora que con mayor frecuencia tienen
acceso a estos con un 26.5% y un 25.6% respectivamente, son nifios y adolescentes
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entre 12 y 17 afos los cuales representan la ultima etapa de la educacion bésica;
Secundaria.

Usuarios de computadora e Internet por grupos de edad Gréafica 14
2010
(Porcentajes)
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Fuente: Elaborado con datos del INEGI. Médulo sobre Disponibilidad y Uso de las Tecnologias de Informacién y Comunica-
ciones en los Hogares, 2010 http://www.inegi.gob.mx/

Gréfica 14. Usuarios de computadora e Internet por grupos de edad.

Antecedentes Tecnoldgicos en la Educacién Basica

En la década de los ochenta tuvo gran significado el llevar a las escuelas las
computadoras, ya que esto implicaba modelos de aplicacion con una sola
computadora, caracteristicas de los equipos para determinar las posibilidades técnicas
en el desarrollo de los contenidos (software), crear una metodologia pedagdégica para
hacer programas educativos con una nueva herramienta, asi como definir cuales
tematicas tenian que ser abordadas con el nuevo medio, capacitar a los docentes que
operarian el proyecto; creando centros de capacitacion en el pais, el referido al
mantenimiento conservacion y actualizacién de los equipos. En el Plan Nacional de
Desarrollo 1983-1988 y en el Programa Nacional de Educacion, Cultura, Recreacion y
Deporte 1984-1988 documentos en los que se manifestaron los lineamientos para
iniciar la modernizacién del pais. (Vicario, 2009)

La accién educativa se centré en nuevas bases educativas, mediante la incorporacion
de los avances de la Pedagogia y la tecnologia, el cognoscitivismo y el
constructivismo, planteaban el reto de un uso inteligente de las computadoras, entre
los pioneros figuraban Estados Unidos, Reino Unido, China Francia, Israel y
posteriormente Australia, Dinamarca, Holanda, Suiza y Japon.

Con la intencion del gobierno mexicano de emprender proyectos modernizadores, la
Subsecretaria de Planeacion Educativa de la Secretaria de Educacion Publica, en
1985 y con base en los objetivos que sefiala el Convenio de Cooperacion del ILCE en
lo que a investigacion y desarrollo de proyectos educativos se refiere, concertd la
participacion del Instituto en la instrumentacion de un proyecto prioritario encaminado
a la introduccion de la microcomputadora como auxiliar didactico integrado a la
educacién basica, en su fase inicial, con el propésito de obtener la informacién y
experiencias necesarias para definir las acciones y las politicas del Gobierno Federal
para una planeacion futura (Elguea, 1986).

El proyecto prioritario al cual se le denominé Introduccion de la Computacion
Electronica en la Educacion Basica y se le conocié como COEEBA-SEP por decision
gubernamental se le dio la responsabilidad al Instituto de “estructurar un modelo
metodolégico para orientar el uso y desarrollo de la instruccion auxiliada por
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computadora” (ILCE, 1987), Su objetivo era lograr que los nifios de México conocieran
y utilizaran la computadora durante su estancia en la escuela.

El proyecto fue iniciado en 1985, desprendido de los compromisos y propésitos del
Plan Nacional de Desarrollo 1983-1988, como un esfuerzo gubernamental organizado
y sistematico, como los que en adelante habrian de propiciar la penetracion de la
informatica y sus aplicaciones en diferentes campos de la administracion del pais,
reconociendo la importancia de iniciar la experiencia en la educacion basica con la
finalidad de incorporar la computadora al proceso de ensefianza aprendizaje a través
de su asociacién a los contenidos del plan y los programas de estudio de esos niveles
a la piramide educativa (Vicario, 2009). Y sostenido hasta 1992, pero el resultado de la
descentralizacién educativa dio pauta a que se extendiera a 1993, el punto de partida
del proyecto fue la revision y recuperacion de experiencias de acuerdo a los proyectos
relacionados con el uso educativo de la computadora alrededor del mundo por parte
del ILCE.

A partir de los inicios del proyecto COEEBA-SEP algunas escuelas publicas iniciaron
un proceso de renovacion en su enfoque pedagogico y metodologia, que si bien
presentd un ritmo moderado en cuanto al equipamiento escolar, incluyo por lo menos
tres propuestas pedagdgicas bajo perspectivas diferentes en cuanto a las aplicaciones
de la informatica como recurso de aprendizaje (Vicario, 2009).

El modelo pedagogico del proyecto COEEBA-SEP, parte de la idea de que las
computadoras ofrecen la posibilidad de interactuar con el estudiante lo que lleva a la
idea de la retroalimentacion y con ello a la potenciacion de los aprendizajes, también
concebia a la computadora como un recurso didactico, es decir como una herramienta
que se incorporaria al proceso educativo como un apoyo al docente, como medio para
la cognicién, entendiendo que su papel era ayudar a aprender y a pensar, y como
finalidad de estudio, es decir como taller para el desarrollo de habilidades propias de la
tecnologia (ILCE, 1986).

Finalmente el uso de la computadora habia entrado a las escuelas de educacion
béasica, los maestros y los escolares; conocieron las posibilidades del recurso como
como auxiliar de la ensefianza y facilitador del aprendizaje.

En 1994 se origina Informatica para la Educacién con la infraestructura que ya existia
en el ILCE destinado a satisfacer el crecimiento de la demanda de software educativo,
capacitacion de los docentes, asi como la seleccién e instalacion de equipo en los
planteles escolares.

En 1995 se publicé el Programa de Desarrollo Educativo (PDE) que mediante el
punto 3.5.2 Sistemas de educacion a distancia para apoyar las modalidades mixta y no
escolarizada del Capitulo | del mismo programa reconoce mediante la Ley General de
Educacion, en su articulo 33 que las autoridades educativas impulsen la creacion de
sistemas de educacion a distancia para facilitar el derecho pleno a la educacién una
mayor equidad educativa e igualdad de las oportunidades de acceso a los servicios
educativos.
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En 1996 como consecuencia de las revisiones y evolucion del uso de la tecnologia en
la educacion la SEP a través de la Unidad de Televisién Educativa (UTE) y del Instituto
Latinoamericano de la Comunicacion Educativa (ILCE), suscribié el convenio de
colaboracion en materia de educacion a distancia que dio origen al Programa de
Educacion a Distancia (PROED) teniendo como objetivos:

o Ampliar la cobertura y mejorar la calidad de la ensefianza escolarizada;

e Contribuir a una mayor equidad, mediante la oferta de programas y servicios
educativos abiertos y a distancia;

e Apoyar la capacitacion y actualizacién del magisterio;

e Mejorar la Competitividad de la fuerza laboral;

e Promover una cultura de la educacion a lo largo de la vida.

La plataforma que apoyo estos objetivos estaba constituida por la Red Satelital de
Televisibn Educativa (Edusat), Red Escolar de Informética educativa y Videoteca
Nacional Educativa (ILCE, 2000).

RED Escolar

Red Escolar como proyecto piloto surge entre 1996 y 1997 como parte del proyecto
PROED, la finalidad de dicho proyecto piloto era llevar a las escuelas publicas de
educacién basica del pais oportunidades educativas y materiales relevantes con
apoyo de las tecnologias de la informacién y la comunicacién, como son el correo
electrénico, los foros de discusién y las plataformas tecnoldgicas que permitieron
trabajar en salones virtuales. Red escolar a través del portal, que llevo su mismo
nombre, llego a la poblacion para que los profesores y estudiantes compartieran ideas
y experiencias.

En el sexenio 1994-2000 mediante el Programa Nacional de Educacion (PDE, 1995-
2000) se establecieron las bases para el uso de la tecnologia en el sector educativo, la
SEP instalo una infraestructura llamada Red Satelital de Televisibn Educativa
(Edusat).

A partir del 2001 Red Escolar fue retomada con el Programa Nacional de Educacién
(PNE, 2001-2006), mediante la Politica del fomento al uso educativo de las
tecnologias de la informacion y la comunicacién en la educacion basica, estableciendo
metas para ser alcanzadas en apartados de Red Escolar.

Posteriormente del Programa Sectorial de Educacion (PSE, 2007-2012) se sustenta
Red Escolar en el objetivo 3: Impulsar el desarrollo y utilizacion de tecnologias de la
Informacion y la comunicacién en el sistema educativo para apoyar el aprendizaje de
sus estudiantes, ampliar sus competencias para la vida y favorecer su insercion en la
sociedad del conocimiento.

El objetivo principal de Red Escolar de su oferta educativa es coadyuvar a la

comunidad escolar en el desarrollo de habilidades digitales, con base en el trabajo
colaborativo por proyectos y la creacion de contenidos virtuales que promuevan el
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manejo de las tecnologias de la comunicacién y la informacién desde una perspectiva
democratica en la que todos los actores sociales se vean favorecidos.

El proyecto Red Escolar se fundamenta en principios del constructivismo para
promover el aprendizaje identificado como:

1. Proceso activo.

Enriguecedor en tanto propicia la modificacién de estructuras conceptuales a

partir de concepciones previas.

Suceso subjetivo.

Acontecimiento social.

Fenomeno afectivo.

De gran relevancia ya que el alumno percibe el reto, la novedad y la

autenticidad de lo aprendido en relacién con la conexion que guarda con el

mundo real.

7. Crecimiento intelectual, psicoldgico, emocional y social del alumno que
impactan directamente en lo que puede ser aprendido y la profundidad de la
comprension de lo que se aprende.

8. La transformacién del conocimiento a lo largo de todo el proceso de
ensefanza-aprendizaje.

N

o0k w

Es asi como Red Escolar genera un modelo constructivista mediante el cual se
pretende que la educacién con apoyo de la tecnologia de informacién y comunicacion
sea de manera diferente a la ensefianza tradicional, potenciando las capacidades de
aprendizaje de los docentes y alumnos en un ambito de permanente actualizacion y
libertad pedagdgica.

Red escolar también se sustenta en la corriente pedagdgica humanista de Rogers, que
sostiene que por definicién, la educacion requiere ser directiva y reconoce que la
formacion de valores es una tarea imprescindible de la educacion y debe vigilarse su
proceso de formacién. La educacion tiene dos dimensiones una personal y otra social.
Ademas de la corriente humanista y el constructivismo, también Red Escolar se
alimenta de principios de la teoria cognitivista, que enfatiza el modo en el que se
adquieren las representaciones del mundo, se almacenan y se recuperan en la
estructura cognitiva. Concibe al sujeto como procesador activo de la informacion a
través del registro y organizacion de esta para llegar a su reorganizacion y
reestructuracion en el aparato cognitivo del aprendiz, mediante una construccién
dindmica del conocimiento, el aprendiz hace referencia a conocimientos particulares
mientras que el pensamiento y la inteligencia son instrumentos generales de
conocimiento, interpretacion e intervencion (Vicario, 2009).

Es asi como Red Escolar, a través de estas corrientes pedagdégicas, promueve el
desarrollo del pensamiento critico y reflexivo en base al trabajo colaborativo,
entendiendo este como una estrategia de trabajo, que fomenta el intercambio de
experiencias y de recursos didacticos creados por los alumnos; esta estrategia
pretende enriquecer las habilidades de lectura, escritura y fortalecer el conocimiento.
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Enciclomedia

En México con el discurso de la Sociedad de la Informacion y la reduccion de la
Brecha Digital, se convirti6 en uno de los discursos mas importantes en el gobierno
federal durante el afio 2000 mediante el gobierno de Vicente Fox, fue uno de los
objetivos principales del programa Sistema Nacional e-México.

El programa Sistema Nacional e-México levanto grandes expectativas, debido a que
el discurso en esos momentos era que las TIC ayudarian a los paises emergentes a
alcanzar a los paises desarrollados, este programa se planteaba no solo cerrar la
brecha digital, sino también la de la educacion, salud, acceso a los mercados y la
brecha entre el gobierno federal y local.

El programa e-México pretendia, cerrar la Brecha Digital, sin considerar a la
educacién como piedra angular del proceso.

La propuesta educativa del e-México fue lanzada en el 2003 con el nombre de
Enciclomedia, entendida como una estrategia de inclusion digital dirigida a los grados
quinto y sexto de primaria mediante un programa de informatica educativa. Que se
complementaba con equipamiento formado por una computadora y un pizarrén
electronico en cada aula de quinto y sexto de primaria, para utilizarse a partir de los
libros de texto en forma virtual, conectados a una base de informacién proveniente de
los contenidos de las redes Edusat, SEPiensa y otras, entre ellas Encarta, (Alva de la
Selva, 2012).

Enciclomedia responde a los objetivos del Plan Nacional de Educacion 2001-2006 en
cuanto a la mejora de la calidad de la educacion impartida en nuestro pais, busca
fomentar la generacion de escenarios de aprendizaje mas participativos a través de la
incorporacion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion a los contextos
escolares, formar a los docentes a su utilizacion cotidiana como herramienta de apoyo,
generar practicas pedagdgicas sustentadas en la utilizacién de recursos multimedia y
ampliar la oferta de materiales educativos en el aula.

Es una base de datos que organiza un acervo de recursos educativos alrededor de los
libros de texto, con la finalidad de brindar un abanico de opciones a los profesores y
alumnos para que complementen los temas contemplados en el curriculum desde
distintos puntos de vista.

Se sustenta en el aporte de varias disciplinas: la pedagogia, la psicologia, la
comunicacion, asi como la tecnologia y la informatica educativas; la educacion se
entiende como un proceso de interaccion, mediante el cual los sujetos adquieren
elementos para entender, adaptarse y transformar su entorno social.

Su principal objetivo es contribuir a mejorar la calidad de la educacion primaria que se
imparte en las escuelas publicas del pais, en sus diversas modalidades y contextos.
Del mismo modo, Enciclomedia impacta en el proceso educativo y de aprendizaje por
medio de la experimentacion y la interaccion de los contenidos que lo integran, lo que
convierte a este programa en una herramienta de apoyo para el docente, ya que
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estimula nuevas précticas pedagdgicas en el aula para tratar los contenidos
curriculares (Mejia & Martinez, 2010).

Enciclomedia se logra presentar en dos grandes partes: como herramienta tecnoldgica
(software) y como herramienta pedagdgica (uso en clase).

Enciclomedia es un software educativo dirigido a estudiantes y maestros de educacion
bésica, en particular los alumnos de primaria. Toma como base el contenido de los
libros de texto gratuito y a partir de recursos tecnologicos los libros impresos fueron
convertidos a un formato digital en un principio fueron las materias de Historia,
Matematicas y Ciencias Naturales de quinto y sexto grados. El programa permite
operar determinadas funciones con fines didacticos particulares a partir del libro de
texto gratuito digitalizado. ¢ Como lo hace? Mediante hipervinculos, es decir, un enlace
(link) que conduce a mas informacién, presentada mediante recursos audiovisuales,
como son; imagenes, videos, enciclopedias virtuales, mapas, visitas virtuales a
museos, sitios electrénicos, juegos, entre otros.

El proyecto por cada aula se compuso de: un equipo de cémputo con CPU, monitor,
mouse, teclado, bocinas, un mueble para la computadora, conexiones eléctricas, ups
respaldo de energia, un aparato de proyeccién, una pizarra digital interactiva (PDI,
pizarrén electronico o anti reflejante blanco), una impresora, plumén electrénico,
respaldo de corriente (ups) y respaldo de discos por escuela.

Las “ventajas” que ofrece el programa, son las siguientes:

e Presenta informacién a través de multiples medios (multimedia) tecnoldgicos, lo
cual resulta atractivo para estudiantes y maestros.

e Fomenta la interaccién con herramientas tecnolégicas, que, si ho es por el
programa, muchos nifios y nifias no tendrian acceso a ellas.

¢ Remite a portales educativos producidos en México: Red Escolar (Red Escolar
de Informatica Educativa), Sepiensa, Television Educativa, Sec XXI, Edusat
(Red Satelital de Television Educativa), con actividades y propuestas para
desarrollar los temas.

o Amplia la oferta de materiales disponibles para utilizar en procesos de
ensefianza y de aprendizaje en la educacion basica.

e Contribuye a la transversalidad entre asignaturas.

Enciclomedia es una herramienta pedagoégica que relaciona los contenidos de los
libros de texto con diversos recursos tecnoldgicos, a través de enlaces que conducen
al estudiante y al maestro a un ambiente atractivo y colaborativo, esta definicion es de
la SEP, y el sentido principal del programa es su funcion pedagégica, la clave de la
utilidad son los resultados de lo que ocurra en las aulas. Para explicarlo de una mejor
manera a continuacion presento la Figura 3 (Mejia & Martinez, 2010).

Los docentes utilizan el libro de texto digitalizado y el video (siendo éste Ultimo uno de
los recursos al que acude con mas frecuencia) para brindar informacién y apoyar la
exposicion de la clase o su interrogatorio Se ha documentado en varios estudios que
esta practica es muy frecuente en relacion con los libros de texto gratuito y que
contraviene la necesidad de explorar y usar otros materiales en el aula, también limita
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los referentes tedricos y practicos de los estudiantes y maestros: los docentes
privilegian el contenido del libro de texto como “materia de conocimiento” sobre los
contenidos curriculares que no estadn presentes en él. Lo deseable seria que los
docentes pudieran identificar como es su practica con el libro de texto y promover en
su quehacer otras dinamicas que los impliquen mas con el aprendizaje de los
estudiantes, yendo més allda del libro como fuente privilegiada de conocimiento y
accién dentro del aula, y focalizando las acciones en los procedimientos y
metodologias para que los estudiantes desarrollen habilidades y aumenten sus
oportunidades de pensar, reflexionar, intercambiar con otros y avanzar en su proceso
de desarrollo.

Habilidades Digitales para Todos

En el afio 2007 la Subsecretaria de Educacion Basica genero un nuevo proyecto
educativo denominado “Habilidades Digitales para Todos” el cual es una estrategia
educativa integral que impulsa el desarrollo y la utilizacién de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicaciéon (TIC) en las escuelas de este mismo nivel de la
Subsecretaria, este desarrollo y utilizacién de las TIC se pretende llevar a cabo a
través de un modelo pedagdégico que contempla: la formacion y certificacion de los
docentes y directivos; el equipamiento tecnoldgico y la conectividad (Aula Telematica);
la generacion de materiales educativos, y el desarrollo de sistemas de informacién que
permitan la gestion escolar y el uso de contenidos intimamente relacionados con los
planes y programas de estudio, asi como de herramientas de comunicacién y
colaboracién que propicien la generacion de redes de aprendizaje entre los distintos
miembros de la comunidad escolar (HDT, 2013).

En el afio 2011 se publico el Acuerdo 592 en el cual se contemplan modificaciones en
los planes y programas de estudio para lograr una articulacion de la Educacion Basica
y de esta manera conformar un modelo educativo centrado en el desarrollo de
competencias que permita el establecimiento de estandares y metas de desempefio
en todos los grados, niveles y modalidades. Los estandares son equiparables con los
estandares internacionales y estos son los conocimientos y habilidades que un alumno
debe de adquirir al término de cada periodo educativo, uno de estos estandares esta
relacionado con el desarrollo de habilidades digitales, es decir el alumno tiene que
saber usar las TIC, para comunicar ideas e informacién y saber resolver cualquier tipo
de problemas.

Este estandar contempla seis campos y dentro de cada uno se espera que los
alumnos y sus maestros puedan desarrollar habilidades digitales especificas que se
detallan a continuacion:

1. Creatividad e innovacion. Este estandar implica que alumnos y maestros
desarrollen materiales donde las TIC se usen creativamente y apoyen la
construccion de conocimientos escolares. Estos pueden ser galerias de fotos,
videos, presentaciones animadas y muchas otras mas.
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2. Comunicacion y colaboracion. Se refiere a la utilizacion de medios y entornos
digitales para que alumnos y maestros comuniquen sus ideas, interactien y
aprendan a trabajar colaborativamente con otros.

3. Investigacion y manejo de informacién. Este punto hace referencia a la
importancia de aprender a usar las TIC para recabar, seleccionar, analizar,
evaluar y utilizar informacion, procesar datos y comunicar resultados.

4. Pensamiento critico, solucion de problemas y toma de decisiones. Aqui se espera
gue alumnos y maestros sepan planear, organizar y llevar a cabo investigaciones,
administrar proyectos, resolver problemas y tomar decisiones con base en
informacion veraz y utilizando herramientas digitales.

5. Ciudadania digital. Este campo subraya la importancia de que la comunidad
escolar utilice las TIC a su alcance con una actitud ética, legal, segura y
responsable.

6. Funcionamiento y conceptos de las TIC. Implica la comprension sobre el
funcionamiento de las TIC para que alumnos y maestros seleccionen las mas
adecuadas segun sus necesidades y las utilicen productivamente para transferir
los conocimientos adquiridos.

A continuacién presento el objetivo y como esta, conformado el proyecto Habilidades
Digitales Para Todos, consultado directamente de su pagina de internet:
http://www.hdt.gob.mx/hdt/.

El objetivo de HDT es proporcionar elementos sobre el manejo de la informacion que
acompafien el proceso educativo, dentro y fuera de la escuela, para apoyar el
aprendizaje de los estudiantes, ampliar sus competencias para la vida y el desarrollo
de habilidades fundamentales que demanda la sociedad del conocimiento, con lo que
se favorecera su insercion en ésta.

En el Aula Telemética, los alumnos y maestros interactian con los materiales
educativos digitales, a través del equipamiento, la conectividad y las plataformas
tecnoldgicas. Esta mediacion se da, dentro y fuera del aula, en el horario de clase y
fuera de él, en el centro educativo, en casa 0 en lugares publicos como centros
comunitarios o los cibercafés. No obstante, estos ambientes tecnolégicos se
convierten en ambientes de aprendizaje, gracias a la actuacion del docente, que los
construye y emplea.

Componente Pedagégico

La presencia de las TIC en las aulas plantea amplias posibilidades para enriquecer la
interaccion entre maestros, alumnos, materiales educativos y herramientas de
comunicacion y colaboracion. Por ello, el componente pedagdgico ofrece a la
comunidad educativa modelos de uso didactico de las TIC y materiales digitales como
los Objetos de Aprendizaje y Planes de Clase.
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Componente de Acompafiamiento

Ofrece a docentes y directivos formacion y certificacion en competencias digitales, asi
como asesoria tecnoldgica y pedagdgica, cursos en linea y la posibilidad de integrar
redes sociales de conocimiento desde la escuela, pues en la actualidad es
fundamental prepararlos para desarrollar habilidades tecnoldgicas en el contexto
educativo.

Componente de Infraestructura Tecnoldgica

Se refiere a los tipos de aula telemética que se utilizan en primarias y secundarias. Un
aula telematica es el espacio donde los docentes y los alumnos interactdan con las
tecnologias y los materiales educativos digitales para aprender, colaborar y
comunicarse gracias a la conectividad disponible en las aulas.

Las aulas telematicas pueden ser de dos tipos:
Modelo 1 a 30 en los salones de 5to y 6to de primaria

Consta de:

e Una computadora para el maestro
e Un proyector

e Un pizarron electronico

e Explora

e Conectividad

Modelo 1 a 1 para secundarias generales, técnicas y telesecundarias.

Consta de:

e Una Lap-top o PC por cada alumno
e Una computadora para el maestro
e Un proyector

e Un pizarron electronico

o Explora

e Conectividad

Componente de Gestion

Busca que la integracién de HDT en la escuela sea parte de su planeacién escolar, es
decir, que la escuela asuma como propio el objetivo de desarrollar las habilidades
digitales de su comunidad, a través del trabajo colegiado, definiendo metas,
actividades y estrategias especificas.

Una evaluacion realizada en 2009 por el Instituto de Investigaciones sobre la
Educacion y la Universidad (IISUE) calificé de positivo en términos generales el disefio
estructural del PHDT; sin embargo, hizo un observacion precisamente sobre el punto
gue a Daniel Rodriguez le parece crucial: el equipamiento de aulas y la capacitacion
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de docentes no bastan para que las herramientas tecnolégicas realmente formen parte
del proceso de ensefianza y aprendizaje en los salones de clase, (La Jornada, 2011).

Es lo que ocurrid, reconoce el documento del IISUE, con Enciclomedia. Sugeria: es
imperante desarrollar més estrategias que vinculen las herramientas tecnoldgicas al
proceso especifico de ensefianza aprendizaje.

Una propuesta en ese sentido es crear la figura de un encargado de aula que brinde
apoyo técnico adecuado y negociar con los proveedores de equipos que incluyan el
mantenimiento de éstos, o que ofrezcan contratos de renta con renovacion de los
mismos cada cierto periodo.

Habilidades Digitales Para Todos, es un proyecto el cual ain le hace falta mucho por
trabajar desde la manera en que se trabajan los contenidos, incluir directamente a
todos los grados del nivel Basico y dejar de enfocarse solo a 5° y 6°, de hecho como
es una continuacion de Enciclomedia es por eso que sigue enfocado a estos grados, al
revisar su pagina web algunos links estan rotos o dice que la pagina no existe, veo que
se ha querido aparentar hacer algo por la educacién, pero no se ha logrado por los
fines y tintes politicos con los que se maneja dicho programa de acuerdo al gobierno
en curso es como lo maneja, Vicente Fox encamina el proyecto Enciclomedia, Felipe
Calderon lo retoma pero con otro nombre Habilidades Digitales para Todos y
actualmente Enrique Pefia Nieto le da continuidad con la consigna de entregarles
Laptops a nifios de 5° y 6°, aun falta mucho por hacer en el tema de las TIC, no cabe
duda que se han hecho algunas contribuciones, las cuales son acercar la tecnologia a
los niflos y esto es un primer paso a poder reducir la brecha digital, pero y ahora,
¢ Como se comunicaran, mejor los nifios y las nifias?, ¢Como hacer entender a los
maestros y maestras, que el uso de las TIC, favorecen al desarrollo de los alumnos?,
¢Como ensefiar el uso de una manera responsable a los nifios de las TIC?, son
muchas preguntas que aln no tienen respuesta, muchas interrogantes por resolver.
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