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La tecnologia como elemento favorecedor de la igualdad de
oportunidades para deficientes visuales.

Resumen: La tecnologia de la Informacion y la Comunicacion, junto con la
tecnologia especifica que permite el acceso a los deficientes visuales a la
informética, favorece la igualdad de oportunidades en la Educacion, Comunicacion,
acceso a la informacién y facilita la integracion laboral.
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Proyecto de Aplicacion de Nuevas Tecnologias en el Centro de Recursos Educativos
“Joan Amades” de la O.N.C.E. en Barcelona.

En el marco del Férum de las Culturas 2004, donde los ejes fundamentales son la
Paz, la Diversidad y la Sostenibilidad, seria importante destacar que la Tecnologia,
aplicada en la Educacion y en otros ambitos, sirve no para "limar" las diferencias, ya
que éstas deben existir y son enriquecedoras, pero si para permitir la consecucion de
la igualdad de oportunidades para todos los individuos, entre ellos las personas con
deficiencia visual.

1 Relevanciadel asunto elegido.

El ordenador, para los deficientes visuales, es un instrumento basico para acceder a
la informacion, es un medio de comunicacion, es fundamental en su educacion y
formacion personal y facilita la integracion laboral.

Dota de igualdad de oportunidades respecto a las personas sin discapacidad visual,
porque el ordenador enfatiza las habilidades que la persona puede llegar a
desarrollar en lugar de poner de manifiesto su discapacidad.

Mediante la adaptacién del entorno de trabajo (opciones de accesibilidad) y/o el uso
de hardware y software especifico, los deficientes visuales adquieren las
competencias béasicas en Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion.

Nuestra tarea consiste en la blsqueda y creacién de materiales accesibles, la

elaboracion de criterios generales para su creacion, la definicion de metodologias de
trabajo, y pautas en la educacion de los deficientes visuales.

2 Resultados concretos obtenidos.

2.1 Adaptacion del entorno de trabajo y tecnologia adaptada.
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Segun dice el documento sobre “Competencias basicas en Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion” del P.1.E. (Programa de Informatica Educativa de la
Generalitat de Catalunya): “Mas importante que aprender Tecnologia es aprender
con la Tecnologia, aprender a saber utilizar la informacion y aprender a trabajar en el
nuevo entorno. En este contexto, el reto es ensefiar a aprender”.

Sin embargo, para que este aprendizaje sea factible, la poblacion deficiente visual
tiene un doble reto:

1. Utilizar la tecnologia actual y aprender el uso de programas informaticos para
acceder a la informacion, y saberla presentar a la sociedad en el formato
adecuado al igual que cualquier otra persona sin déficit.

2. Conocer la adaptacion tiflotécnica o del entorno de trabajo que les permitira el
acceso a esta tecnologia actual (ampliador de pantalla, sintetizador de voz,
combinaciones de colores y apariencia de pantalla, etc.).

A continuacién presentamos un esquema basico de lo que puede ser la adaptacion
del entorno.

ENTORNO DE TRABAJO

ENTRADA DE INFORMACION |ACCESO A LA SALIDA DE INFORMACION

Teclado
Configuracién de pantalla
Internet Baja Vision | (Accesibilidad de Windows,
contraste, etc.)

Soportes magnéticos y épticos
Magnificar imagenes (Zoomtext,

Escanery OCR etc.)
Anotador electrénico (Braille’'n Impresora en Vista
Speak)

Sintesis de voz (Jaws, etc.)
Tablero de Conceptos (laminas | ciegos

en relieve). Linea Braille

Raton Braille VTPLAYER. Impresora Braille

Monitor Tactil.

La entrada de informacién al ordenador puede realizarse a través del teclado qwerty
(siguiendo el método ciego de aprendizaje), copia y descarga de informacion de
Internet, soportes magnéticos y épticos, escaneo de informacion de libros, novelas,
apuntes y el posterior reconocimiento de caracteres con el OCR, un anotador
electrénico (Braille’n Speak, Braille Litte, etc.), el Tablero de Conceptos, VTPLAYER
ratbn Braille y monitor tactil. Destacamos una breve descripcion de los mas
especificos:
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2)
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4)

Tecnologias de la Informacién. VirtualEduca

Braille'n Speak. Sistema portatii de almacenamiento y proceso de
informacién. La entrada de datos se realiza mediante un teclado Braille de 6
puntos y la salida se produce a través de una sintesis de voz en espariol.
Como caracteristicas destacables posee un editor de textos, agenda,
calendario, crondmetro, calculadora, macros, etc.

Tablero de conceptos. Es un periférico de comunicacién que sustituye al
teclado y que permite situar objetos reales, plantillas en relieve, etc. Estas se
relacionan con imagenes, palabras y sonidos que aparecen en el ordenador.
Permite trabajar el juego, la manipulacion, la expresion oral y escrita de los
alumnos con necesidades educativas especiales.
http://www.xtec.es/cqgi/programari_educatiu

VTPLAYER es un raton Braille, de tamafio algo mayor que uno convencional,
que dispone de dos celdas en Braille, y permite obtener informacion de la
pantalla. Va asociado a unos juegos de ordenador (buscaminas, naves
espaciales, "hide and sike", "shouting gallery”, etc.), de modo que permite al
deficiente visual ciego jugar combinando el sonido, el movimiento y el tacto
(SOUND-MOTION-TOUCH). Facilita la coordinacion auditiva y motriz,
orientacion espacial, capacidad de respuesta, estrategia, atencion,
estimulacion auditiva.

http://www.adaptivetech.net/products/vtplayer.htm

Monitor tactil. EI monitor tactil permite a los alumnos deficientes visuales de
baja visidn o ciegos el acceso al ordenador de forma facil sobre todo en
edades tempranas. En el caso de alumnos ciegos con programas tales como
el "Toque magico" que divide la pantalla en 4 cuadrantes y permite una
exploracion sistematica de las distintas zonas y una respuesta auditiva que
motiva al alumno y lo acerca a la informatica.
http://www.puc.cl/sw_educ/catalogo/html/toque.html

El acceso a la salida de informacién del ordenador tiene las siguientes vias segun se
trate de personas con baja vision o personas ciegas. En el primer caso:

1)

2)

3)

La opcién mas inmediata es la configuracion de la pantalla del ordenador ya
sea utilizando las opciones de Accesibilidad de Windows (Lupa, Teclado
virtual, retardar las teclas, etc.), o la apariencia de la pantalla (contraste, brillo,
configuracién Negro alto contraste, etc.).

www.microsoft.com\spain

Zoomtext. Programa ampliador de caracteres para ordenadores IBM vy
compatibles. Es un software que queda residente en la memoria y admite
ampliaciones de graficos, asi como trabaja con todos los programas Microsoft
Windows. Permite ampliar de 2 a 16 veces el tamafio normal.

Incluye el DocReader, una utilidad de pantalla completa que permite la lectura
de textos de cualquier aplicacion de Windows o texto escaneado a través de
sintesis de voz.

Impresora en vista. Utilizando las fuentes y el tamafio de fuente podemos
imprimir la informacién con una ampliacion que se ajuste a las necesidades
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de la persona con baja visién. (Tipo de fuente recomendado: Arial, negrilla y
tamarfos de 14 en adelante).

Para personas ciegas:

1) Sintesis de voz (Jaws). El Programa Jaws para Windows es un programa
para acceder a los sistemas operativos Microsoft Windows, y permite a los
usuarios ciegos trabajar en estos entornos, ofrece respuesta en formato voz
y/o Bralille.
http://www.synapseadaptive.com/henter2/default.htm

2) Linea Braille. Realiza una representacion mediante simbolos Braille de la
informacién visualizada en un ordenador.
La linea ha sido desarrollada bajo el principio de autonomia e independencia
respecto del PC al que se conecta, asi se consigue prescindir de tarjetas
internas del ordenador y del paso del teclado por la linea.
Presenta en la parte superior izquierda un teclado de funciones compuesto
por 12 teclas que permiten programar algunos parametros de trabajo de la
linea. Dispone de 5 teclas mas utilizadas para el movimiento de la ventana
Braille.

3) Impresora Braille. Imprime el resultado del texto en formato Braille.

2.2 Experiencia de aplicacion de la Tecnologia en las etapas
educativas.

Adaptado el entorno de trabajo y conocidas las adaptaciones tiflotécnicas necesarias
para acceder a la informatica, nuestra experiencia demuestra como en las distintas
etapas educativas, desde Educacion Infantil hasta la Universidad, y posteriormente
en el ambito laboral, la formacion continua, la utilizacion de los recursos informéticos
a nuestro alcance (accesibles) repercute en una mejora del aprendizaje, de forma
que los alumnos consiguen el dominio de las habilidades y recursos tecnolégicos
basicos al mismo tiempo que las estrategias y procedimientos informacionales
vinculados a las tecnologias de la informacién y comunicacion.

En este proceso de aprendizaje a lo largo de la vida del deficiente visual
destacaremos la influencia positiva que tiene el uso de la Tecnologia en los
siguientes ambitos:

2.2.1 Aprendizaje de habilidades especificas.

Los alumnos que tienen un resto visual que puede llegar a ser funcional, es decir,
que les permita interpretar de forma mas ajustada el mundo que les rodea, deben
aprender a potenciar su funcionalidad. Utilizar el ordenador es altamente motivador
en si mismo y se ha observado que precisamente los niveles de atencién se
incrementan. Esto supone favorecer el aprendizaje de aspectos tales como la
discriminacién/reconocimiento auditivo, el rastreo de pantalla, la identificacion de
objetos, de colores, etc., facilitando asi que las habilidades que va adquiriendo el
alumno con el uso del ordenador se puedan generalizar a su vida cotidiana, tanto en
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un contexto educativo, como social/personal. Por ejemplo: supongamos un nifio con
un problema visual de reduccion de campo que debe buscar un objeto en la pantalla
del ordenador situado en una esquina. Para encontrarlo, debera buscarlo con un
movimiento voluntario que le permita ajustar su campo a la zona deseada. Asi
obtendra una primera experiencia de que a través de una busqueda intencionada
acaba por ver aquello que no veia inicialmente porque estaba fuera de su campo.
Esta busqueda en el ordenador tendra un feedback sonoro de refuerzo positivo, con
lo que se incrementara la posibilidad que en otros momentos de su vida, el alumno
apligue la misma estrategia de rastreo y exploracion sistematica y ordenada, que
sabe le ha funcionado, tanto para leer libros de texto, como para leer la parada de
metro a la que quiere llegar, etc.

De nuestra experiencia concluimos pues que el ordenador es un elemento que ayuda
a consolidar estrategias basicas para el desenvolvimiento en la vida en general.

Con los alumnos ciegos, en las primeras etapas educativas, también hemos
constatado que el uso del ordenador (con software y hardware especifico), favorece
la consolidacion de otros aprendizajes importantes para su vida.

¢ La percepcion haptica, es decir, conocer y saber interpretar a través del tacto la
informacién que recibe el alumno. Esto va a ser imprescindible para su formacion
general. (Este aspecto se trabaja con el Tablero de Conceptos).

¢ El desarrollo del sentido del oido a través de los componentes auditivos que
incorporan las aplicaciones multimedia, los cuales contribuyen a reforzar
aspectos tales como discriminacion, reconocimiento auditivo, etc.

¢ La orientacién espacial, exploracién sistematica mediante el tacto de laminas y
fichas (Tablero de Conceptos), o del monitor tactil.

+ Por otro lado, la tecnologia favorece la realizacion del trabajo de forma autbnoma
sin que deba estar presente constantemente un adulto, esto les prepara para la
vida futura.

+ Por dltimo, permite a los mas pequefios perder el miedo al uso del ordenador, lo
cual sera béasico para el resto de su formacion académica y probablemente
personal.

2.2.2 Aprendizaje y refuerzo de conceptos curriculares.

En el caso de alumnos de Baja Vision, el uso de programas informéticos para
trabajar conceptos curriculares tales como matematicas, lectoescritura, asociaciones,
ciencias, etc. hace posible que puedan acceder a esta forma de aprendizaje sin
necesidad de adaptaciones de materiales, fotocopias ampliadas, etc. siempre que
estos programas sigan unos criterios basicos de contraste de imagenes, sonido,
posibilidad de ampliacion, etc. Algunos ejemplos seria el uso de programas abiertos
como el Clic, la calculadora parlante “Calcwav”, programas educativos como PIPO,
Trampolin, etc. La posibilidad de tener acceso a paginas Web educativas, con juegos
educativos online por ejemplo, de entrenamiento visual, lectura eficaz, etc. también
favorece la integracion con sus comparieros. (www.xtec.es, www.edu365.com, etc.)

Asi mismo, para los alumnos ciegos es altamente motivador poder utilizar el
ordenador al igual que sus compafieros videntes para reforzar conceptos
curriculares.

Av. d’Esplugues, 102-106 o 08034 BARCELONA e Tel.: 932 804 849 o Fax: 932 805 193
M Teresa Corbella y Silvia Boix
mtcr@once.es


http://www.xtec.es/
http://www.edu365.com/

AJOINICIE

CRE “JOAN AMADES” 6 de 12

V Encuentro Internacional sobre Educacion, Capacitacion Profesional y
Tecnologias de la Informacién. VirtualEduca

Hasta el momento nuestra experiencia se basa en el uso del Tablero de Conceptos
principalmente en las etapas de Educacion Infantil y Primaria para trabajar los
aspectos curriculares: musica, matematicas, lectoescritura, etc. El Tablero de
Conceptos se halla distribuido por el P.I.E (Programa de Informatica Educativa de la
Generalitat de Catalunya) en la mayoria de las escuelas publicas de Catalunya y ha
permitido que alumnos ciegos se integren en las aulas de informatica junto con sus
compafieros.

Igualmente también se dispone de algunos cuentos informaticos, con juegos que
permiten trabajar aspectos curriculares (mudsica, matematicas, conocimiento del
teclado, etc.) accesibles a los alumnos ciegos. Se trata de una serie de cuentos
tradicionales que permiten ademas de escuchar el cuento de forma interactiva, la
opcion de jugar siguiendo las instrucciones y respondiendo a las preguntas mediante
el teclado. (Caperucita roja, la libre y la tortuga, los tres cerditos, etc.). También hay
juegos de estrategia que solicitan la intervencién del usuario para dirigir al personaje
de la historia hasta conseguir un objetivo concreto.
(http://cidat.once.es/rincon/tiflosoft.html)

En etapas posteriores se inicia el aprendizaje del teclado "gwerty" con el método
ciego y las personas deficientes visuales, cada una con la adaptacion
correspondiente (Zoomtext, sintesis de voz o linea Braille) acceden a los programas
de Microsoft Windows tales como Word, Excel, Access, correo electrénico e Internet
Explorer.

Se esté iniciando la experiencia de utilizar ordenadores portatiles con alumnos ciegos
0 con vision limite en las etapas de ESO y Bachillerato. Aunque existen varios pros y
contras, hasta el momento la experiencia ha sido valorada positivamente sobre todo
en el aspecto integrador con el resto de compafieros del aula (relacion con el
profesor, compartir apuntes, etc.).

Trabajando los aspectos especificos de estos alumnos que presentan deficiencia
visual usando la tecnologia, incrementamos la igualdad de oportunidades pues, en
tltima instancia, estamos potenciando y agudizando otros sentidos (tacto y oido), y
se consigue ir limando las diferencias respecto a los videntes. Por otro lado, utilizar la
tecnologia incrementa las posibilidades de formacion, por lo que los alumnos
deficientes visuales pueden llegar a ser mas competentes tanto en sus estudios,
como en sus trabajos.

Ver anexo 1. Tabla de programas educativos utilizados.

2.2.3 Comunicacibn como motivacion para el aprendizaje de otras
tecnologias.

El uso del Chat, del correo electrénico, participacion en férums favorece el
mantenimiento de las relaciones con sus iguales y otorga igualdad de oportunidades
a los alumnos videntes y no videntes. La tecnologia favorece la comunicacion
profesor-alumno, entre amigos, conocidos, etc. amplia las posibilidades de
comunicacion social sin que la discapacidad visual sea un obstaculo en esta
comunicacion.

Una experiencia reciente desarrollada en el Centro de Recursos “Joan Amades” de la
ONCE, con alumnos de Secundaria ciegos chateando entre su grupo de amigos, con
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alumnos de otra escuela en México, y con un musico de Argentina, nos confirmé
como el uso de estas herramientas de comunicacion ejercen una motivacion especial
en estos alumnos para el aprendizaje de las tecnologias asociadas al ordenador
(Word, Internet, etc.).

Este mismo curso, aprovechando el Férum de las Culturas se celebra nuevamente
en nuestro Centro un encuentro con alumnos de Secundaria ciegos con los que,
entre otras actividades, se realizaran chats con el MSN Messenger, un Foro virtual
con actividades del Férum, etc.

A raiz de estas experiencias se ha ido incrementando el interés de los alumnos
ciegos por conocer el teclado "gwerty", se interesan mas por el envio de correos
electrénicos, la participacion en chats utilizando el MSN Messenger, y la navegacion
por Internet.

2.2.4 Acceso a la informacién de forma autbnoma.

El acceso a Internet ha permitido acceder a estos alumnos a una cantidad de
informacién de forma auténoma, impensable hace un tiempo atras. La dependencia
de una tercera persona, dispuesta a buscar la informacién, e incluso a leerla en el
caso de las personas ciegas queda sustituida por la autonomia que supone el acceso
a una pagina web de un periédico, de un diccionario online, una enciclopedia o de un
curso e-learnig, sin necesidad de nada mas que un ordenador y un programa
(sintetizador de voz o ampliador de pantalla) que lea/amplie la informacién aparecida
en pantalla.

Una muestra del incremento de autonomia lo tenemos en compafieros y
profesionales invidentes que han seguido estudios en la UOC (Universitat Oberta de
Catalunya - estudios universitarios via telemética -), acceden a bibliotecas virtuales
(www.tiflolibros.com.ar), etc.

2.2.5 Ocio.

Los recursos informaticos de ocio disponibles para personas ciegas son todavia
escasos frente a los disponibles para personas videntes, sin embargo, disponemos
de algunos recursos tales como un ratén con linea Braille que permite algunos
juegos tales como el buscaminas, naves espaciales, etc., juegos de aventuras, etc.
Es fundamental fomentar la creacion de estos recursos ya que el juego forma parte
también de la educacién de la persona.

El juego es una forma méas de aprendizaje y formacién, y como no, un elemento
integrador. Queremos hacer notar el entusiasmo cuando el alumno deficiente visual
supera un obstaculo, hace un récord, etc. y alin mas si este juego puede compartirlo
con sus compafieros videntes.

Las personas ciegas mas experimentadas bajan musica mp3, se apuntan a listas de
distribucion de juegos (tiflojuegos), usan el escéner y leen novelas, graban cd's, etc.

2.3 Algunas opiniones de profesionales invidentes.
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Se han recabado algunas opiniones de profesionales invidentes que suelen utilizar
frecuentemente el ordenador tanto en el campo profesional como personal.

-"Llevo ahora 14 afios usando el ordenador. Al principio lo consideraba Unicamente
como un procesador de textos con muchas ventajas sobre la maquina de escribir,
tanto en vista como en Braille. Por eso decidi utilizarlo".

- "Valoro en 7 (sobre 10) el nivel de autonomia que me proporciona el uso de la
tecnologia, y en 8 la valoracion general del uso de la misma"

- "Cuando era pequefio, no existia la informatica y no sé si hubiera cambiado algo en
mi proceso de aprendizaje escolar, pero, actualmente, considero que los alumnos
cuanto antes accedan al manejo del ordenador, mejor".

Es interesante conocer la opinidon de estos profesionales y ver que merece la pena
realizar esfuerzos para conseguir que los alumnos consigan las competencias
basicas en tecnologia que les permitan en un futuro ser autbnomos e integrarse
plenamente en la sociedad.

2.4 Accesibilidad paratodos.

Hemos presentado la importancia que tiene para las personas deficientes visuales el
acceso a la tecnologia, y principalmente, a Internet.

Sin embargo, en la actualidad, los contenidos de los sitios Web no siempre son
accesibles a personas con discapacidad visual. Problemas habituales son imagenes
sin texto alternativo, enlaces sin un texto significativo, ausencia de etiquetas en los
controles de formularios, tablas sin informacion de cabeceras de fila o columna, etc.
El World Wide Web Consortium (W3C), y su grupo de trabajo permanente Web
Accessibilit Initiative (WAI), han realizado estudios sobre la accesibilidad de la Web.
Desde el CIDAT (Centro de Investigacion, Desarrollo y Aplicacién Tiflotécnica) de la
ONCE, se recomienda el cumplimiento de la especificacion Web Content
Accessibility Guidelines 1.0 (WCAG 1.0) de 5 de mayo de 1999 donde se explica
como hacer accesibles los contenidos de la Web a personas con discapacidad. Otra
pagina de interés es la de la Fundacion SIDAR que ofrece informacion para el disefio
accesible.

Muchos de los programas y materiales educativos del mercado o los que los
profesionales disefiamos, no siempre resultan accesibles a los deficientes visuales,
sin embargo, solo teniendo en cuenta algunos criterios basicos podriamos conseguir
gue la franja de alumnos de baja visién no tuviesen tantas dificultades en su uso. En
el anexo 2 se muestran algunos de estos aspectos basicos a tener en cuenta en el
disefio de aplicaciones multimedia educativas.

3 Conclusiones del proyecto.

Una de las vias para conseguir la plena integracién de los deficientes visuales en la
sociedad, y la plena igualdad de oportunidades a través de la tecnologia,
posiblemente pasa por hacer realidad los siguientes aspectos:
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- Proporcionar a la sociedad la informacion necesaria sobre las capacidades asi
como de las limitaciones reales de las personas con deficiencias visuales y la forma
en que se superan a través del uso de la tecnologia, con el objetivo de conseguir su
integracion en todas las areas de la vida cotidiana.

- Apoyar en todo el proceso educativo dotando a las escuelas, al profesorado, a los
compaferos, y a las familias, de los recursos necesarios para compensar y rebajar a
través de la tecnologia las limitaciones presentadas. Estos recursos, pasan por ser,
desde los materiales (software, hardware, etc.), hasta la formacién/informaciéon que
se requiriera para compartir el uso de la tecnologia aplicada.

- Mostrar a la sociedad como las personas deficientes visuales, consiguen adquirir
las mismas competencias que los demas, a través de vivencias llevadas a cabo en el
dia a dia.

- Favorecer la creacion de experiencias en las que videntes y no videntes, compartan
la misma tecnologia, cada uno a través de las adaptaciones que en el caso, sean
necesarias, y demostrar asi, como se consigue llegar a la igualdad de oportunidades.
(Ejemplo: organizar forums o chats entre escuelas con alumnos con discapacidades
visuales y alumnos sin discapacidad).

Reflexion final:

Si las personas con deficiencias visuales, pueden leer el periédico cuando les
apetezca, si pueden consultar en Internet las ofertas culturales de su ciudad, si
pueden chatear con los amigos que conocieron en la ciudad de veraneo, si en la
escuela utilizando Internet pueden presentar un listado de definiciones, o la biografia
de un escritor famoso, si llega la hora de informatica para los mas pequefios y en
lugar de cambiarlos de clase "porque no ven la pantalla® ahora juegan con sus
programas que aunque diferentes son muy parecidos a los de sus compaferos, si
aprenden a utilizar el raton aungque sea con un cursor mas grande de lo normal, si
pueden mejorar su rendimiento visual porque los programas informaticos se han
creado bajo criterios de accesibilidad, esto y mucho mas, permite establecer el
camino para la igualdad de oportunidades entre todos los miembros de la sociedad.
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4 Anexos.

Anexo 1. Tabla de programas utilizados.

PROGRAMAS MATERIAS EDAD |ASPECTOS
Tablero de Conceptos Musica y cancién [3a 12 e Orientacion en el
Matematicas plano.
Lectoescritura e Refuerzo tactil.
Geografia e Acci6n-Reaccion
Ciencias e Areas curriculares
Monitor TActil NUmeros 3a6 e Orientacion espacial.
“El Toque Magico” Espacio e Estimulacién auditiva.
Letras Conceptos
Sonidos y curriculares.
Tiempo
N Escuchay juega: Matematicas 7a9 e Concentracion.
'®) - Cuentos tradicionales Lenguaje e Atencion.
O interactivos. Ldgica e Estimulacién auditiva.
w - Juegos de estrategia. Entretenimiento e Areas curriculares.
O - Km 2000 e Estrategia.
"Calcwav" Calculadora Matematicas 6al3 e Calculo mental.
hablante
"El parlador” Escritura 5a10
VTPLAYER Ratén braille que |7 a 13 e Coordinacion auditiva
permite jugar. y motriz.
SOUND- e Orientacién espacial.
MOTION-TOUCH ° Capacidad de
respuesta. Estrategia.
e Atencion.
e Estimulacién auditiva.
PROGRAMAS EDAD ASPECTOS
Observacion y diagndstico: 3al2 ¢ Fijacion.
e EVO e Seguimiento.
e Programa de estimulacion visual de e Atencion.
Ricard Saz e Trayectorias.
e Powerpoint. e Contraste.
= e Colores, etc.
O Estimulacion Visual 3al2 ¢ Fijacion.
2] e CLIC: clicinfa, blocs, pomer, etc. e Seguimiento.
> e "La mosqueta", "El cargol". e Atencion.
g e Trampolin. e Trayectorias.
< e Winlogo. e Contraste.
m e SATI Paintbrush e Colores, etc.
Escuchay juega: 7a9 e Concentracion.
- Cuentos tradicionales interactivos. e Atencion.
e Estimulacién auditiva.
e Areas curriculares.
e Estrategia.
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Anexo 2. Algunos criterios de accesibilidad.

- Posibilidad de modificar los colores y tamafios del entorno de trabajo:
- Fondo, Texto, Objetos, Cursores, Letra no brillantes, contrastados estos
ultimos respecto del fondo.
- Posibilidad de cambiar los tamafios de Objetos, Cursores, Letra.
- Caracteristicas de las imagenes:
- Acompafarlas de descripciones auditivas y de formato texto.
Disminuir la cantidad de imagenes presentadas en las pantallas.
Bordes bien definidos.
Nitidas y simples.
Resaltar los detalles que identifiquen al objeto.
- Distribucion elementos:
- Navegar por el programa a través de un menu basico, y estructurado.
- Favorecer exploracién lineal.
- No superponer imagenes u opciones escritas.
- Dejar interlineado suficiente.
- Interaccién con el programa:
- Acceso simple basado en pocas teclas, posibilidad de uso de monitor tactil,
joystick, etc.
- Posibilidad regular el tiempo de presentacion entre la actividad y la respuesta
dada.
- Opcion para escuchar de nuevo las instrucciones.
- Feedback y refuerzos positivos sonoros y visuales tras el desarrollo de las
actividades.
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