
 
Wordland un recurso educativo digital que propicia la inclusión de niños con 

Necesidades educativas transitorias (NET)  

Las Necesidades Educativas Especiales (NET) definidas como discapacidades 

cognitivas que en algún momento de la vida desaparece a través de una oportuna 

intervención pedagógica. La educación aboga por que los aprendizajes de los niños 

con estas características sean semejantes a los estudiantes sin ningún tipo de 

discapacidad, de aquí surge el concepto de educación inclusiva, donde la escuela 

debe presentar desde el currículo pedagogías que atiendan las necesidades, dentro 

de las cuales el docente de aula debe diseñar e implementar metodologías y 

didácticas que permitan aprendizajes significativos. Por otra parte, las políticas 

públicas de integración de las (TIC) a los currículos han sido motivadas por los 

resultados favorecedores que tienen las tecnologías sobre el aprendizaje, por esta 

razón tanto los estándares de competencia TIC para docentes presentados por la 

UNESCO 2008, como las Competencias para el desarrollo profesional docente MEN 

2013, promueven su inclusión para generar proyectos educativos sostenibles.  

Una de las debilidades académicas más evidenciada en esta población es el 

desarrollo de la competencia léxica en inglés, entendida como la capacidad que tienen 

los individuos para conocer, identificar y utilizar una serie de palabras en una situación 

comunicativa. El estudiante al no comprender el vocabulario y las estructuras 

gramaticales se confunde fácilmente demostrando desinterés y rechazo frente al 

aprendizaje del inglés.  

En la práctica educativa actual, los procesos de inclusión no reflejan a cabalidad los 

aprendizajes en esta población, toda vez que el docente de aula regular, desconoce 

muchas de las enfermedades cognitivas, no sabe el abordaje de ellas frente al proceso 

de educación, y donde la institución carece de un educador especial que apoye la 

tarea docente. Lo que repercute negativamente en la educación de estos niños. 

De acuerdo con  lo anterior, este documento presenta los resultados de la 
investigación  titulada ”Videojuego Wordland” una propuesta pedagógica para 
fortalecer la competencia léxica en inglés en estudiantes con Necesidades Educativas 
Especiales Transitorias (NET) pertenecientes al tercer ciclo del colegio La Floresta Sur 
de Bogotá, Cuya pregunta de investigación fue: ¿Cómo la estrategia pedagógica 
basada en la integración de las TIC a través de un RED puede fortalecer la 
competencia léxica en inglés en estudiantes con Necesidades Educativas Transitorias 
del ciclo tres del colegio La Floresta Sur? en la que se desarrolló una estrategia 
pedagógica mediada por un recurso educativo digital para fortalecer la competencia 
léxica en inglés en estudiantes NET del Colegio la Floresta Sur en Bogotá Colombia 
en el año 2016.  

La investigación se realizó bajo el enfoque cualitativo, cuyo diseño metodológico fue el 
estudio de caso único. Incluyendo que las intervenciones didácticas basadas en las 
TIC y pensadas en las necesidades y ritmos de aprendizaje de los estudiantes 
lograron fortalecer tanto los procesos cognitivos y el vocabulario en inglés 
favoreciendo la inclusión en el aula escolar de los estudiantes con NET. 

 Fundamentos Teóricos 

Al hablar de Necesidades Educativas Transitorias es indispensable hacer alusión a la 
educación inclusiva. La inclusión hace referencia al derecho que tienen todas las 
personas de pertenecer a los sistemas educativos sin importar sus diferencias físicas o 
cognitivas. Desde este punto de vista este tipo de educación va más allá de la 



Integradora (relacionada más con la naturaleza misma del concepto de escuela 
regular) teniendo en cuenta que involucra la diversidad y la valoración de los diferentes 
estilos de aprendizajes que favorecen el desarrollo humano, a la vez que implica que 
todos los niños aprendan colaborativamente, independientemente de sus condiciones 
personales, sociales o culturales ya que “tiene que ver con la presencia, participación y 
rendimiento de todos los estudiantes” (Echeita, 2007, p.75). 

La escuela inclusiva debe caracterizarse por la adaptabilidad de las necesidades 
educativas de cada uno de los estudiantes y su respectiva evolución en su proceso de 
aprendizaje. Al abordar este concepto se hace preciso hablar de inclusión digital, 
social y cognitiva. La primera hace referencia a las políticas dirigidas hacia la inserción 
social mediada por las tecnologías que busca disminuir la brecha digital. Este término 
adoptado desde el 2003 pretende incluir garantías de privacidad y seguridad 
ejecutadas de manera equitativa para todos los ciudadanos (Agustín & Clavero, 2010). 
Las TIC se relacionan con el concepto de inclusión social, en el sentido que permiten 
la creación de nuevos ambientes de aprendizaje y de escenarios de participación 
social a través del uso de las herramientas digitales. Su propósito se dirige hacia la 
búsqueda de posturas reflexivas y democráticas que pretenden romper paradigmas de 
segregación y exclusión social en los espacios educativos. Esta inclusión social toma 
fuerza a la hora de hablar de las necesidades educativas especiales, ya que es 
indispensable adoptar nuevos ambientes de aprendizaje en los que se haga uso de las 
TIC, además de la implementación de políticas públicas para el ejercicio de la 
ciudadanía fundamentada en los derechos humanos que busquen un tratamiento más 
equitativo y pensado en el desarrollo de competencias y habilidades de esta población 
(Flórez, Ramírez & Ramírez, 2015). . Por su parte, Cabero, Córdoba y Fernández 
(2008) destacan las siguientes ventajas de la utilización de las TIC en los procesos de 
aprendizaje de los niños con NET: 

  Las posibilidades y alternativas que aportan para superar dificultades específicas. 

  El acercamiento del sujeto con su entorno mejorando así su calidad de vida afectiva, 
personal, emocional y académica.  

 Ayudan a superar las limitaciones que se derivan de las diferentes discapacidades ya 
sea cognitiva, motora y sensorial. 

  Favorece la autonomía de los estudiantes, adaptándose a las necesidades y 

demandas de los estudiantes.  Ahorra tiempo en la adquisición de habilidades y 
competencias de los niños.  

 Propicia acercamientos con otras formas de aprender. 

  Favorece la disminución del sentido de fracaso académico y personal. 
Adicionalmente, Valero (2010) subraya la importancia del carácter interactivo de las 
TIC en los estudiantes con algún tipo de problemas de aprendizaje o discapacidad, 
afirma que entre más interactivo sea el recurso más aprendizaje se adquiere, subraya 
también que las experiencias educativas que utilizan las TIC para este tipo de 
población provee de elementos que van más allá de lo simple académico; es posible 
encontrar siempre un medio tecnológico que facilite un proceso educativo inclusivo e 
integrador. Atendiendo a los dispositivos básicos de aprendizaje que deben favorecer 
capacidades en estudiantes NET como la percepción, la atención, la comprensión y la 
memoria, el material multimedia brinda mayor flexibilidad y adaptación a las 
diferencias individuales permitiendo que a través de un solo recurso confluyan 
diversos elementos visuales, auditivos y gráficos, esenciales en el fortalecimiento de 
estas capacidades. Las estrategias didácticas basadas en el uso de herramientas 
tecnológicas diseñadas y pensadas para mejorar estos procesos de pensamiento 
facilitan el dinamismo en el aula, posibilitan la visión de un mismo tema desde 



diferentes sistemas simbólicos y adecuación de contenidos según la capacidad a 
fortalecer  las TIC y la Competencia Léxica. 

 El aprendizaje de una segunda lengua puede convertirse en un ejercicio pedagógico 
enriquecedor dependiendo de los medios e instrumentos que se utilicen para tal fin; en 
la medida que se buscan estrategias diferentes para mejorar las habilidades 
comunicativas la motivación hacia la asignatura se incrementa y por ende los 
desempeños. En ese trasegar de búsqueda de estrategias, los docentes han 
encontrado en las TIC una forma de presentar y enseñar las competencias 
pertinentes. En este sentido, Temprano (2012) señala que las TIC ayudan a hacer 
relevante para el estudiante el aprendizaje de un idioma en la medida que el 
estudiante pasa a ser el protagonista de su propio aprendizaje. De esta manera, 
cuando utiliza algún medio tecnológico es consciente de la adquisición de habilidades, 
algo que no le queda claro cuando en las clases tradicionales se le trasmite 
información; igualmente, las TIC también ofrecen la oportunidad de dar a conocer su 
trabajo a diferentes públicos, así como a sus compañeros puesto que se hace 
extensivo el conocimiento adquirido, utilizando por ejemplo: blogs, hipertextos en 
Wikis, de ello que el aprendizaje despierta interés y motivación. 

 En términos específicos de las competencias comunicativas del inglés, el uso de las 
TIC en la enseñanza de una lengua puede fortalecer: 

  La comprensión auditiva. Diversos son los sitios encontrados en la red que ayudan a 
mejorar la comprensión auditiva, tal es el caso de YouTube donde se encuentran 
videos subtitulados y/o creados específicamente para fortalecer esta  habilidad, 
asimismo, se encuentran sitios más especializados como EnglishCentral donde se 
puede ver y escuchar videos de variadas temáticas y con distintos niveles de dificultad. 

  Perfeccionamiento de la expresión oral. Las TIC brindan la posibilidad de crear 
medios propios para el desarrollo de ejercicios relacionados con la fluidez oral. Sitios 
como Tex-to-Speech, entre otros, brinda la oportunidad de mejorar la pronunciación 
utilizando voces sintetizadas. 

  Desarrollo de la competencia lectora. Es amplía la gama de recursos encontrados 
en la red que pueden tomarse como modelo para el diseño de materiales que busquen 
perfeccionar la comprensión lectora en los estudiantes, un ejemplo de estos son sitios 
es Breaking News English 

  Mejora la capacidad de expresión escrita. Los blogs, Wikis y libros digitales son 
estrategias adaptables a los niveles de los estudiantes y que son útiles para mejorar la 
escritura en inglés 

  Necesidades específicas de aprendizaje: Como en el caso de la presente 
investigación, existen variados programas que son adaptables para suplir ciertas 
necesidades específicas de aprendizaje. Programas y software son utilizados para 
crear recursos con características propias para determinada población. 

Metodología 

Como se describió anteriormente La investigación se realizó bajo un enfoque 
cualitativo, cuyo diseño metodológico fue el estudio de caso único. Se diseñaron los 
siguientes instrumentos:  
 

 Prueba diagnóstica: Realizada por medio de un test, el cual pretendió conocer 
el estado inicial de los estudiantes en relación a la competencia léxica. 

 Entrevistas semiestructuradas a docentes y funcionarios de la SED 

  Registro de observaciones 



  Diario de campo  

  Prueba final  

Las categorías de análisis fueron: RED, NET Competencia Léxica en Inglés e Inclusión 
Educativa. 

 
En una etapa previa se desarrolló una actividad inicial con la intención de vislumbrar la 
influencia de la memorización de palabras sin contexto alguno presentando tarjetas 
escritas con algunos objetos en inglés y repitiendo su pronunciación; para ello se 
usaron elementos reconocibles en su entorno y previamente trabajados en su nivel 
escolar. A partir de ello se observó la capacidad de recordar las palabras solo con los 
instrumentos visuales mediante tarjetas que no contenían imágenes, ni se interactuaba 
de modo alguno con ellas. Ya en una primera etapa se aplicaron los instrumentos que 
dieron cuenta del diagnóstico de los estudiantes en el nivel de la competencia lexical, 
se realizó una prueba de entrada que dio a conocer los pre-saberes a nivel de 
vocabulario en inglés que los estudiantes con NET poseían. A la vez se realizaron 
entrevistas con dos docentes de la institución y la funcionaria Rodríguez encargada del 
subcomponente de trastornos y conductas prioritarias de la SED, para evidenciar el 
tratamiento que han tenido los estudiantes con NET en la enseñanza de la 
competencia léxica y la vinculación de las TIC en dichos procesos. 
 

En la segunda etapa se llevó a cabo la implementación del RED para el registro de 
este proceso, se realizaron observaciones registradas en los diarios de campo, 
entrevistas a los estudiantes y una prueba final denominada evaluación del RED para 
el caso. Tras un ejercicio de observación participante, el investigador describió los 
procesos dados en los diferentes momentos de la implementación del recurso; las 
impresiones, avances en los procesos cognitivos y la manera como cada sujeto 
enfrentó su aprendizaje fueron consignados en los diarios de campo.. Por tal razón, los 
estudiantes fueron grabados en medios audiovisuales. 
 

 
Recurso Educativo Digital (RED) Wordland 

El diseño estructural planteado para el desarrollo del trabajo está determinado por las 
actividades interactivas planteadas en el RED y los propósitos de cada una, de esta 
manera el proceso desarrollado siguen ciertas fases de trabajo que indican el avance 
progresivo de los sujetos, además de evidenciar los resultados acorde al objetivo.  

El videojuego “Wordland” es un RED dirigido a estudiantes con NET que poseen 
problemas en la adquisición de vocabulario en inglés fue diseñado por la investigadora 
y el Centro de Tecnologías de la Universidad de la Sabana. Este video juego puede 
jugarse en los computadores sin necesidad de conexión a Internet. 

 
Objetivos pedagógicos  

 Utilizar el RED como una estrategia pedagógica para mejorar procesos de 
adquisición de vocabulario en inglés 

 Mejorar habilidades cognitivas en estudiantes con Necesidades Educativas 
Transitorias (NET). 

 Fortalecer la competencia léxica en inglés a partir de la interacción en las diferentes 
actividades planteadas en el RED Wordland. 

En la tabla N°2 se describe las fases del RED así como el componente pedagógico 



Fases 
macro 

Contenido Objetivo 
pedagógico 

Competencia 
a fortalecer 

Actividad por 
fase 

Sesiones 

 

Fase 1: 

BIG BODY 

Vocabulario 
relacionado 
con las  
partes del 
cuerpo 

Identificar 
las partes 
del cuerpo 
en inglés 

Competencia 
comunicativa 
Listening- 
Escucha 

Speaking- 
Hablar 

Speed Body 

Body Race 

Puzzle 

Memorize the 
Body 

Change the 
word 

 

 

8 

 

Fase 2: 

FEAR 
HOUSE 

 

Vocabulario 
relacionado 
con las 
partes de la 
casa 

 

Conocer y 
aprender 
vocabulario 
de las 
partes de la 
casa 

Competencia 
comunicativa 
Listening- 
Escucha 

Speaking- 
Hablar 

Help the Ghost 

Messy House 

Laberinth 

House Game  

Complete the 
house 

 

 

 

7 

 

Fase 3: 

FAMILY 

MERRY 

GO  

ROUND 

Vocabulario 
relacionado 
con los 
miembros 
de la familia 

 

Identificar 
los nombres 
de los 
miembros 
de una 
familia en 
inglés 

Competencia 
comunicativa 

Listening- 
Escucha 

Speaking- 
Hablar 

 

Family tree 

Family 
Carrousel 

Family 
Landscape 

Family tree 1 

Discover me 

Family Match 
Game 

 

 

 

5 

 

Fase 4: 

FERRY 
WHEEL 
JOBS 

 

Vocabulario 
relacionado 
con 
profesiones 

 

Reconocer 
vocabulario 
sobre 
profesiones 
en inglés 

Competencia 
comunicativa 

Listening- 
Escucha 

Speaking- 
Hablar 

Wrong place 

Ferry Wheel 
Memory 

Dominos 

Look for the 
jobs 

Write the jobs 

Jobs Puzzle 

 

 

 

5 

Tabla N°2 Descripción de las fases del RED 

               El siguiente link corresponde al enlace de acceso al recurso Educativo Digital 

Wordland:  

  https://mega.nz/#!FwEFyDhT!TvqJjCJpBMdqyzf3S8vGD5LSnx1FXg2fW50Jh7Xk-wE 

https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Fmega.nz%2F%23!FwEFyDhT!TvqJjCJpBMdqyzf3S8vGD5LSnx1FXg2fW50Jh7Xk-wE&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNEN8u4Vhe-HVOlnLSqSmFPTSx2FUg


    

Resultados 

Acorde con los objetivos específicos a continuación se presentan los resultados 
de la prueba diagnóstica o prueba inicial, cuyo propósito consistió en medir el nivel de 
competencia léxica en cuanto al vocabulario básico en inglés requerido en los grados 
sexto y séptimo según el currículo del colegio. En el ciclo 3 los niveles léxicos están 
relacionados con la adquisición de vocabulario de su entorno más cercano: en el grado 
sexto se enfatiza en la aprehensión de vocablos útiles en el reconocimiento personal y 
de su ambiente, mientras en el grado séptimo el vocabulario se amplía hacia el 
reconocimiento de otras realidades acordes con el nivel A1. 

 

Figura 1. Porcentaje de aciertos en la prueba diagnóstica 
  
Teniendo en cuenta los resultados obtenidos en la prueba diagnóstica se procedió a la 
implementación de recurso. Se decidió entonces iniciar con una actividad de 
presentación de vocabulario en una lista de palabras, sin ningún uso de las TIC, con el 
objetivo de analizar tiempos y modos de aprendizaje. Otras etapas empleadas dentro 
de la implementación fueron: 

• Ambientar a los estudiantes 2 y 3 en el uso de las herramientas digitales para un uso 
más autónomo del video juego 

• Se determinó trabajar dos sesiones semanalmente de máximo 15 minutos con el 
RED 

• En cada sesión los estudiantes realizaban tres actividades de cada juego, esto con el 
fin de fijar periodos cortos de trabajo. 

• Se trabajó durante un lapso de dos meses, es decir un total de 20 sesiones. 

A partir de la evaluación y sistematización de las pruebas realizadas para cada fase y 
en los diferentes momentos propuestos, según los instrumentos asignados para tal fin, 
se determinó para cada estudiante el avance, adaptación y desarrollo de habilidades 
en los aspectos: identificación, reconocimiento, retención y uso de las palabras de 
cada actividad. 

Gracias a las observaciones hechas en cada sesión y consignadas en los diarios de 
campo se realiza el siguiente análisis, el cual responde al desempeño de los 
estudiantes en cuanto a la adquisición de palabras y la manera como enfrentaban el 
recurso. Es así, que en cada sesión se anotaba el número de palabras aprendidas, los 
tiempos de trabajo y las impresiones o reflexiones en torno al uso del recurso.  



 

Figura N°2 Resultado comparativo fase 1 

 

Figura N°3 Resultado comparativo fase 2 

 

Figura N°4 Resultado comparativo fase 3 
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Fase 1: BIG BODY
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Fase 2 FEAR HOUSE
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Fase 3: FAMILY MERRY GO

Estudiante 1 Estudiante 2 Estudiante 3



 

Figura N°5 Resultado comparativo fase 4 

Caso 1 

Por medio de estos resultados y de las observaciones hechas en cada sesión se 
evidencia que el Estudiante 1 mantuvo una relación directa entre el aprendizaje de 
vocabulario y sus tiempos. En este caso particular, el tiempo fue tenido en cuenta 
como un indicador de sus desempeños, pero no el motor que impulsó la realización de 
los desafíos. Su interés se centraba en interactuar con el recurso y en la búsqueda de 
estrategias para resolver las actividades. Aunque hubo juegos en que empleó un poco 
más de tiempo, se evidencia otros en que supera ampliamente a sus compañeros 
como el Write the Jobs. La particularidad de este estudiante radica en la interacción 
que logró con el recurso y su motivación en la ejecución de cada juego. Sus periodos 
de trabajo fueron más prolongados y de mayor calidad. En cada sesión mejoraba el 
número de palabras asimiladas terminando por aprender en 25 sesiones 61 palabras. 

Caso 2. 

En el proceso realizado por el Estudiante 2, el registro de los tiempos fue un poco más 
importante en el momento de jugar. Se apreció su afán por mejorar sus registros, 
aspecto que en ciertos momentos produjo desconcierto y cierta ansiedad. Algunas 
veces, el cronómetro fue una presión en la ejecución de las actividades y significaba 
más que el aprendizaje de las palabras, generando en ciertas sesiones que el número 
de palabras adquiridas fuera el mismo. El total de palabras aprendidas fue de 60 en 25 
sesiones. 

Sin embargo, a medida que las sesiones avanzaban su aprendizaje fue progresando 
de acuerdo a su ritmo de aprendizaje. Superar los retos planteados y saber que había 
un cronometro que registraba su desempeño le ayudó a centrar más su atención, tal 
aspecto puede tenerse en cuenta en el aula regular para potenciar su aprendizaje. 

Caso 3 

La información registrada en las gráficas muestra que los tiempos de ejecución de las 
actividades para el Estudiante 3 fueron altos, empleó más tiempo que los otros dos 
estudiantes en la ejecución de los juegos, se observó que su atención fue más 
dispersa y al principio no lograba identificar el objetivo de las actividades. 

El cronómetro fue un elemento de cierta dispersión en la realización de las actividades. 
Debido a su contexto familiar y social el Estudiante 3 está acostumbrado a competir, 
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razón por la cual, al realizar las actividades observaba continuamente el reloj, dicho 
aspecto influía en la realización de sus tareas. Cuando los tres estudiantes jugaban su 
preocupación era ganarles a los otros, pero en este afán el Estudiante 3 no lograba 
centrar su atención. Sin embargo, a pesar de sentir cierta frustración por no obtener 
los mejores resultados terminaba las actividades a pesar del registro del tiempo. Tal 
aspecto le condujo a mejorar sus desempeños, demostrando con ello la importancia 
de la comprensión de los ritmos de aprendizaje en un proceso de aprendizaje. 
Finalmente él logró aprender 56 palabras en 25 sesiones. 

Fase de evaluación  

La evaluación del RED se llevó a cabo en la última actividad del recurso denominada 
Roller Coaster Test, la actividad consiste en una montaña rusa, la cual presenta 20 
carros o vagones, cada uno de ellos muestra una oración que el estudiante tiene que 
completar con la palabra que hace falta y que se señalaba con una ilustración 
correspondiente. Sólo cuando se contesta correctamente se puede avanzar a la 
siguiente pregunta, de lo contrario no. 

La Figura N°6 muestra los tiempos obtenidos por cada estudiante en la actividad de 
evaluación, seguida de un análisis de los resultados y aportes obtenidos por el RED en 
cada uno de los casos.  

 

Figura N° 6 Tiempo de ejecución de la actividad evaluativa RED. 

 

 

 

Caso 1. 

El Estudiante 1 mediante el recurso fortaleció su competencia léxica. Amplió su 
vocabulario en inglés en el conocimiento de palabras relacionadas con el cuerpo, la 
casa, la familia y las profesiones. El recurso logró mejorar sus procesos de 
adquisición, identificación, retención y uso de las palabras. El aprendizaje obtenido por 
medio la herramienta tecnológica le brindó la posibilidad de adquirir vocabulario de 
manera lúdica, acción que influyó en el considerable progreso en las competencias 
cognitivas principalmente en la observación, atención, identificación, memorización y 
retención de la información. Sus desempeños dan cuenta del alto grado de motivación 
e interés que despertó la interacción con el dispositivo, los juegos propuestos y los 
retos planteados. Al enfrentarse al recurso inicialmente requirió de tiempo para 



entender las instrucciones, sin embargo después de conocer la mecánica del mismo, 
logró realizar las actividades con más seguridad. 

Caso 2. 

El recurso logró que el Estudiante 2 mejorara considerablemente la adquisición de 
vocabulario. A través de él, incrementó su competencia léxica en el conocimiento de 
palabras relacionadas con la casa, la familia, el cuerpo y las profesiones. A medida 
que realizaba los juegos mejoró su identificación, reconocimiento, retención y uso de 
las palabras. La posibilidad de realizar varias veces las actividades le facilitó la 
memorización de las mismas. El recurso empleado se adapta a su estilo de 
aprendizaje mejorando progresivamente competencias como la concentración, 
memorización y la atención principalmente. A pesar de que él consideraba el recurso 
como una serie de juegos que debían superarse, logró entender dado que estas 
actividades lúdicas le ofrecieron la posibilidad de aprender también. Finalmente, a 
pesar de sus dificultades de aprendizaje demuestra que su proceso de aprehensión de 
conceptos se hace más fácilmente cuando sus sentidos, especialmente el oído y la 
visión se combinan debido a la interacción continúa con las imágenes, audios y 
palabras en los juegos que facilitaron su aprendizaje. 

Caso 3. 

Los aportes del recurso en el Estudiante 3 radicaron en el incremento de palabras 
relacionadas con la casa, el cuerpo, la familia y las profesiones. Su competencia léxica 
mejoró en la medida que el estudiante realizaba las actividades. En esta etapa de 
implementación, el Estudiante 3 logró aprender una serie de palabras que son 
recordadas en un primer momento gracias a la repetición de los juegos, pero 
principalmente a los audios de las palabras y su contexto. Los procesos cognitivos 
como la asociación entre audio- imágenes y contexto favorecieron considerablemente 
en su aprendizaje. Estos avances se fueron dando en la medida que jugaba de 
manera más consciente y con mayor atención. Sus procesos de aprendizaje 
normalmente están dados por el hacer o el jugar y luego preguntarse por el objetivo de 
la actividad. De esta manera inició este recurso, pero con las sesiones siguientes 
empezó a detenerse un poco para preguntarse sobre el propósito de cada juego. 
Adivinar en un primer momento era su estrategia para resolver los retos, pero cuando 
empezó a analizar los juegos, logró encontrar un patrón haciendo que sus 
desempeños mejoran. Características como la poca duración de las actividades y su 
regular dificultad ayudaron a incrementar la seguridad en sí mismo y en su 
aprendizaje. 

Otra bondad del recurso, radica en el fortalecimiento de la autonomía en los 
estudiantes, el conocimiento de herramientas y el funcionamiento del computador. 

Resultados Prueba Final Postest 

Después de realizar la prueba inicial y conocer el nivel de la competencia léxica al 
comienzo de la investigación, se realizó una prueba final para constatar el aporte del 
RED en el fortalecimiento de esta competencia. En esta etapa, se aplicó el mismo test 
que evaluó el nivel de vocabulario en su etapa diagnóstica en su forma escrita y 
verbal. 

 Con el propósito de interpretar con mayor eficacia los resultados de las pruebas de 
entrada y salida se generó una matriz de evaluación que contó con los aspectos o 
indicios evaluados de forma cualitativa según el cumplimiento en las actividades 
propuestas en la prueba escrita. 
La matriz de evaluación empleada contiene 6 componentes que evalúan el 
desempeño alcanzado por el estudiante respecto a cada tema trabajado previamente 
en la prueba: 



 

Figura 7. Matriz de evaluación prueba pretest/postest escrito 

A continuación, de la Figura a  se presentan gráficamente los resultados de la 
aplicación de la prueba final. 

 

Figura N°8 Resultados Prueba Postest sección 1. 
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Figura N°9 Resultados Prueba Postest sección 2. 

 

 

Figura N°10 Resultados Prueba Postest sección 3. 

 

 

Figura N°11 Resultados Prueba Postest sección 4. 
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En cada una de las fases se evidencia el incremento de los criterios aprobados, los 
avances son particulares pues depende de la caracterización de cada estudiante. Se 
destacan los logros del Estudiante 1 pues en las cuatro fases alcanzó los niveles 
máximos de rendimiento. Por su parte, el Estudiante 2 alcanzó desempeños muy 
significativos en la prueba final que dan respuesta a los resultados obtenidos en la 
mayoría de las actividades del RED. En relación con el Estudiante 3 sus niveles de 
desempeño son inferiores a los otros dos estudiantes, sin embargo hubo avances 
significativos acorde a sus necesidades y capacidades. La Fase 2 en la que se 
trabajan las partes de la casa, es la que mejores resultados muestra, ya que en ella los 
estudiantes alcanzaron la totalidad de los criterios evaluados según el contexto, y 
teniendo en cuenta que en el momento de implementación esta fue una de las fases 
con más sesiones trabajadas, es revelador resaltar la importancia de los tiempos y 
continuidad en cuanto a cantidad de sesiones en las que se desarrollan los temas. 

En la parte de escucha, se destaca el avance significativo de todos los estudiantes en 
contraste con la prueba inicial en la cual se mostraba un reconocimiento casi nulo del 
vocabulario propuesto, a excepción del estudiante 3, quien alcanzó 3 de 4 criterios en 
cada sección de la prueba del postest. En sí, los estudiantes reconocen la totalidad del 
vocabulario a pesar de que el Estudiante 2 mostró dificultad únicamente en tan solo un 
criterio de la sección Profesiones. Así que, como se expone en las gráficas los 
resultados evidencian un avance y mejora en todas las secciones propuestas tanto de 
manera escrita como en la escucha, por lo cual la implementación de RED evidencia 
aportes positivos y significativos en la adquisición de vocabulario.  

Conclusiones 

Acorde con las categorías señaladas en la investigación, los respectivos análisis 
arrojados en la implementación del recurso y los objetivos planteados se puede 
concluir lo siguiente: 

En cuanto a las teorías analizadas 1. 

Las corrientes cognitivas como el aprendizaje significativo, aportaron elementos 
esenciales en la comprensión de los aprendizajes realizados por los estudiantes NET. 
A través del enfoque significativo los niños modificaron y transformaron sus 
presaberes en conceptos útiles, aplicables en situaciones comunicativas. Dicha acción 
les generó confianza y motivación en el desarrollo de tareas, potenciando sus 
fortalezas en el uso de las TIC a través de la lúdica. Se constató también la 
importancia de la interacción social (Vygosky, 1987) en la construcción de aprendizaje, 
puesto que en la medida que los estudiantes compartieron sus estrategias de juego, 
alcanzaban mejores desempeños y cambiaban su actitud frente al conocimiento. 

 

En cuanto a la inclusión 2 

En relación con los procesos de inclusión en la institución educativa, la investigación 
inicia un proceso de discusión en cuanto a su tratamiento y reformas en los programas 
curriculares en especial en la asignatura inglés. Se ha hablado en concejos 
académicos y en reuniones de ciclos, a cerca de la necesidad de evaluar de manera 
diferente a los niños NEE, así como de las estrategias a utilizar en relación con sus 
ritmos de aprendizaje y la integración dentro del aula. Gracias a las directrices dadas 
por SED, se espera que el SIE del 2017 contemple un sistema de calificación diferente 
al utilizado actualmente. Sin embargo, este proceso es lento y la intervención en el 
aprendizaje de estos niños debe contar con más atención por parte de las directivas 
del colegio. 



Un logro alcanzado por la presente investigación fue el acercamiento de los docentes 
del colegio a las NEE a través de una capacitación dirigida por la psicóloga Patricia 
Calambás, profesional egresada de la Universidad de La Sabana, quien insistió en la 
necesidad de la identificación y tratamiento de los estudiantes con problemas de 
aprendizaje y la intervención con diferentes estrategias pedagógicas. Otro alcance fue 
la aprobación por parte del Consejo Académico de la valoración evaluativa distintiva 
de los niños NET y NEE de la institución y su próxima vinculación al SIE de la 
institución. 

En cuanto a la relación RED y fortalecimiento de la competencia léxica 
 

  El recurso educativo digital ayudó a fortalecer la competencia léxica en los niños 
participantes de la investigación, en cuanto que adquirieron vocabulario que 
desconocían de una manera más eficaz y divertida. Su aprendizaje no solo radicó en 
la ampliación de léxico, sino en la creación de estrategias para retener y evocar las 
palabras. Elementos de multimedia como las imágenes y el sonido provocaron en los 
niños interés por aprender, así como, el carácter lúdico de las actividades propuestas. 

La identificación de las palabras y su posterior aprehensión se obtuvo gracias al 
contexto en las cuales estaban enmarcadas. Además, el hecho de que hicieran parte 
una situación comunicativa y que se relacionaran con una temática en especial, hizo 
más fácil su aprendizaje. El diseño de las actividades provocó en los participantes 
confianza en la realización de las mismas debido a su fácil ejecución y continuo 
contacto con el recurso. Lo anterior constata que además de las bondades que da un 
recurso educativo digital, la frecuencia y el contacto con el idioma logran un 
aprendizaje más significativo. 

El RED permitió mejorar los desempeños de los estudiantes NET en la adquisición de 
vocabulario en inglés en menor tiempo, ya que con los métodos tradicionales tardaban 
más en identificar, retener y utilizar las palabras aprendidas, dado que los procesos de 
recuperación de las palabras fueron más efectivos y rápidos con la utilización del 
recurso. La formulación de las actividades en términos de retos logró vincularlos a un 
contexto lúdico, aspecto que incentiva a la superación de tareas y la finalización de los 
objetivos propuestos. La caracterización de los estudiantes permitió establecer sus 
deficiencias en relación con el manejo de los tiempos y finalización de actividades, 
situación que el RED ayudó a mejorar. 

En cuanto la relación del RED y los estudiantes NEE   

La condición de los estudiantes NET requiere de adecuaciones curriculares basadas 
en sus necesidades, desde este punto de vista el diseño de recursos digitales y 
ambientes de aprendizaje pensados en ellos redundará en motivación e interés en el 
conocimiento de conceptos nuevos. Lo anterior implica la flexibilización de programas 
acordes con los ritmos de aprendizaje, la búsqueda de estrategias para lograr mejores 
desempeños y la comprensión de la individualidad. En este sentido, los estudiantes 
encuentran en las TIC una luz a sus dificultades, pues a través de ellas el docente 
puede adecuar sus contenidos temáticos, buscar metodologías diferentes y adaptarlas 
a los procesos de pensamiento individuales. Los estudiantes descritos presentan 
dificultades en cuanto a sus dispositivos de aprendizaje como la atención, memoria, la 
motivación y la percepción, estas condiciones afectan el aprendizaje de determinados 
conceptos. El trabajo con el RED alcanza varios resultados en torno a este aspecto, 
puesto que logró centrar la atención de los estudiantes en una actividad, mejoró su 
memoria de trabajo, se consiguieron tiempos de trabajo más prolongados y la 
finalización de tareas. Además el temor al fracaso fue disminuyendo a medida que 
jugaban en el recurso y conseguían superar y terminar cada actividad. A pesar de que 
el recurso no contaba con instrucciones específicas en relación a las acciones que 



debían ejecutar los estudiantes, resultó ser una fortaleza pues dicho aspecto exigió de 
ellos atención y concentración en las actividades. 

Una de las características del RED es la autonomía que adquieren los niños en cuanto 
a su aprendizaje, a medida que se enfrentan al recurso y conocen las estrategias y 
mecanismos para jugarlo, empiezan ellos mismos a ser partícipes del conocimiento, lo 
anterior no implica que el rol del docente desaparezca, por el contrario se transforma 
en un docente facilitador y acompañante de los procesos desarrollados por cada uno 
de ellos. Teniendo en cuenta las características de la población NET y sus dificultades 
frente a la adquisición de vocabulario en inglés en el caso específico de esta 
investigación, la motivación que el docente ofrece durante la realización de cada 
actividad fue clave en la construcción de la confianza en sí mismos y en el logro de 
sus metas. Ellos necesitan la aprobación y estimulo constante de su maestro, es en 
ese momento cuando se observa un cambio de actitud frente al conocimiento y frente 
a lo que pueden conseguir. 

Las acciones realizadas hasta el momento en relación con el reconocimiento de los 
niños NET y las diversas estrategias que pueden ser utilizadas para mejorar sus 
competencias léxicas son hasta este el momento el inicio de un proceso a nivel 
institucional. En conversación con los docentes de matemáticas y lenguaje señalan 
que los estudiantes participantes demostraron avances especialmente en las 
dimensiones sociales y emocionales y se hace necesario implementar estrategias 
pedagógicas relacionadas con los conceptos básicos de estas asignaturas Finalmente, 
se hace necesario seguir investigando, persistiendo y trabajando en el diseño de 
estrategias didácticas basadas en la TIC con el propósito de encontrar caminos 
alternos a los tradicionales en cuanto al proceso de enseñanza-aprendizaje. 
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