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PROBLEMATIZACION

La web 2.0 permite interactuar con otros usuarios sincrénica y asincronicamente con el
fin de obtener retroalimentacion en los procesos de aprendizaje. Una herramienta
universalmente utilizada es la plataforma Moodle, que permite recrear los procesos
gue normalmente se llevan de forma presencial en el acto mismo de ensefianza —
aprendizaje. Esta plataforma tiene su mayor uso en instituciones de educacion
superior, preponderantemente para uso académico.

Actualmente en la |.E. Barrio Obrero de la ciudad de Ipiales en el grado, décimo, se
trabaja con tematicas que van acordes con la realidad y que contribuyen al
desempefio integral de los estudiantes. Por esta razén, ha sido prioritario para el area
de tecnologia e informatica la implementacién y uso de esta plataforma Moodle por
parte de estudiantes y docentes. Sin embargo, su utilizacién no ha sido la esperada
porque en el manejo de la plataforma se esta fallando en la forma de comunicacion al
no utilizar un lenguaje con rigor l6gico y académico.

En vista de esta necesidad se ha evidenciado que debido a la falta de la habilidad
comunicativa esta herramienta esta siendo subutilizada y los trabajos presentados por
estudiantes se realizan de manera informal, empleando un lenguaje mas de tipo social
gue académico convirtiendo esta herramienta en una red muy similar a las de
caréacter social.

Es indispensable que para que los trabajos académicos de |@s estudiantes adquieran
un mayor nivel académico, perduren en el tiempo y que sean utilizados como base
para posteriores trabajos escolares y de investigacion sean elaborados cumpliendo un
minimo de aspectos entre los cuales se destaca las formas de elaborarlos y de darlos
a conocer a docentes y estudiantes. Implica esto ultimo, el lenguaje escrito utilizado,
como también el lenguaje de los diagramas y el iconico. También es de suma
importancia el rigor en la produccion de los escritos, puesto que en este nivel los
estudiantes deberian haber avanzado en la adquisicion de la destreza para la
elaboracion de ensayos.

Este problema contribuye a que se presenten las siguientes consecuencias: no es
posible realizar retroalimentacién porque los estudiantes no suben sus trabajos a la
plataforma, no se puede hacer el seguimiento adecuado a las dudas e inquietudes
gue algunos de los estudiantes presentan en las diversas areas de formaciéon
académica; la falta de comunicacion para articular las areas de conocimiento
mediante la comunicacion virtual, bajo rendimiento escolar por la escasa
retroalimentacion ya que se limita a la realizada en clase, desmotivacion por parte de
los estudiantes al no poder cumplir sus actividades por falta de la tiempo y asesoria
gue se llevaria a cabo en contra jornada y fines de semana.

Respecto a las acciones que han realizado instituciones o personas para contrarrestar
la problematica o alguna de sus causas.

e Ejecutar por parte de las directivas el proyecto de tics para contrarrestar el
problema que se presenta en la todas las areas de formacion



Implementar la plataforma de educacién virtual
Iniciar proceso de capacitacion a toda la comunidad educativa en el  uso de esta
herramienta tecnoldgica y el uso del adecuado lenguaje comunicativo virtual

Las principales actividades que hicieron para definir porque seleccionaron el problema

Como incentivar el desarrollo de operaciones intelectuales como deduccion,
induccion, analisis, sintesis, y otras, utilizando herramientas de tecnologia e
informatica.

Cdémo mejorar la redaccion y la ortografia en los estudiantes.

Como realizar el seguimiento a las labores educativas de los estudiantes con el
limitado tiempo disponible.

e Cb6mo aprovechar

conectados a internet
e COmo mejorar el rendimiento académico
Como motivar a los estudiantes para mejorar académicamente usando las Tics

productivamente el tiempo que pasan los estudiantes

Con referencia a la utilidad de la plataforma Moodle y su importancia a nivel educativo
e incluso social y familiar, es relevante el trabajo presentado por Iker Ros Martinez de
Lahidalga, “Moodle, la plataforma para la ensefnanza y organizacion escolar”

FORMULACION DEL PROBLEMA:
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El presente proyecto se ha originado debido a la necesidad de fortalecer el uso
racional de las tecnologias de informacién y comunicacion en especial el Internet en el
uso de plataformas de educacion virtual especialmente, la plataforma Moodle, ademas
de brindar al estudiante nuevas oportunidades de aprendizaje fuera del aula, en las
gue él mismo pueda retomar la clase, complementar sus actividades académicas del
area, comentar los trabajos de sus comparieros, realizar aportes significativos, realizar
verdaderos procesos de evaluacion, autoevaluacion y coevaluacion.

Haciendo uso de ambientes virtuales de aprendizaje, también se logra que el
estudiante adquiera competencias significativas para su paso a la Universidad o a otro
nivel de formacién dado que en la actualidad existen diversas formas de
profesionalizacion como lo es la educacion a distancia o virtual, las cuales manejan
una estructura similar de trabajo en donde el asesor o tutor propone las tematicas y el
estudiante desarrolla las actividades propuestas con la ayuda colaborativa de todos los
agentes involucrados en este proceso.

La novedad de la presente investigacion recae en la alternativa de herramientas de
ensefianza aprendizaje ya que en la actualidad los docentes nos hemos limitado a
dictar nuestras clases de forma tradicional y en algunos casos rutinarios, haciendo que
nuestros estudiantes pierdan el interés por aprender. Al utilizar esta plataforma de
educacion virtual, se dinamizara este proceso de ensefianza aprendizaje, ya que se
aprovechara el gran entusiasmo e interés que los estudiantes poseen por hacer uso
del computador en especial del internet.

El impacto social que se pretende con la implementacién de este proyecto tiene que
ver con el desarrollo de un lenguaje comunicativo virtual que permita una fluida
comunicacion entre estudiantes y entre estudiantes y docentes, basada en el uso
adecuado de un lenguaje légico, académico y formal, correspondiente al grado de
desarrollo intelectual de los estudiantes del grado decimo, con la produccion de
ensayos como principal instrumento de conocimiento y la utilizacién adecuada de las
TICs.

JUSTIFICACION

El presente proyecto se ha originado dado a la necesidad de fortalecer el uso racional
de las tecnologias de informacion y comunicacién en especial el Internet en el uso de
plataformas de educacion virtual especialmente, la plataforma Moodle, ademés de
brindar al estudiante nuevas oportunidades de aprendizaje fuera del aula, en las que él
mismo pueda retomar la clase, complementar sus actividades académicas del area,
comentar los trabajos de sus compafieros, realizar aportes significativos, realizar
verdaderos procesos de evaluacion, autoevaluacion y coevaluacion.

Haciendo uso de ambientes virtuales de aprendizaje, también se logra que el
estudiante adquiera competencias significativas para su paso a la Universidad o a otro
nivel de formacibn dado que en la actualidad existen diversas formas de
profesionalizacion como lo es la educaciéon a distancia o virtual, las cuales manejan
una estructura similar de trabajo en donde el asesor o tutor propone las tematicas y el
estudiante desarrolla las actividades propuestas con la ayuda colaborativa de todos los
agentes involucrados en este proceso.



La novedad de la presente investigacion recae en la alternativa de herramientas de
enseflanza aprendizaje ya que en la actualidad los docentes nos hemos limitado a
dictar nuestras clases de forma tradicional y en algunos casos rutinarios, haciendo que
nuestros estudiantes pierdan el interés por aprender. Al utilizar esta plataforma de
educacion virtual, se dinamizara este proceso de ensefianza aprendizaje, ya que se
aprovechara el gran entusiasmo e interés que los estudiantes poseen por hacer uso
del computador en especial del internet.

El impacto social que se pretende con la implementacién de este proyecto tiene que
ver con el desarrollo de un lenguaje comunicativo virtual que permita una fluida
comunicacion entre estudiantes y entre estudiantes y docentes, basada en el uso
adecuado de un lenguaje logico, cientifico y formal, correspondiente al grado de
desarrollo intelectual de los estudiantes del grado decimo y la utilizacion adecuada de
las TICs.

El proyecto de aula y su articulacién con las TIC: Las tics se han masificado en
todos los campos de la sociedad. En el campo de la educacion, especificamente con
los estudiantes del grado decimo existen algunos inconvenientes sobre todo por el
dominio y las formas de comunicacion empleadas, es por eso, que para fortalecer este
proceso sobre la comunicacion virtual, se emplea como base la plataforma de
educacioén virtual moodle para que de esta manera los estudiantes aprendan a
comunicarse con un lenguaje légico, académico y formal.

El proyecto de aula y su articulacién con el PEI: Uno de los objetivos principales
del PEI de la I. E. Barrio Obrero, es de incorporar la tecnologia en el proceso de
ensefianza aprendizaje con el fin de dar mas oportunidades a los estudiantes de
mejorar su rendimiento académico y su formacion integral.

Los proyectos deben ser realizados de forma transversal que aporten resultados
significantes en el trabajo pedagoégico por lo cual el proyecto que se plantea pretende
no solo fortalecer el lenguaje comunicativo virtual en todas las areas, sino que sirva de
modelo para implementar en las mismas como apoyo al trabajo docente y como
herramienta did4ctica para los estudiantes dentro y fuera de la institucion.

El modelo pedagdgico de la Institucién es interestructural, en el cual basicamente se
privilegia la iniciativa del estudiante, pero con el apoyo y la direccion del docente.
Considera como base indispensable para el aprendizaje la lectura y por ende también
la escritura como forma de comunicacion. Como soporte psicolégico se fundamenta
en la psicologia cognitiva Yy considera que la inteligencia se desarrolla con la
adquisicion de instrumentos de conocimiento y de las operaciones intelectuales,
propias de su estadio de desarrollo.

Para los estudiantes del grado décimo, centro de nuestro proyecto, es importantisimo
la apropiacién de un instrumento de conocimiento precategorial y el desarrollo de
operaciones intelectuales de argumentacion, subargumentacion y derivacion, andlisis,



sintesis, hechos evidentes cuando hay produccién y adquisicibn de conceptos y
categorias.

La comunicacién académica exige medios formales de transmision de las ideas, por
eso, es indispensable que para que los trabajos de I@s estudiantes cobren
trascendencia y puedan utilizarse como herramientas para futuros trabajos,
investigaciones y consultas se utilicen los ensayos argumentativos, derivativas o
ambos

OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL: Mejorar el lenguaje comunicativo virtual en los estudiantes del
grado décimo de la |.E. Barrio Obrero, para optimizar el uso de la plataforma de
educacion virtual Moodle y mejorar la calidad de los trabajos presentados y dados a
conocer a través de ella.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Desarrollar un lenguaje comunicativo virtual, con rigor légico y académico,
mediante el aprendizaje del procedimiento para la elaboracion de ensayos.

. Desarrollar las tematicas, actividades, evaluaciones a través de la web2.0,
para cada area del grado décimo haciendo énfasis en trabajar el lenguaje
comunicativo virtual.

e Afianzar el proceso de aprendizaje en todas las areas de la basica secundaria,
haciendo el uso adecuado de las tecnologias de informacién y comunicacion y
de la plataforma Moodle

e Utilizar herramienta tic para la comprension de textos cortos.

MARCO CONCEPTUAL - TEMATIZACION

“Lo mas importante es el fondo, pero ayuda mucho al entendimiento también la forma”

El aprendizaje humano segun la psicologia cognitiva atraviesa por diferentes estadios,
segun Miguel de Zubiria Samper, una clasificaciébn de estos estadios es: Nocional,
proposicional, conceptual y categorial.

Los estudiantes que cursan los grados desde sexto a octavo, se pueden ubicar en el
periodo Conceptual, cuyas caracteristicas es el desarrollo de ciertas operaciones
intelectuales tales como: la supraordinacion, isoordinacion, exclusion e infraordinacion,
aplicadas a la adquisicion de instrumentos del conocimiento denominados conceptos.

El periodo categorial se inicia en los grados novenos y se desarrolla en lo sucesivo.
Puede afirmarse que se trata del aprendizaje adulto, que se caracteriza por los cinco
niveles de procesamiento intelectual ascendente, siguientes:

PROCESAMIENTO ELEMENTAL

1. CONTEXTUALIZAR: equivale a mirar el texto, en sus indicaciones mas
generales. A encontrar pistas en el indice temético, en las grandes secciones,
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en los titulos de cada capitulo...Consiste en formarse una primera impresién
relativa a los posibles contenidos e ideas del escrito.

2. ANALIZAR: atafie a marcar (subrayar) las ideas principales. Aislarlas
respetando el texto y las frase empleadas por el autor.

PROCESAMIENTO BASICO

3. COMPREHENDER: requiere desbordar el significado manifiesto en las
oraciones seleccionadas, indagar su significado, asi como buscar las
relaciones entre los pensamientos

4. ASIMILAR: que de acuerdo con Piaget consiste en asimiler (hacer semejante a
uno mismo). Introducir los conocimientos recién adquiridos en nuestra propia
estructura de pensamiento.

5. DOMINAR: los conocimientos compre-h-endidos y asimilados. Esto es
utilizarlos como verdaderos INSTRUMENTOS DE CONOCIMIENTO. Adquirir
maestria en su empleo, de acuerdo con Maturana.

PROCESAMIENTO AVANZADO

6. APLICAR Y/O PRODUCIR: corresponde a la subetapa final del proceso
ascendente decodificador, al procesamiento avanzado. En esencia consiste en:
a) extraer de la lectura consecuencias que se derivan de ser verdadera tesis
defendida por el escritor y b) refutar y disefiar experiencias reales que lo
confirmen o lo refuten.
Producir pasa por leer meta contextualmente al autor: a) rastrear su biografia,
b) las condiciones socioculturales en que produce iterativamente, c) las
posturas ideoldgicas que lo apoyan, y d) abordar componentes estilisticos del
ensayo.

EN EL PERIODO CATEGORIAL PREDOMINAN LOS TEXTOS DE
ESTRUCTURA ARGUMENTAL -DERIVATIVA

La mayoria de los textos que leemos son de caracter argumental. Tales como
los sencillos articulos periodisticos o de revista y culminando en los muy
sofisticados ensayos filoséficos, y exceptuando los articulos meramente
informativos -que describen acontecimientos o presentan de manera desnuda
y simple opiniones de otras personas-, proponen argumentos, razones,
justificaciones, argumentaciones o0 explicaciones que sostienen una idea, una
idea importante y principal. Este tipo de estructura es argumental o
argumentativa.

Es comin también que en los escritos se presenten proposiciones que
“‘exprimen” las ideas, las propias o ajenas. Son proposiciones que parten de
una idea y derivan, o ponen de manifiesto, sus consecuencias, tanto practicas
como tedricas. Este tipo de estructura es derivativa.

Segln el tipo de estructura que predomine, los textos pueden ser
argumentativos o derivativos. Pero, también se pueden presentar hibridos es
decir de estructura argumental derivativa, que se puede decir, son los escritos
mas comunes que se leen.

Estas estructuras practicamente se conocen como ensayos Yy en los cuales el
nacleo del texto es la TESIS, que es soportada o sustentada por las
ARGUMENTALES y de ella sale la estructura derivativa.

Para el presente proyecto de aula se hara necesario los siguientes elementos:



Tecnoldgicos:

- Sala de Informatica Nro. 2 de INEBO dotada con 26 computadores de tecnologia
actual

- Servidor de Internet para el seguimiento y administracion de la plataforma virtual y
de la red de datos

- Servicio de Internet por parte de la empresa de telecomunicaciones Unimos de la
ciudad de Ipiales

- Disefio de curso en la plataforma virtual gratuita por parte del desarrollador

- Herramientas de software necesarias para las practicas

Como aspecto fundamental estd el acompafiamiento de computadores para educar

quienes orientan el desarrollo del proyecto ya que existe el apoyo tanto en

infraestructura como en capacitacion para el personal docente quienes seran los

actores fundamentales para el normal desarrollo del proyecto.

Cabe resaltar que la idea del proyecto se origina por la capacitacion que computadores
para educar realiza en la institucion, de quienes se ha recibido la motivacion, la
asesoria tanto pedagdgica, investigativa y tecnoldgica.

RECURSO EDUCATIVO DIGITAL: Como principal herramienta se utilizar4 un hosting
gratuito denominado hostinger, donde se implementard tanto el sitio web de la
institucion, recursos digitales, biblioteca virtual, base de datos mysqgl, joomla y
plataforma moodle, estas herramientas son importantes para el desarrollo del proyecto
porque son muy administrables y sobre todo porque son de uso gratuitos con licencia
abierta para realizar modificaciones

Adicional a estos recursos se incluye elementos didacticos como voki para realizar
presentaciones de teméticas, slideshare para publicar documentos, youtube para subir
videos, flicker para animaciones, blogspot para los articulos y publicaciones de
docentes y estudiantes en las diversas é&reas, dropbox como servidor ftp para
transferencia de archivos, cmaptools para realizar ordenadores graficos, etc.

De igual manera se desarrollara como producto propio una biblioteca virtual
personalizada por areas en el lenguaje de programacion php con mysqgl, para acceso
de estudiantes y docentes en los cuales los docentes pueden subir sus publicaciones
por areas para obtener asi un stand de publicaciones mas particular a las necesidades
de cada docente

Poblacion beneficiada: La poblacién directamente beneficiada sera de 45
estudiantes del grado decimo de la Institucion Educativa Barrio Obrero, quienes
utilizaran la plataforma de educacion virtual, 20 docentes de las diversas areas de
formacion, 2 directivos docentes quienes supervisaran el trabajo docente, y los padres
de familia o acudientes de los estudiantes quienes podran acceder a la plataforma y
evidenciar el trabajo realizado

Todos los actores del proceso educativo de la I. Educativa Barrio Obrero al interactuar
con la plataforma de educacion virtual, se lograra fortalecer el lenguaje comunicativo
virtual que es la finalidad del proyecto.

La realizacion del proyecto se realizard durante todo el afio lectivo y serd de uso
permanente en el desarrollo académico



Como éareas fundamentales se trabajaré el lenguaje y tecnologia e informatica pero
sera de uso general para todas las areas de aprendizaje y se trabajara temas como :

La comunicacién, formacion de conceptos y categorias

La educacion virtual

Los entornos virtuales de aprendizaje

En lenguaje comunicativo virtual

e Los medios de comunicacion virtuales

Y los concernientes al plan de estudios en cada una de las areas de formacién
académica del grado décimo

Recoleccion de la informacion: Para el desarrollo del proyecto se utilizara
entrevistas y encuestas aplicadas a la comunidad educativa, con los cual se obtendra
datos que permitan establecer un andlisis adecuado para la realizacion acertada de la
plataforma de educacion virtual y el mejoramiento del lenguaje comunicativo virtual

La muestra sera de 22 docentes, 45 estudiantes de la basica secundaria padres de
familia

Tipo de investigacién: Es una investigacion accion participativa

MARCO CONTEXTUAL

LOCALIZACION GEOGRAFICA Ipiales, se encuentra en el Departamento de Narifio,
al suroccidente de Colombia, frontera con Ecuador.

Clima: sus parametros climéticos oscilan entre los 10° y 15° como promedio,

Limites: Por el norte: con Pupiales, Gualmatan, Contadero y Potosi; por el sur: con la
republica del Ecuador; por el oriente: con Potosi, Cordoba, Puerres, y el departamento
del Putumayo; por el occidente: con Aldana, Cuaspud (Carlosama) y la republica del
Ecuador

Coordenadas del municipio: El territorio del municipio de Ipiales esta al suroccidente
de Colombia, y del departamento de Narifio, en el altiplano andino de Tuguerres e
Ipiales. La ciudad se encuentra a 3 km de la frontera colombo-ecuatoriana y a
82 km de Pasto. Se comunica con el interior del pais por la carretera Panamericana, la
que continlia por la poblacion ecuatoriana de Tulcan, luego de atravesar el puente
internacional de Rumichaca, en lengua quechua significa “puente de piedra”, sobre el
rio Carchi, que en territorio nariiense se denomina Guaitara (rio azul) a 800 metros,
desde el mirador de Ipiales.

Organizacién politico administrativas: Posee 5 corregimientos (la Victoria, San
Juan, Las Lajas, Yaramal y Cofania jardines de Sucumbios), existen aproximadamente
120 barrios en el area urbana de la ciudad, divididos en 9 sectores y el sector rural del
municipio de Ipiales se estructura en 9 sectores

Fuentes de Economia: Los habitantes del municipio de Ipiales tienen como
actividades econdmicas de importancia: el comercio, la microempresa, el turismo; y en

9


http://es.wikipedia.org/wiki/Ecuador
http://es.wikipedia.org/wiki/Colombia
http://es.wikipedia.org/wiki/Nari%C3%B1o_(Colombia)
http://es.wikipedia.org/wiki/T%C3%BAquerres
http://es.wikipedia.org/wiki/Km
http://es.wikipedia.org/wiki/Nari%C3%B1o_(Colombia)
http://es.wikipedia.org/wiki/Carretera_Panamericana
http://es.wikipedia.org/wiki/Tulc%C3%A1n
http://es.wikipedia.org/wiki/Puente_internacional_de_Rumichaca
http://es.wikipedia.org/wiki/Puente_internacional_de_Rumichaca
http://es.wikipedia.org/wiki/Quechua

la zona rural: la agricultura, la ganaderia, las especies menores. En minerales: el
petroleo en la selva del Churuyaco, las canteras de piedra y artesanias en Las Lajas,
recebo en Puente Viejo, arcilla en El Tejar. Los recursos naturales son abundantes en
todo su territorio.

ASPECTOS CULTURALES

En Ipiales se celebran cuatro eventos importantes,
ipialefios y visitantes al afio, y benefician a la regiébn econdmica y turisticamente:

e Carnaval Multicolor de la Frontera
e La Semana Santa en Ipiales
e La Fiesta de la Virgen de las Lajas

e Festival Internacional de trios

gue concentran a miles de

ESTRATEGIA PEDAGOGICA Y ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
(METODOLOGIA)

Estrategia pedagdgica y actividades de aprendizaje

e Objetivo Especifico 1. Desarrollar un lenguaje comunicativo virtual, con

rigor légico vy

académico
Actividades Competencias Recurso Resultado de | Docente
Educativo Digital | aprendizaje Responsable
esperado
Conceptualizar el | Comprender en que | Computador, Que los | Cristian Yovao
Lenguaje consiste el lenguaje | Microsoft Office, | estudiantes y | Dorado
Comunicativo comunicativo  virtual | Internet, docentes del grado
Virtual para lograr  una | slideshare, cmap | decimo se
interaccion tools. familiaricen con el
adecuada entre concepto de
estudiante y docentes Lenguaje
Comunicativo
Virtual
Socializar los | Que estudiantes vy | Microsoft Office, | Que estudiantes y | Cristian Yovao
conceptos del | docentes Internet, docentes conozcan | Dorado
Lenguaje responsables del | slideshare, cmap | los aspectos
Comunicativo grado decimo | tools. nuevos
Virtual conozcan el concepto realcionados con el
de Lenguaje Lenguaje

Comunicativo Virtual

ComunictivoVirtual

o Objetivo Especifico 2: Desarrollar las tematicas, actividades, evaluaciones a traves de la
web2.0, para cada area del grado décimo haciendo énfasis en trabajar el lenguaje
comunicativo virtual.

Actividades

Competencias

Recurso

Resultado de

aprendizaje

Docente
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Educativo Digital

esperado

Responsable

Caracterizar y
aplicarlas
tematicas de cada
una de las areas
impartidas en el
grado decimo con
aspectos
fundamentales de
Lenguaje
Comunicativo
Virtual

Que el

de las temaéticas
propuestas en
plataforma virtual

utilizando el lenguaje

comunicativo virtual.

estudiante
construya su propio
aprendizaje deforma
colaborativa a través

Paquete officce
Web 2-0

Plataforma
moodle

Interpretar

adecuadamente el
material didactico
digital, que el
docente presenta
como herramienta
complementaria a
los encuentros
presenciales.

Docentes del
grado décimo

o Objetivo Especifico 3: Afianzar el proceso de aprendizaje en todas las areas de la basica
secundaria, por medio de un lenguaje virtual haciendo el uso adecuado de las tecnologias

de informacién y comunicacion y de la plataforma Moodle

Actividades Competencias Recurso Resultado de | Docente

Educativo Digital | aprendizaje Responsable

esperado

Aplicar los | Desarrollar en los | ¢ Computador | Que exista una | Como
elementos estudiantes del grado | ¢  Microsoft comunicacion mas | Revision:
fundamentales decimo la habilidad Office acertada entre los | Cristian
del lenguaje | para elaborar 0S| ¢ |Internet estudiantes y | Dorado
comunicativo trabajos académicos | ¢ Moodle docente -
vitual en cada |con un lenguaje | 4 Sjideshare estudiante Cada_docente
uno de los | comunicativo virtual | , voutube (rjesl,porjsabled
trabajos de las | con rigor académico | , Wordpress fe area eI
diversas areas del | y tecnoldgico en cada | , Cmap tools orrgac&on_ de
grado decimo una de las areas . Flicker grado aecimo

e Dropbox

e Blogspot

e Software

multimedia

e Objetivo Especifico 4: Utilizar herramienta tic para la comprension de textos cortos.

Actividades Competencias Recurso Resultado de | Docente

Educativo Digital | aprendizaje Responsable
esperado

Utilizar una | Que los estudiantes | ¢ Computador Que los textos | Como

herramienta tic | identifiquen la idea | ¢ Microsoft escritos a partir de | Revision:

hecha a medida | principal considerada Office ensayos o | Cristian

en Microsoft | como la tesis de un| e Macro resumen, sean | Dorado

ra);ccerlosa basepadrz gagllg)aréurﬁesntgleas Micrasoft Ttnentae -V Cada docente

. excel pertinentes
facilitar la responsable

elaboracion de
textos cortos con

del area de
formacion del
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las bases grado decimo
conceptuales de
la teoria de las
seis lecturas de
Zuburia

RESULTADOS DE LA EXPERIENCIA - APLICACION

Tras la ejecucion del proyecto se dispone de los elementos necesarios para
sistematizar la experiencia a partir de la interpretacién reflexiva y critica de la practica
pedagdgica; se propone dar vida a los hechos, recrearlos, plasmarlos y compartirlos;
bajo este criterio se apuesta a la elaboracion de relatos descritos en el lenguaje de los
propios actores, el relato es una version de la historia que recorrer a través de las
palabras los acontecimientos vividos.

Documentar la experiencia implica poner por escrito la practica y el saber pedagogico
gue toma como base la vivencia de una serie de actividades disefiadas con la
intencion especifica de contribuir a la solucion a una problemética, el proyecto no
tendria sentido si no se revisa los acontecimientos, sino se analizan los hechos, si no
se reformulan las tareas, si no se amplian las buenas practicas, si ho cuenta lo vivido y
si no se hace publico; bien lo afirma Bruner30 "las historias se crean, no se
encuentran en el mundo".

Recoleccion y Presentacion de Evidencias:
Se plantean algunas estrategias para dar a conocer los resultados de proyecto:

Relato: El uso de plataformas de educacion virtual se ha masificado en el campo de la
educacion, de lo cual la Institucidn educativa Barrio Obrero, viene haciendo uso de una
plataforma virtual especialmente para profundizar en las actividades académicas de
los estudiantes en horas fuera de clase y que sea un canal de comunicacion acertado
entre el docente y el estudiante, que permita retroalimentar las actividades académicas
inconclusas en los encuentros presenciales.

Pero a medida que se implementa esta nueva forma de comunicacién, en los
estudiantes se presentan falencias en el lenguaje o forma de comunicarse y expresar
sus aportes por medio de las diversas actividades que se proponen en la plataforma,
lo cual se asemeja a la forma como tradicionalmente se comunican de en las redes
sociales 0 en ambientes virtuales de distraccion.

La propuesta presenta una propuesta que fundamenta los elementos de comunicacién
gue se deben mantener en un ambiente virtual de tipo académico tanto en la
comunicacion asincronica y asincrénica.

Diario de Campo. Para nuestro caso particular lo hemos denominado “Memorias de
Aula”, que hace referencia a un cuaderno para el registro de la experiencia de manera
permanente, sucesiva y secuenciada, en el se consignan observaciones,
interpretaciones, inquietudes, valoraciones, ideas y percepciones de la realidad; el
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diario de campo es una narracion viva que genera la sensacién de estar viviendo la
situacion relatada. Su elaboracion parte de la identificacion del momento (fecha -
Lugar - actividad), seguida de la descripcion de los hechos, termina con procesos de
reflexion y el planteamiento de las conclusiones.

Desarrollo del Proyecto

Primera fase Planificacion, Ejecucion y Evaluacion.

[') INEBO 2014 |Ipiales % | M) Clasel: Areapersonal % \__|
[ L NEBC A [Tpales X =
€ = € [ dasevnet/aulavirtual/my/ Qdy =
y

Compartir: [ Facebook [ Tweet fLinkedtn | |Email [ sharethis [{[01 0 | [FEST &

r Usted se ha identificade como i ‘_
ClaseV: Area personal .|

Pigina Principal B Area personal

Administracién el Vista general de cursos B Mensajes o]

b Ajustes de mi perfil Mo hay mensajes en espera

ARRASTRE AUDITORIA DE SISTEMAS i
b administracion del sitio

\___‘ Hay tareas que requieren atencidn »
Navegacion B

Compartir =]
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Twitea: | W Twittear |0
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ClaseV - Tu Aula 1 perti
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Uso de la plataforma virtual Clasev.net
Socializacion del entorno de la Plataforma virtual Clasev.net

Videos.

En el siguiente enlace se encuentra el video en el cual los estudiantes aplican su
nuevo conocimiento de realizar trabajos académicos en la plataforma de la Institucion
educativa

Enlace de video de practicas presenciales

https://www.youtube.com/watch?v=cliEpDu7aFg&feature=youtu.be

Entrevistas.

Luego de implementar el proyecto se entrevisté a un grupo de estudiantes en la cual
nos manifiestan el impacto y utilidad de la plataforma y la nueva metodologia de
perfeccionar sus trabajos académicos haciendo uso de un lenguaje comunicativo
virtual pertinente a en cada area de formacién del grado décimo de la Institucion
educativa barrio Obrero.

Enlace del video de la entrevista a estudiantes

https://www.youtube.com/watch?v=2YAEYP3WMkY&feature=youtu.be
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CONCLUSIONES

El proyecto de aula denominado, ambientes virtuales de aprendizaje: “Lenguaje
comunicativo virtual”’, permitié implementar herramientas didacticas novedosas
en la formacion tradicional de los estudiantes, logrando asi mejorar el nivel
académico de los estudiantes ya que se debia realizar un esfuerzo adicional al
utilizar la plataforma de educacion virtual

En el @mbito escolar el proyecto fue satisfactorio porque permiti6 un mayor
acercamiento de los docentes y estudiantes con el uso de las tics, al tiempo
gue se logra establecer un canal de comunicacion alternativo en espacios fuera
del horario de trabajo escolar y de esta manera fortalecer el trabajo escolar de
los estudiantes porgue tienen mas tiempo y dedicacién para complementar las
clases

Permiti6 establecer una metodologia de trabajo mas acertada cuando se utilice
ambientes virtuales de aprendizaje, lo cual se refleja en el lenguaje
comunicativo virtual empleado en la interaccién de docentes y estudiantes

El uso de esta herramienta de trabajo virtual también permiti6 mejorar el trabajo
docente ya que sistematiza todas las actividades que anteriormente se las
realizaba de forma manual logrando asi optimizar el tempo que anteriormente
se utilizaba para estos procesos

A manera personal el proyecto fue de mucha utilidad porque logra iniciar en los
estudiantes el interés por presentar mejor sus trabajos de igual manera iniciar
con la mejora de las actividades académicas que los estudiantes realizan de
forma virtual, logrando inculcar el interés por investigar y profundizar en las
tematicas establecidas de igual manera utilizar los espacios académicos
virtuales de forma mas acertada y con el nivel cientifico requerido.
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