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1-INTRODUCAO

As novas tecnologias criam novas chances de reformular as relagbes entre alunos e professores e de
rever a relagdo da escola com 0 meio socia, ao diversificar os espacos de construgdo do conhecimento, ao
revolucionar processos e metodologias de aprendizagem, permitindo a escola a um novo didogo com os
individuos e com o mundo.

Neste contexto, é fundamental colocar o conhecimento a disposicdo de um niimero cada vez maior de
pessoas e para isso € preciso dispor de ambientes de aprendizagem em que as novas tecnologias sgjam
ferramentas instigadoras, capazes de colaborar para uma reflexdo critica, para o desenvolvimento da
pesquisa, sendo facilitadoras da aprendizagem de forma permanente e autdnoma.

O trabalho com a Internet congtitui um meio de relevantes possibilidades pedagdgicas, ja que ndo se
limita a0 que condtitui estritamente uma disciplina, permitindo a inter e a pluridisciplinaridade, possibilitando
uma educacdo globa e estimula a colocacdo em funcionamento dos processos de tratamento da informagao,
nos contedidos e programas de cada nivel.

As novas tecnologias trazem novos horizontes a escola (Sancho,1998; Tajra, 1998). Os trabahos de
pesquisa podem ser compartilhados por outros aunos e divulgados instantaneamente em rede para quem
quiser. Alunos e professores encontram indmeros recursos que facilitam a tarefa de preparar as aulas, fazer
trabalhos de pesquisa e ter materiais atraentes para apresentacdo. O professor pode estar mais préximo do
aluno, podendo adaptar a sua aula para o ritmo de cada auno. O processo de ensino-aprendizagem pode
ganhar assm um dinamismo, inovacdo e poder de comunicagao inusitados.

Um novo paradigma (Machado, 1994) exige a utilizacdo de ambientes apropriados para

aprendizagem, ricos em recursos para experiéncias variadas, utilizando novas tecnologias de comunicagéo,



gue valoriza a capacidade de pensar e de se expressar com clareza, de solucionar problemas e tomar
decisdes adequadamente, na qua os alunos possuem conhecimentos, segundo os seus “estilos’ individuais de
aprendizagem (Gardner,1993). A aprendizagem se da através da descoberta e 0 professor passa a ser um
guia do auno. O uso e a interagdo com a teleméticas permitem essa interatividade, desmassificacéo e o
surgimento das salas de aulas virtuais.

A entrada das novas tecnologias nas sdas de aula facilitam a criacdo de projetos pedagdgicos
(Hernandez & Ventura, 1998), trocas interindividuais, comunicacdo a disténcia, redefinindo o relacionamento
estabelecido entre professor-aluno. Os professores deixam de ser lideres oniscientes e 0os materiais
pedagogicos evoluem de livros-textos para programas e projetos mais amplos. As informagdes se tornam
mais acessivels, 0s usudrios escolhem o que guerem, e todos se tornam criadores de contetido.

Pesquisas atuais de Moréan (1997), Moraes (1997) e Mercado (1999 ab; 2002), mostram que o
conhecimento se processa de forma interligada, mas com énfase em caminhos diferentes para cada pessoa.
Uns se apoiam mais no visual, outros no sonoro, outros no sinestésico. Os meios de comunicagéo
desenvolvem linguagens complementares, supostas, que atingem o individuo em todos os sentidos e
conseguem que cada um encontre a forma de compreensdo para a qual estéd mais apto.

As novas tecnologias, por si SO, ndo sdo veiculos para a aquisicdo de conhecimento, capacidades e
aitudes, mas precisam estar integradas em potentes ambientes de ensino-gprendizagem, Situagdes que
permitam a0 aluno 0s processos de aprendizagem necessarios para atingir os objetivos educacionais
desgjados. Pesquisas de Teodoro (1992), De Corte (1992), Tejedor & Vacarcd (1996), Heide & Stilborng
(2000) e Mercado (1998 e 2002), indicam que os processos de ensino-aprendizagem tem contribuindo na
producdo de conhecimentos empiricos para a concepcdo de poderosos ambientes de aprendizagem com base
nas novas tecnologias.

O uso da Internet, de acordo com Cebrian (1999), representa um processo de construcéo do
conhecimento, € algo que esta sempre em construgdo, reconstrucdo e renegociacao, que depende dos atores
envolvidos, que, por sua vez, representam varios centros decisorios em estado de constante interatividade,
interconetividade e mobilidade. E algo que vem abrindo importantes fronteiras para a educagdo, cujas

possibilidades e cujos limites ainda ndo sdo plenamente conhecidos, mas que influenciara profundamente o



trabalho nas escolas, promovendo a aprendizagem cooperativa, capaz de preparar o individuo para um novo
tipo de traba ho profissiona que envolva a atividade em equipe.

O trabaho com a Internet implica a criagdo de ambientes de aprendizagem voltados para a
socidlizagdo, a solugdo de problemas, a gestéo compartilhada de dados, de informagdes e a criagdo e a
manutencdo de uma “memoaria coletiva compartilhada’, que contenha informagdes de interesse do grupo,
capazes de modelar conhecimentos sobre as mais diferentes areas de aplicacéo.

A Internet, ndo oferece apenas recursos de pesquisa ao interessado em estudar educacéo, mas se
congtitui numa poderosa ferramenta de trabalho para se atuar em ambientes educacionais. Através da
Internet, programas de educacdo a distancia, que ja vinham sendo executados com a utilizagdo de outros
meios de comunicacdo, como livros, jornais, radio, televisdo, encontram novas perspectivas com 0S recursos
multimidias, com a combinag&o na rede de diversas formas comunicacionais.

Ensinar na e com a Internet chega a resultados significativos quando esta ‘integrada em um
contexto estrutural de mudanca do ensino-aprendizagem, onde professores e alunos vivenciam
processos de comunicacao abertos, de participagdo interpessoal e grupal efetivos’ (Moran,1997, p.5).
De outraforma, a Internet serd umatecnologia a mais, que reforcara as formas tradicionais de ensino.

Os ambientes telematicos de aprendizagem permitem implementar uma rede de informactes
interligadas, em que os sujeitos podem explorar diferentes midias s multaneamente e integr&las numa mesma
atividade. Tais ambientes oferecem condigdes apropriadas para 0 desenrolar das experiéncias interativas
guanto as relacdes com atecnologia, e cooperativas, quanto as relagdes interpessoais.

Uma das etapas desta pesquisa é a avaliagdo de sites. Partimos da idéia de que qualquer site pode
ser educativo desde que os contelidos presentes sejam avaliados como tal. Os sites selecionados foram
organizados com uma breve resenha, informando o contetido, sua utilidade no trabalho do professor e nas
disciplinas curriculares. Estes sites encontram-se na home-page da pesguisa.
2-OBJETIVOS

Nesta pesguisa sera estudada a utilizaggo da Internet como ambiente auxiliar do trabalho pedagdgico

do professor. Serdo analisadas novas formas de aprender com recursos da Internet, como se da a



aprendizagem com estes recursos e como esta tecnologia popde auxiliar o professor na sua prética
pedagdgica.
Os objetivos deste estudo séo:

> oferecer subsidios tedricos a reflexo dos educadores sobre a utilizagdo da Internet como ferramenta
pedagbgica, auxiliando sua préatica pedagdgica e o processo ensino-gprendizagem,

» €elaborar materia pedagdgico de suporte (atividades) ao trabalho do professor disponibilizando em Home-
Page nalnternet;

> preparar professores para a utilizacdo da Internet no processo ensino-aprendizagem e na sua prética
pedagogica.

» acompanhar experiéncia de uso da Internet em escolas publicas de Macei6-AL.

3-METODOLOGIA

O trabalho com a Internet na educagdo proposto neste estudo implica a criagéo de ambientes de
aprendizagem interativos (home-page) voltados para a socidizagd4, solugdo de problemas e gestéo
compartilhada de informagdes, permitindo a interagdo auno/professor/informacdo, contribuindo para a
aprendizagem desde uma perspectiva inovadora, isto €, que favoreca a participacdo entre os professores,
possibilitem a pesquisa, a aprendizagem por descoberta e a recriacéo dos conhecimentos, apresentando uma
Vvisdo integradora em sua concepcdo e propiciando a interdisciplinaridade dos temas dos curricul os.

Esta pesquisa envolveu as seguintes etapas.
a) Estudo tedrico/bibliogréafico, no qual se buscou na literatura e na Internet artigos e resultados de
pesquisas publicados sobre a utilizagdo da Internet na Educacdo e uso da Internet em projetos pedagdgicos.
O critério de cientificidade destes artigos € comprovado por estarem em repositérios de ingtituicbes de
pesquisa e por estarem publicados em anais de congressos cientificos.

Durante esta primeira etapa, foram feitos estudos sobre o papel da interagcéo e da colaboragéo no uso
de redes e foram pesquisados na Internet, enderecos eletronicos, repositorios com informagdes, projetos e
materiais relevantes para serem disponibilizados na Home-Page do Projeto

http://www.cedu.ufal.br/projetog/internet e serdo utilizadas pelos professores envolvidos.




b) Elaboracdo do Ambiente de Aprendizagem na Internet — organizagdo da Home-Page do Projeto,
atualizada constantemente, sendo um repositério de informagtes relacionadas com a area da pesguisa, com
resumos indicativos de cada site, que servirdo para troca de informagbes com outros pesquisadores e

interessados e com informagdes dos projetos desenvolvidos nas escolas pesquisadas.

¢) Avaliacdo dos Sites — selecdo de sites em programas de busca livre, revistas, jornais e revistas, nas

seguintes categorias:

CATEGORIAS-GERAIS CATEGORIAS - AREAS CURRICULARES
MUSEUS FISICA
REPORTAGENS/REVISTAS/JORNAIS BIOLOGIA
PREVISAO DO TEMPO GEOGRAFIA
JOGOS NA EDUCACAO HISTORIA
RELATOS/DIARIOS DE VIAGEM PORTUGUES
CHARGES/TIRASQUADRINHOS MATEMATICA
HISTORIAS INFANTIS LITERATURA
CARTOES VIRTUAIS QUIMICA
IMAGENS/FOTOS INGLES
UNIVERSO ARTES
CINEMA CIENCIAS
ZOOLOGICOS VIRTUAIS EDUCACAO ESPECIAL
BRINCADEIRAS-DIVERSAO RELIGIAO
VESTIBULAR FILOSOFIA
EDUCACAO EDUCAGCAO FiSICA

Os dtes avdiados estéo disponibilizados na Home-page do projeto e servem de suporte para a
elaboracdo dos projetos didéticos utilizando a internet que serdo executados na pesguisa piloto envolvendo as
escolas, que sera a etapa posterior da pesguisa em escolas publicas estaduais com a Internet.

A avdiagdo dos sites foi feita a partir do modelo proposto por Marques (2000) para avaiar espagos
Web de interesse educativo, através de ficha de catalogacéo, avaliacéo e uso. Esta ficha traz os dados gerais
do site, atipologia e findidade, o tipo de acesso, aspectos funcionais e utilidade, aspectos técnicos e estéticos,
aspectos psicol ogicos e aspectos pedagdgicos sobre uso educativo.

A préxima etapa da pesguisa sera o trabalho nas escolas, nas quais serdo feitas entrevistas e
observagdes para diagnosticar a realidade educacional destas escolas e a implantagdo e utilizagdo dos

recursos tecnol 6gicos pelos professores na sala de aula. Seréo realizados seminarios e oficinas de trabaho



com os professores envolvidos nestas trés escolas, com objetivo de oferecer informacfes e condigdes de
utilizar a Internet nas suas aividades e em especid 0 ambiente construido, auxiliando na elaboragdo dos
projetos pedagdgicos envolvendo uso das novas tecnologias. Este acompanhamento seréa monitorado pelo
Nucleo de Novas Tecnologias na Educagdo do Centro de Educac@o/UFAL, através de entrevistas,
observagdes (voltadas para a pratica pedagogica do professor e 0 uso da Internet), registros em video e
portfélios das produgdes (projetos elaborados, materiais construidos pel os professores e utilizados em sala de

aula) e trocas redlizadas, feitos pelo coordenador e bolsistas envolvidos na pesguisa.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

CEBRIAN, J. L. A rede: como nossas vidas serdo transformadas pelos novos meios de
comunicacao. S&o Paulo, Summus, 1999.

DE CORTE, E. Aprender na escola com as novas tecnologias da infor macéo. In: TEODORO, V.D. &
FREITAS, I.C. Educacéo e computador es. Portugal, Min.Educ., 1992. Pp. 89-113.

HEIDE, A. & STILBORNG, L. Guia do professor para a Internet. 2.ed. Porto Alegre, Artmed, 2000.

HERNANDEZ, F. & VENTURA, M. A organizagéo do curriculo por projetos de trabalho. 5.ed. Porto
Alegre, Artes Médicas, 1998.

MACHADO, N. J. Epistemologia e Didéatica: as concepcdes de conhecimento e inteligéncia e
pratica docente. Sdo Paulo, Cortez, 1995.

MERCADO, L. P. Aprendidagem Integrada em Ambientes Telematicos através de Projetos
Colaborativos. Anais do XI Simposio Brasileiro de Informética na Educacéo, Curitiba, novembro 1999 (a).

. Formacéo continuada de professores e novas tecnologias. Maceio, EDUFAL/INEP, 1999

(0).

. A Internet como ambiente de pesgquisa na escola. In: MERCADO, L.P. (org.). Novas
tecnologias na educacao: reflexdes sobre a pratica. Maceié, EDUFAL/INEP, 2002.

MORAES, M. C. O paradigma educacional emer gente. Campinas, Papirus, 1997.

MORAN, J. Como utilizar a Internet na educagdo. Séo Paulo, Ciéncia da Informagéo, v.26(2):146-153.
Maio-agosto 1997.

MARQUES, Pere. Usos educativos de Internet: hacia un nuevo paradigma de la ensenanza?
Disponivel em: <http://dewey.uab.es/pmarques/usosred2.htm>. Capturado em: 04.05.01.

SANCHO, J. Para uma tecnologia educativa. Porto Alegre, ArtMed, 1998.



TAJRA, S. Informética na educacéo: professor na atualidade. Sdo Paulo, Erica, 1998.

TEJEDOR, F.L. & VALCARCEL, A.G. Perspectiva de las nuevas tecnologias en la educacion.
Madrid, Narcea, 1996.



B

VOLVER AL INDICE TEMAS




