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Resumen: Se presenta e disefio, implementacion y evaluacion de un software educativo
fundamentado en e Método Ecléctico, que apoye € proceso de ensefianza-aprendizaje de
lectoescrituray e establecimiento de un modelo de organizacion de cursos para el Web, dirigido a

nifios y nifias con edades entre 6y 7 afios.
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1 INTRODUCCION

La escuela como ingtitucion educativa, debe propiciar abundantes espacios con Situaciones
significativas de lectura y escritura, Situaciones de aprendizaje, en donde nifios y nifias, actlen

como sujetos activos [CHAC].

Es asi como surge un método donde € sujeto construye su conocimiento: EI Método Ecléctico
propuesto y desarrollado por la educadora costarricense, Lic. Nora R. de Chacon, cuya finaidad es

el aprendizgje, participacion e interaccion entre los nifios y nifias en las escuelas y en lavida socidl.

Es por lo anterior que decidimos integrar la Informética, los multimedios, Internet y la lectoescritura

en un producto que apoye & proceso de ensefianza-aprendizae, [legando a una mayor cantidad de



lugares, logrando una mayor motivacion en educandos y educadores, mayor participacion y

aumentando la calidad del proceso de aprendizaje.

2 OBJETIVO GENERAL

Disefar, implementar y evauar un software educativo que apoye € proceso de ensefianza

aprendizaje de lectoescritura utilizando e World Wide Web como medio de ensefianza.

3 OBJETIVOSESPECIFICOS

= Implementar e software educativo utilizando d sistema autor de multimedios CREATE

Together.

= Construir un modelo de organizacién de cursos parael W eb con la herramienta CREATE

eware.

= Redizar unaevauacion del software educativo.



4 ESPECIFICACION DEL SOFTWARE

Al finalizar lainvestigacion obtuvimos:

= Unsoftware educativo que apoye e proceso de ensefianza-aprendizaje de lectoescritura.

» Unaversion del softwar e organizada en sesiones de aprendizaje parael W eb.

Lafigura4.1 representa € esquema conceptua y |os e ementos involucrados.

El médulo CREATE e-ware es un sistema de administracion de aprendizaje para educacion a
través del Webh. Contiene las sesiones de aprendizaje para lectoescritura implementadas en

CREATE Together.

El alumno, actor principal del proceso, interactia con las sesiones, reforzando € desarrollo de

capacidades y contenidos.

El maestro, responsable académico del curso, utiliza las sesiones como complemento de los

contenidos didécticos y evala € rendimiento académico del alumno.

La computadora el nternet, herramientas de apoyo que facilitan € aprendizge.



ALUMNO
Actor
Principal

CREATE e-ware

MAESTRO SESIONES DE COMPUTADOR
APRENDIZAJE

CREATE TOGETHER

[lustracion 4.1: Esquema conceptual

4.1 TIPOSDE ESCENAS

A continuacién una descripcion bésica de las escenas utilizadas en € software.

4.1.1 ESCENA DE BIENVENIDA

La escena presenta la herramienta, la cual hemos denominado “ Lecturitas’. Muestralos personajes

gue van haguiar a usuario principd, d utilizar la herramienta.



4.1.2 MENUDE LECTURAS

Presenta diez botones creados con la imagen principal de fondo para cada lectura, su nombre y

pronunciacién, a presionar sobre algun boton se ird ala presentacion multimedia de esa lectura.

4.1.3 MENU DE JUEGOS

La escena presenta seis botones creados con la imagen principal de fondo para cada lectura, su
nombre y pronunciacién, a presionar sobre algin boton se ird adeatoriamente a las diferentes

escenas de juego.

4.1.4 ESCENASDE PRESENTACION DE LECTURA

Estéan implementadas en dos formatos:

» Enformade cancion. (3 Lecturas)

» Enformade narracion. (7 Lecturas)

Las lecturas han sido seleccionada en cuanto a

1. Temasvariados, interesantesy estéticos en su lenguaje.

2. Complgidad del vocabulario.

3. Cantidad de palabras en los textos.



4. Numero de palabras en cada renglon.

Cada lectura incorpora la utilizacion de texto, graficos, sonido y animaciones. En ambos formatos,
la presentacion del texto esta relacionada con € disefio de los fondos, las animaciones de los

protagonistas y laimagen de |os persongjes.

4.1.5 ESCENA DE AYUDA

Proporciona una descripcién de los botones de navegacion paralas lecturas y las escenas de menu.

4.1.6 ESCENASDE EJERCICIOS

Para implementar 10s gercicios se seleccionaron seis lecturas, este conjunto de lectura-gjercicios
recibe e nombre de “stuaciones de aprendizaje’. Cada Situacion contiene una escena de
presentacion de lectura, grupos de dos a tres escenas para los gercicios y una escena de evaluacion

y resultados.

Cada gercicio cumple un objetivo especifico, ya sea en e ambito pedagogico: basado en los
elementos del Método Ecléctico; o en & ambito tecnolégico: incorporando la utilizacion de

gréficos, texto, sonido y animaciones.

Cada gercicio estarelacionado con:

1. Uso delos dementos del Método Ecléctico.

2. Desarrollo de los niveles de comprension lectora.



3. Desarrollo de la discriminacion auditivay memoria auditiva



42 |IMPLEMENTACIONEN CREATE E-WARE

Parala implementacion y montaje en e CREATE e-ware, dividimosd software en cursos con
una serie de sSituaciones de aprendizaje, basadas en las presentaciones de lectura y los gercicios
correspondientes, con la finaidad de adecuar la enseflanza a las necesidades de los usuarios
primordiales. los dumnos. Permitiéndole al profesor preparar una serie de cursos con 1os gercicios

gue considere necesarios y formar grupos dependiendo de las debilidades que € estudiante presenta.

421 METODOLOGIA

Los medios que necesita el alumno para el curso son:

=  Computador personal

= Conexion a lnternet

Para cadacurso en CREATE e-ware existe:

= Unprofesor, denominado en CREATE e-ware Producer.

= Un wusuario administrativo, denominado en CREATE eware como

Administrator.

= El alumno, quien recibe e nombre de Faculty.

Para acceder alos cursos, € alumno recibe;



=  Un NombredeUsuario.

= UnaContrasefia.

4.2.2 ESTRUCTURA DE LOSCURSOS

Organizamos cinco cursos para fortalecer e &rea de lectoescritura y estimular las habilidades y

destrezas en los alumnos:

= Clave de contexto

=  Apdlisisfonético

=  Andiss Estructura

= Comprension lectora

= |éxico

4.2.3 VENTAJASQUE OFRECE EL MODELO

= Unamegor administracion por parte de la entidad educativa de 1os servicios académicos.

= Desarrollar la comunicacion entre los docentes que disefian los materiaes de aprendizaje y

|as evaluaciones.

= Elaborar eimplementar las evaluaciones respectivas.



5 EVALUACION DEL SOFTWARE

La Evaluacion Formativa corresponde a la que se efectudé durante € desarrollo del producto de
software. Su objetivo era aportar informacion para que se realizaran modificaciones que meoraran

la cadlidad del software.

La Evauacion Sumativa corresponde a la que se realiz6 en una escuela, una vez terminado €

software. Su objetivo eramedir € impacto del software versus e método tradicional.

5.1 PROCEDIMIENTO APLICADO

Trabajamos con una muestra de sesenta nifios y nifias de primer grado, edades entre 6y 7 afios. Se
confeccionaron dos pruebas de diagnostico distintas, pero equivalentes pedagogicamente. La
prueba No.1 se aplica a todos los nifios, mide & conocimiento de los nifios antes del experimento.
La muestra se divide en dos grupos, € grupo No. 1 utilizad software y € libro, por un periodo de
tiempo de un mes. El grupo No.2 utiliza la forma convenciond, sélo € libro. Luego de un mes se
aplica la prueba No.2 a los dos grupos, con la finalidad de medir € efecto que tienen ambos

métodos en & nifo.

5.2 HIPOTESIS

“La ensefianza de la lectoescritura con € uso del libro es mejorada con e uso complementario del

oftware.”



5.3 RESULTADOS

En latabla 5.1, un resumen de los datos obtenidos.

RESUMEN MEDIDASESTADISTICAS

PROMEDIOS LIBRO'Y Convencional DIFERENCIA
SOFTWARE | SOLO LIBRO

PRUEBA No.1 8353 83.87 0.34

VARIANZA 130,02 165.77 35.75
DESVIACION EST. 11.40 12.88 1.48

PRUEBA No.2 90.33 84.07 6.26

VARIANZA 58.48 118.48 60.00
DESVIACION EST. 7.65 10.88 3.23

Observamos que los dos grupos en promedio obtienen una calificacion muy parecida 83.53 y

Tabla5.1: Resultados obtenidos

83.87; podemos decir que ambos grupos tienen un conocimiento inicial muy parecido.

El promedio de la prueba No.2 mide e conocimiento del nifio después de utilizar ambas formas,

estos promedios tienen una variacion mayor, que en e caso anterior 90.33y 84.07, puesto que varia

en 6.26 puntos entre el méodo del software y e convenciond.

Es importante mencionar que con ambos métodos los nifios mejoraron sus calificaciones, pero se

obtuvieron mejores calificaciones en promedio cuando los nifios utilizaron € software como

complemento del libro.




6 CONCLUSIONES

Bl software educativo contribuye a desarrollo de las destrezas de lectura en los nifios y nifias. Con
la incorporacion de multimedios, presenta graficos, animaciones, texto y sonido en respuesta a las

opciones del alumno, permitiendo una mayor interaccion e intercambio de informacion.

Debido a que € Método Ecléctico es por naturaleza un método interactivo, se presta muy bien para

implementaciones multimedia.

Para utilizar Internet con un enfogue educativo se requiere mucha destreza y conocimiento. Es
necesario pensar en unidades de aprendizaje més finas, mas detalladas. Depende mas de la calidad

del disefio y organizacion del curso, que de latecnologiaen si.

Al redizar una evaluacion del software educativo, demostramos con evidencia estadistica la

hipétesis formulada.

El producto final obtenido demuestra la flexibilidad de la herramienta CREATE Together para el

desarrollo de proyectos multimedia.
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