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Resumen

En este trabajo pone sobre la mesa la importancia y papel que juegan las estrategias
de aprendizaje en el proceso de formacion del estudiante en la modalidad educativa
virtual. Se toma como objeto de estudio el programa de la Licenciatura en Educacién
a Distancia de la Universidad de Guadalajara a través de cuatro ejes de analisis: las
estrategias de aprendizaje, el programa educativo LED, los medios y herramientas
tecnoldgicas, y el papel del alumno asi como sus habilidades para el auto aprendizaje,
mediante estos cuatro ejes se ha desarrollado una investigacion que se ostenta desde
el paradigma cualitativo, lo que ha permitido abordar profusamente dicho fenémeno. El
objetivo general de esta investigacion ha sido el de “Analizar las estrategias de
aprendizaje que utilizan los estudiantes de la LED las cuales se encuentran mediadas
por las herramientas tecnoldgicas del sistema virtual” bajo el planteamiento general de
conocer ¢ Cudles son las estrategias de aprendizaje que utilizan estos estudiantes?
Dentro del trabajo metodoldgico, se desarrollaron sesiones presenciales de “Grupo
focal” con estudiantes de este programa a través de las cuales se pudo recuperar las
experiencias escolares de estos sujetos, lo que hizo mas interesante esta
investigacion. Finalmente, se describen de manera analitica los resultados del estudio
resaltando como eje primordial las diferentes estrategias de aprendizaje que utilizan

los estudiantes de este programa analizado.

Palabras Calve: Estrategias de aprendizaje, Modelo educativo virtual, Programa LED,

Tecnologias de Informacién y Comunicacion (TIC'S).

Introduccién

Dentro del campo de la Psicologia cognitiva existe hoy en dia un componente central
gue juega un papel muy importante en todo el proceso de Ensefianza-Aprendizaje (E-
A), nos referimos a las “estrategias de aprendizaje” (Beltran 2003). En sus inicios el
término ‘“estrategia” era un término empleado por la milicia para establecer
estructuradamente su plan de combate, actualmente este concepto ha trascendido y
ha sido aplicado a diversos campos, pues hoy escuchamos hablar de este concepto
en politica, economia, finanzas, y por supuesto, en el ramo de la educacion
primordialmente. Dentro del campo educativo, este concepto ha sido también
replicado, se ha definido y consolidado como el campo virtuoso de las “estrategias de

aprendizaje”.



Dentro esta investigacion se pone en analisis el papel que juegan las
estrategias de aprendizaje dentro de un programa de formacion a distancia, puesto
gue como sefala Coll, (1983), las estrategias de aprendizaje son elementos clave en
el proceso de construccion de un aprendizaje, por lo cual, en el marco de esta
investigacion establecemos como trabajo de exploracién un andlisis de las estrategias
de aprendizaje empleadas por el estudiante dentro del programa de la Licenciatura en
Educacion a Distancia (LED) de la Universidad de Guadalajara. Se ha planteado una
investigacion que pretende identificar algunas de las estrategias de aprendizaje que
son empleadas en este contexto considerando las implicaciones tecnoldgicas y las
herramientas virtuales del modelo, por tanto, dichos elementos iran siendo abordados
gradualmente en los siguientes apartados.

El tema de las estrategias de aprendizaje ha resultado un campo complejo y
polisémico, a pesar de la popularidad de la que gozan hoy las estrategias de
aprendizaje, los especialistas no han conseguido ponerse de acuerdo sobre lo que
entienden por estrategia, ni tampoco sobre cuales son los limites que la separan de
otros constructos afines (Beltran, 2003). Las definiciones de estrategias de aprendizaje
son muy variadas y los investigadores han intentado explicarlas desde diferentes
campos, tanto desde el punto de vista de la investigacion (Beltran, 1993, 1996, 1998,
2002; McKeachie y otros, 1985; Perkins, 1998; Fernandez, Beltran y Martinez, 2001),
como desde el punto de vista de la intervencién educativa (Bernad, 1990; Diaz
Barriga, 2002; Monereo, 1991; Gargallo, 1997), por poner solo unos ejemplos, sin
embargo en el marco de esta investigacion necesitamos precisar este concepto.

Dentro de este estudio que propone el andlisis de estrategias de aprendizaje
retomamos algunos autores de corte mas contemporaneo para fundamentar dicha
apreciacion, tomando como base las definiciones de Monereo (1997), Diaz Barriga
(2002), Gaskins y Elliot, (1998), los cuales sefialan que las estrategias de aprendizaje
son procedimientos que un aprendiz emplea en forma consciente, controlada e
intencional como instrumentos flexibles para aprender significativamente. Vistas desde
un terreno mas corto o escolar, son herramientas y técnicas tanto de caracter escrito,
oral, critico, reflexivo, cognitivo, y tecnoldgico que el estudiante pone en practica para
desarrollar un proceso de formacion exitoso. En perspectiva del investigador, desde
una mirada mas en corta por asi decirlo, las estrategias de aprendizaje son las
herramientas que ha utilizado el estudiante para aprender dentro de un programa
educativo, y van desde estrategias simples como la organizaciébn de un texto, un
resumen o sintesis hasta la puesta en practica de un estrategia mas compleja como la

elaboracion de un ensayo.



Fundamentos Tedricos

En la presente investigacion se consideraron los antecedentes sobre los inicios de de
lo que hoy conocemos como estrategias de aprendizaje, y por otro lado, su
incorporacién a los programas de formacion a distancia, en este caso en los modelos
educativos basados en tecnologia (virtuales). En este estudio se entrecruzan dos
campos relevantes que tienen implicacion ambos en el terreno educativo, como eje
central se pone sobre la mesa el concepto “aprendizaje” cuyo campo de estudio puede
ser abordado desde multiples enfoques. Aproximandonos mas hacia un campo
especifico dentro del aprendizaje se estd tomando como eje de discusién las
estrategias de aprendizaje. El segundo campo se refiere al ya anteriormente descrito
“el tecnologico o virtual”’, sobre este campo se analizan las implicaciones del sistema
virtual a distancia, es decir, los nuevos escenarios educativos que se basan en
modalidades no convencionales mediados por la computadora y el entorno virtual.

De acuerdo a los temas “ejes”, este estudio se fundamenta principalmente en la
teoria y modelo educativo de la universidad virtual, se toma como base el modelo
curricular de la Licenciatura en Educacion a Distancia (LED) del Sistema de
Universidad Virtual de la UDG, se discute fuertemente la corriente constructivista,
partimos de este enfoque para poder explicar todo este modelo y las implicaciones en
las cuales se encuentra inmerso. El objeto de estudio de esta investigacion ha girado
entorno al analisis mismo de las estrategias de aprendizaje que emplean y utilizan los
estudiantes en sistemas educativos virtuales, en este caso, describiendo las
experiencias de los estudiantes de la LED.

El marco tedrico de esta investigacion se sustenta principalmente en 4
apartados clave, el primero corresponde al de las estrategias de aprendizaje, donde se
dialoga y discute las diferentes concepciones, asi mismo se hace una clasificacion de
dichos componentes. El segundo apartado se denomina teorias del aprendizaje, se
aborda la parte de las teorias en dos vertientes, teorias del aprendizaje clasico y
teorias del aprendizaje basadas en las nuevas TICs o aprendizaje tecnolégico. El
tercer apartado se centra sobre las caracteristicas del sistema de aprendizaje virtual,
los modelos, y roles y funciones de profesor y estudiante. En el cuarto y udltimo
apartado denominado impacto de las TICs en educacion, se argumentan las
implicaciones que tiene la tecnologia en estos nuevos escenarios, asi como las

caracteristicas del programa de Licenciatura en Educacion a Distancia (LED).

Objeto de estudio
“Se plantea como objeto de estudio las estrategias de aprendizaje que son utilizadas

por el estudiante de la Licenciatura en Educacion a Distancia (LED).



Las estrategias de aprendizaje utilizadas por los estudiantes de la LED
representan el objeto de estudio dentro de esta investigacion sin embargo poder
identificarlas o llegar a ellas de una manera analitica lleva a identificar a sujetos
informantes que se desarrollan dentro de este programa como lo es el propio
estudiante. El estudiante es quien vive de manera directa la evolucidon de su proceso
de formacién y auto-aprendizaje, por tanto resulta imprescindible sefialar a dicho
sujeto inmerso dentro del objeto de estudio. Los alumnos de la LED en el dia a dia
desarrollan diferentes experiencias de aprendizaje, ponen impractica a lo largo se su
formacion diferentes estrategias de aprendizaje que los ayudan a mejorar los
conocimientos mismos, por ello, el objeto de estudio estrategias de aprendizaje esta
asociada a la participacion del estudiante y medio en el que se desarrollan.

Estudiante, profesor, estrategias de aprendizaje y medio tecnolégico
adquieren gran relevancia en el establecimiento del objeto de estudio, puesto que no
son elementos aislados que trabajan de manera independiente, sino que se pueden

concebir como un triangulo

interrelacionado en el cual cada uno ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
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para su auto formacién, y por ultimo, las estrategias de aprendizaje empleadas en esta
modalidad se encuentran mediadas por las herramientas tecnoldgicas, lo que lleva a
concebir parte de este objeto de estudio como una triangulacion de estos anteriores

elementos

Objetivo general
Analizar las estrategias de aprendizaje que utilizan los estudiantes de la Licenciatura
en Educacion modalidad a Distancia (LED) de la Universidad de Guadalajara las

cuales se encuentran mediadas por las herramientas tecnoldgicas del sistema virtual.

Objetivos especificos
= Conocer a través de las estrategias de aprendizaje cémo el estudiante construye

procesos de formacion en un contexto mediado por el sistema de aprendizaje virtual.



= Identificar las diferentes estrategias de aprendizaje empleadas por el estudiante
para conocer la importancia que tienen estas dentro de un sistema virtual.
= Describir la relacion existente entre las estrategias de aprendizaje empleadas por

el estudiante de la LED y el medio virtual en el cual se desarrolla.

PREGUNTAS DE INVESTIGACION

1. ¢Cudles son las estrategias de aprendizaje que utiliza el estudiante de la LED las
cuales se encuentran mediadas por la herramienta tecnoldgica del sistema virtual?

2. ¢Qué papel juegan las estrategias de aprendizaje en el contexto de la LED y
dentro del proceso E-A del estudiante?

3. ¢Como son los procesos de aprendizaje a través de los cuales el estudiante utiliza
diferentes estrategias de aprendizaje?

4. ¢Cudl es la relacion existente entre las estrategias de aprendizaje empleadas y el

medio virtual en el que se desarrollan

Metodologia

Retomando los planteamientos generales de esta investigacion que han orientado
firmemente su rumbo, se puede sefialar que en el esfuerzo por estudiar el fenémeno
de las estrategias de aprendizaje en contextos no convencionales, desde los inicios de
esta tesis se ha tenido presente las interrogantes que orientaron a ser posible esta

investigacion, ahora se puede destacar claramente, qué es lo que fue investigado y/o

cémo fue investigado. Las
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Estudio explicativo caracteristicas como el que aqui

Anélisis a profundidad

se propuso orienta al
investigador a aprehender el fendmeno en el contexto real en el cual se suscitd, por
ello, se aborda dicho problema desde el “Método fenomenolégico”, la corriente
fenomenoldgica ha permitido analizar dichos planteamientos de investigacion.

Dadas las caracteristicas de este trabajo, se procuré en todo momento la
profundidad de los datos, por ello, esta investigacion se orienta en el paradigma
cualitativo. Desde el andlisis cualitativo se pudo abordar el problema en toda su

amplitud y dimensiones, ya que admite conocer la relevancia de las estrategias de



aprendizaje, estudiar a profundidad los sujetos (estudiantes), y asi mismo, la situacién

o escenario dénde se describe el contexto (LED-UDG Virtual).
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Para la recopilacion de la informacién y la obtencion de los datos se
propusieron varios momentos, en las primeras actividades el trabajo consistia en
conocer el espacio o institucion de donde se obtendrian los datos, esto implicé
adentrarse en los planes y programas de estudio, y operatividad de la institucién al ser
esta una universidad virtual. Habiendo identificado los elementos anteriores se
selecciond a los sujetos correspondientes que serian los sujetos entrevistados, para
esta actividad se gir6 una convocatoria solicitando la participacion de estudiantes cuyo
perfil correspondiera con los objetivos de investigacién propuestos. Se llev6 acabo una
sesién de grupo focal con 8 estudiantes de 5° semestre de la Licenciatura en
Educacion modalidad a Distancia (LED) donde se obtuvieron los datos
correspondientes a esta investigacién los cuales se describirAdn de manera breve

continuacion.

Estructura metodolégica

Tema de investigacion Estrategias de aprendizaje que utilizan los estudiantes

de la LED en la Universidad de Guadalajara

Método Fenomenologico
Enfoque Cualitativo
Tipo de estudio Estudio de alcance Explicativo

Estrategias de aprendizaje
Categorias de analisis Programa LED
Medios y herramientas tecnoldgicas

El alumno, habilidades para el autoaprendizaje



Instrumento Entrevista semiestructurada (Grupo focal)
Seleccion de la muestra Muestreo por sujetos-tipo = 8 Estudiantes
Analisis de lainformacion | Cuadros de analisis, esquemas, red semantica

Programas: Etnogrhap, y Nvivo

Andlisis de resultados

Posterior a la aplicacion de instrumentos, levantamiento de la informacién, y finalizado
este proceso, seda apertura al andlisis de la informacion e interpretacion de los
resultados. De acuerdo a los resultados de esta investigacion, se ha determinado por
el investigador las estrategias que mejor puedan ayudar a comprender todo el
CATEGDRIAS panorama que se ha obtenido durante el

/ trabajo de campo. La propuesta refiere a la

_ confrontacién de los datos obtenidos, la
[ Cstabegias de 'I Programa |

seendar el () interpretacién de resultados, agrupacién de

categorias, y jerarquizacion de informacion,
todo esto en funciéon del establecimiento de

cuadros de analisis, y esquemas a manera de

" [ e .
2 el (R || | Medisylemmiedtar | red semantica. Cabe sefalar que una de las
pam el auo apm’m’rza;ellll | tezmobigica s

/-' técnicas para mostrar la informacién se ha

realizado a través de esquemas de red
semantica, aunque en este breve reporte de investigacion se muestran los datos de

manera sintética describiendo los resultados por cada categoria.
1. Estrategias de aprendizaje

La primera categoria que se toma es una de las mas importantes donde se abordan
todos los aspectos relacionados con las estrategias de aprendizaje, en base a los
resultados en esta categoria se describe lo siguiente. Los estudiantes de esta
modalidad educativa conocen, emplean vy utilizan diferentes estrategias de
aprendizaje, y la definen como una herramienta personal que les ayuda o les facilita el
conocimiento, refieren que las estrategias de aprendizaje estan relacionadas con las
habilidades de cada estudiante. Los estudiantes mantienen una percepcion sobre el
buen uso de estrategias de aprendizaje en ese sistema no convencionales. Las
estrategias de aprendizaje empleada por los alumnos en el sistema virtual son las
siguientes.
Participantes

Estrategia de aprendizaje 1 2 3 4 5 6
Lluvia de ideas * * * *



Organizadores previos (organizar textos) * * *

Lectura de comprension * * * * * *
Cuadro sindptico * * * & * o
Elaboracion de notas. * i k3 k3
Mapa conceptual * * * * * *
Mapa mental * *

*

Mapa semantico

Organizadores gréficos (diferentes tipos de esquemas) * * *
Cuestionario * * * *
Diagramas: arbol, radial, llaves. * * * * * *
Subrayar * * * * *
Esquemas * * * * *
Exposicién * * * *

Toma de apuntes * * * * *
Fichas de trabajo * *

Ensayo * * * *
Informe oral y escrito * *

Informe de investigacion * * * *
Reporte de lectura * * * * * *
Resefia de libro * * * *
Sintesis * * * * * *
Resumen * * * * * *

2. El programade la LED

Las caracteristicas del contexto (sistema virtual) y licenciatura orientan al trabajo por
competencias y por proyectos, el estudiante de este programa al encontrarse
estudiando en un sistema no presencial utiliza diferentes mecanismos de aprendizaje
gue lo llevaran a desarrollar esos conocimientos necesarios para salir avante en el
programa y concluir exitosamente sus estudios. En este sistema las estrategias de
aprendizaje juegan un papel muy importante, el trabajo académico se desarrolla
mediante la plataforma educativa METACAMPUS. METACAMPUS es la plataforma
educativa del sistema de universidad virtual de la UDG en la cual se ostentan
principalmente todos los programas educativos que esta universidad ofrece, por ello, el
factor estrategias de aprendizaje-programa LED- tecnologias estdn estrechamente
relacionados, al utilizar los estudiantes las distintas estrategias de aprendizaje se ha
considerado identificar también las principales herramientas tecnoldgicas que permean

este acontecimiento, lo cual se puede observar en la siguiente tabla.

Estrategias de aprendizaje més utilizadas en el programa LED
Participantes

1 2 3 4 5 6
1  Lectura de Sintesis Sintesis Subrayar Resumen Lectura de
comprension comprension
2 Reporte de  Informe de | Reporte de Reporte de Lectura de Cuadro
lectura investigaci | lectura lectura comprension | sindptico
on
3 Informe de Elaboraci6 @ Ensayo Diagramas: Diagramas: Mapa

investigacién | n de notas radial &rbol radial &rbol | conceptual



[sintesis
4 | Diagramas:
radial
llaves.
5  Mapa
conceptual
6 Cuadro
sinéptico

7  Lluvia de

ideas

8  Fichas de

trabajo

arbol

Mapa
conceptual

Ensayo

Lectura de
comprensié
n
Diagramas:
radial arbol
llaves.
Esquemas

Mapa
conceptual

Informe  de
investigacion
Resumen

Diagramas:
radial  arbol
llaves.
Cuestionario

3. Medios y herramientas tecnolégicas

Los medios tecnolégicos del sistema juegan un papel muy importante,

llaves.
Lectura de
comprension

Mapa
conceptual
Organizadore
s previos
(textos)
Informe  de
investigacion

Cuadro
sindptico

llaves.
Reporte de
lectura

Mapa
conceptual
Ensayo

Informe  de
investigacion

Reporte de
lectura

Diagramas:
radial arbol
llaves.
Cuadro
sinptico
Ensayo

Sintesis

Informe  de
investigacion

no se puede

hablar de estrategias de aprendizaje en este sistema sin considerar las distintas

herramientas, por ello fue necesario identificar cdmo estdn empleando los estudiantes

las estrategias, qué herramientas o medios estan utlizando para desarrollar

estrategias de aprendizaje en este programa, por tanto, en la siguiente tabla se

muestra la estrategia de aprendizaje y el medio en el cual se sustenta.

Estrategia de
aprendizaje
Lluvia de

ideas

Organizadores
previos
(organizar
textos)

Lectura de
comprension

Cuadro

sinoptico

Elaboracion
de notas.

Mapa
conceptual

Mapa mental

Mapa
semantico

1
Foro-
plataforma
Word-
plataforma
e-book

documentos

Power-point

Word-
portafolio

Excel-
portafolio

Power point

Herramienta tecnolégica

.Participantes

2 3 5 6
Word- Foro Word- Word Word-
plataforma portafolio- plataforma
foro
Foro Word Foro
Pagina Word e- Word- Pdf- e-book Pagina
web book-Pdf portafolio- web
foro
Power Cmaps Word- Cmaps Power
pont- Tools portafolio- Tools- pont-
plataforma foro Power pont- | plataforma

plataforma
Power Power
point- point-
word- word-
plataforma plataforma
Power Cmaps Cmaps Cmaps Power
point- Tools Tools- Tools- point-
word- portafolio | Power pont- word-
plataforma plataforma | plataforma
Power Foro Power
pont- pont-
plataforma plataforma
Power Power
pont- pont-
plataforma plataforma



Organizadores
gréficos
(diferentes
tipos de
esquemas)
Cuestionario

Diagramas:
arbol, radial,
llaves.

Subrayar

Esquemas

Toma de
apuntes
Fichas de
trabajo

Ensayo
Informe oral y
escrito

Informe de
investigacion

Reporte de
lectura

Resefa de
libro

Sintesis

Resumen

4. El alumno, habilidades para el auto aprendizaje

Word-
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Word-
portafolio

En el
documento
Power point

Word-
portafolio

Word-
portafolio

Word-
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Word-
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Word-
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Word-
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poin-
Word-
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pont-
plataforma

Word-
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Word-
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power
point-
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Word-
power
point-
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Word-
power
point-
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Word-
power
point-
plataforma
Word-
power
point-
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Plataforma-
portafolio-
word

Plataforma

Plataforma

Plataforma

Plataforma

Portafolio

Portafolio-
plataforma

Portafolio-
plataforma-
foro

Portafolio-
plataforma-
foro

Portafolio-
plataforma-
foro

PowerPoint-
Word-
portafolio-
foro

Cmaps
Tools-
portafolio

Word-
portafolio-
foro

Word-
portafolio-
foro

Word-
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foro

Word-
plataforma-
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Word-
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portafolio-
foro

PowerPoint-
Word-
portafolio-
foro
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Tools-
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Cmaps
Tools-
portafolio-
power point

Word-
paginas
web

Word, blog

Word, blog,
foro,
plataforma

Excel-
plataforma

Excel

Power
poin-
Word-
plataforma
Word

Power
pont-
plataforma

Word-
plataforma

Word-
plataforma
Word-
power
point-
plataforma
Word-
power
point-
plataforma
Word-
power
point-
plataforma
Word-
power
point-
plataforma

El modelo virtual ofrece una gama de posibilidades para que el estudiante utilice

diferentes estrategias y formas de aprender en un modelo tan novedoso y accesible

para el estudiante. Las TIC'S permiten el cambio de un nuevo rol entre estudiante y

profesor, el profesor adquiere un rol de facilitador, orientador y guia del proceso de

formacion del estudiante, el estudiante adquiere un rol activo donde es el quien

determina su proceso de formacion, la educacién se vuelve centrada en el estudiante.



Por ello la siguiente tabla muestra algunos de estos elementos sobre las habilidades

del estudiante para las estrategias de aprendizaje.

EL ALUMNO

Activo

Los estudiantes
adquieren
conocimientos
involucrandose vy
participando en el

proceso de
aprendizaje. Este
proceso

permanente de

intervencién y de
reflexién se traduce
en un desarrollo
mas profundo de
los conocimientos y
de las
competencias.
Interactivo

La tecnologia pone
a la disposicion de
los estudiantes
otras formas de
comunicacion.

Responsable

Los estudiantes,
responsables  de
crear y mantener
ambientes eficaces
de aprendizaje. El
éxito de los
ambientes de
aprendizaje
descansa en la
aceptacion de
todos los
participantes.

Reflexivo

En la medida en
que los estudiantes
reflexionan lo que
han aprendido
adquieren una
mejor comprension
del tema.

Constructivo

Los estudiantes
integran nuevas
ideas y anteriores

conocimientos para
establecer su propia
concepcion de las
cosas.

Participativo

En los ambientes de
aprendizaje

participativo, los
estudiantes
colaboran entre si

sacando provecho de
los puntos fuertes de
cada uno para
realizar un objetivo
comun.

Herramientas tecnoldégicas mas utilizadas por los estudiantes LED

1
Plataforma

Portafolio
Foro
Google

Dudas
Recursos

Bibliotecas

Internet

Conclusiones
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METACAM | Portafolio
PUS/Portaf
olio
Foro Foro
Dudas Dudas
Recursos Buscadores

Google
Biblioteca Pdf
Correo Paginas Web
electronico
Buscador e-book
Internet
Red Correo
social/Mes | electrénico
senger

Contextual Intencional
El estudiante deberda Los estudiantes
trabajar sobre | deben tener objetivos
proyectos que | reales y concretos. El
representen alumno que trabaja
verdaderos activa y
problemas y | voluntariamente en la
ejercicios. consecuciéon de un
objetivo aprende
mucho mas
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METACAMP | Plataforma Plataforma
US/Plataform
a
Plataforma Portafolio Foro
Web —  Foro Dudas
paginas
Cmapstool Recursos Recursos
Campo Dudas Buscadores
Plataforma Correo Internet

electrénico

Plataforma Chat Programas
Plataforma Biblioteca Biblioteca

Concluyendo con el tema, este estudio pretendi6é analizar un grupo de estudiantes que

se desarrollaba dentro de un proceso de formacion bajo la modalidad virtual e



identificar el tipo de estrategias que mas favorecen su aprendizaje. Cabe sefialar que
dicha investigacion se encuentra aun en fase de andlisis de resultados, por ello, de
manera esquematizada en este informe se han presentado los resultado preliminares
del trabajo de campo de esta tesis, asi mismo se hace hincapié en que este trabajo
una investigacion actual en la cual constantemente vamos incorporando nuevos
elementos y hallazgos.

El estudio de este campo ha resultado de muy prospero para la comprension y
apropiacion de estos modelos novedosos inacabados, y méas aun, estudiar este
fendmeno desde el enfoque o perspectiva educativa ha abierto la pauta en nuestra
institucién para cada dia mas acrecentar las lineas de investigacion que aborden dicho
fendmeno, y con esto, poder adentrarse mas de lleno en los contextos virtuales, e
incorporar las TICs a los curricula ofreciendo programas de formacion a distancia
asistidos por la computadora.

La utilizacion de sistemas computarizados en las instituciones educativas, las
nuevas tendencias educativas, la restructuracion de los planes de estudio, el
replanteamiento de la educacion a distancia ahora vista con dominios mas complejos
“Sistemas virtuales” entre otros temas, hacen importantes el surgimiento de nuevos
estudios de exploracion que recorran los campos inacabados de la educacion y
tecnologia, proponiendo con esto un estudio que entrelaza la tecnologia (Universidad
virtual o programa en linea), el aprendizaje (las estrategias), y estudiantes y
profesores.

Continuando con el cierre de este trabajo se puede resaltar que, estudiar este
fendmeno educativo ha resultado muy favorable para poder comprender desde un
campo de intervencion como el estudiante esta construyendo sus aprendizajes bajo
las caracteristicas esenciales de esta modalidad. Resulto muy oportuno entrecruzar
dos campos de estudio como lo es el educativo (estrategias de aprendizaje) y el
tecnolégico (modelos educativos virtuales) para comprender el movimiento de este
nuevo paradigma educativo.

Finalmente, este trabajo nos ha acercado mas a dicho campo y fendbmeno
arrojandonos muy buenos resultados, pero también ha traido consigo otros
planteamientos que también son muy interesantes a los cuales posteriormente se
podria dar continuidad mediante otros trabajos de investigacion, por ejemplo,
analizando las siguientes interrogantes, ¢ Como se dan el aprendizaje y la construccion
de conocimiento en ambientes virtuales?, ¢(Qué tan efectivo esta resultando el
desarrollo de los cursos por competencias y proyectos en los modelos virtuales?,
¢, Qué habilidades distintas desarrollan los estudiantes en entornos digitales?, ¢ Como

se da la comunicacion entre alumno, profesor y grupo al momento en que se va



desarrollando un curso a distancia?, ¢Qué problematicas enfrentan alumnos y
profesores al trabajar en sistemas e-Learning?, etc. De esta forma, més que concluir
con el tema dejamos abierto el debate resaltando estos planteamientos que como

investigadores pueden adentrarnos a nuevos hallazgos.

Bibliografia:
ANUIES (2000).Plan Maestro de Educacion Abierta y a Distancia. México.

BAUTISTA, G. et al. (2006) “Didactica universitaria en Entornos Virtuales de
Ensefanza-Aprendizaje”. Espafia. NARCEA

CARRETERO, M. (1993) Constructivismo y educaciéon. Edelvives. Espafa.

CASTANEDA, M. (2004) Los medios de la comunicacién y la tecnologia Educativa.

Trillas México, DF.

COLL, C. (2000) Aprendizaje escolar y construccion del conocimiento. Paidés

Educador, México, DF.

DIAZ B., F. y Hernandez R., G. (2002). Estrategias docentes para un aprendizaje

significativo. McGraw Hill, México.

CHAN, M. (2006) “Siete estrategias metodoldgicas para la investigacion en la
virtualidad”. México, UDGVIRTUAL Editorial.

GONZALEZ, D. y Diaz, Y. (2006) La importancia de promover en el aula estrategias de
aprendizaje para elevar el nivel académico en los estudiantes de Psicologia. Revista
Iberoamericana de Educacion, ISSN 1681-5653, Vol. 40, N°. 1, 2006

MARQUES, G. P. (1999). Concepciones sobre los procesos de aprendizaje. En
Multimedia educativo: clasificacion funciones, ventajas e inconvenientes. Extraido el

26 de octubre de 2006, desde http://dewey.uab.es/pmarques/funcion.htm

MONEREO, C. (Comp.) (1990): Ensefiar a aprender y a pensar en la escuela. Madrid,

Visor.

MONEREOQ, C. (1999) Concepciones sobre el concepto de estrategias de aprendizaje
y sobre su ensefianza. En Pozo, J. |., Monereo, C. El aprendizaje estratégico. Aula

XXI. Espafia: Santillana.

MONEREO, C. Badia, a. Doménech, M. ét al. (2005) Internet y competencias basicas.
Aprender a colaborar, a comunicarse, a participar, a aprender. Editorial GRAO.

Barcelona, Espafia.



