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Resumen

El presente trabajo corresponde a un estudio descriptivo con un enfoque mixto que tiene
como propésito conocer el significado que tiene para los estudiantes de seminario de
actualizacion sobre desarrollo profesional del programa de Licenciatura en Lengua Extranjera
— inglés, la creacion y aplicacion de objetos de aprendizaje para la ensefianza del inglés.
Dicha investigacion se adelant6 con la metodologia de la investigacion - accion teniendo en
cuenta los ciclos sugeridos por Sandin, (2003), que son: detectar el problema de
investigacion, clasificarlo y diagnosticarlo; formular un plan o programa para resolver el
problema.; implementar el plan y evaluar resultados.

Para recolectar informacion se utilizaron dos instrumentos: el cuestionario y la entrevista, el
primero para diagnosticar el problema y elaborar el plan de accién; el segundo para evaluar
los resultados de la implementacién del mismo. Durante el plan de accién se capacit6 a los
estudiantes de seminario sobre el uso de diferentes herramientas de la web 2.0 y se elaboré
y aplicd un objeto de aprendizaje.

Palabras claves: Objetos de aprendizaje, herramientas de la Web 2.0, seminario de grado.

Introduccion

La Sociedad de la Informacion producto de los grandes y acelerados avances en las
tecnologias de la informacion y las comunicaciones esta revolucionando practicamente todos
los fendmenos de la vida en sociedad. Su influencia es tan grande que se compara con lo
que significo la Revolucién Industrial en el Siglo XVIII, en términos de la transformacion que
representan para la sociedad. En el @ambito nacional, el Ministerio de Comunicaciones
implemento un Plan Nacional de TICs que cubre el periodo 2008-2019, el cual tiene como

objetivo principal formular politicas en cuanto al uso y aplicaciones de las TICs.
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Uno de los campos en el cual las TICs tienen un amplio uso y aplicacién lo constituye
la educacion. EIl Ministerio de Educacion viene desarrollando el Programa Nacional de
Nuevas Tecnologias una de cuyas lineas de accién es el uso y apropiacion de las
tecnologias en la educacioén. Lo anterior dado el potencial que tienen las TICs para facilitar la
diseminacion digital del conocimiento de las universidades e instituciones educativas en
general; asi mismo, éstas soportan el disefio de estrategias innovadoras educativas que
permiten mejorar el disefio de los ambientes de aprendizaje para potencializar las
experiencias de ensefanza-aprendizaje.

En el &mbito local y mas concretamente en la Institucion de Educacion Superior donde
se desarrollo esta experiencia, se estdn dando los primeras acciones tendientes a
implementar las TICs como un componente de las practicas pedagogicas y los procesos de
ensefianza-aprendizaje en general. Sin embargo, las TICs por si solas no son utiles ni
eficaces dentro del medio educativo; lo realmente importante es que los directivos, docentes
y estudiantes, las apropien, aprendan a adaptarlas a sus practicas pedagdgicas y en los
procesos de gestion.

Paralelo a la apropiacion, conocimiento y dominio de las nuevas tecnologias, la vida
moderna demanda de manera imperativa el dominio de una lengua extranjera lo cual, entre
otros aspectos, permite el acceso a grandes repositorios de datos, formar parte de redes
sociales y académicas donde se puede intercambiar ideas con gente de todo el mundo, a
través de foros y sitios Web. Esta insercion de las Tecnologias de Informacion y la
Comunicacion y la ensefanza — aprendizaje del inglés, ha traido como consecuencia
cambios significativos en los procesos educativos, que repercuten directamente, en el
individuo dentro de un grupo del cual forma parte y de una manera generalizada, dentro de la
institucion propiamente dicha. Sin embargo, el uso de estos avances y desarrollos en las
comunicaciones y la tecnologia son limitados en nuestro medio educativo.

En nuestro contexto local, a pesar de que el docente y los aprendices son conscientes
de la importancia y utilidad de la implementacion del uso de las TICs en los procesos de

ensefanza-aprendizaje y en este caso del idioma inglés, no hay experiencias concretas ni



estructuradas en tal sentido. En el caso concreto de los estudiantes de la Licenciatura en
Lengua Extranjera , dentro del plan de estudios de su carrera tiene como optativo tomar una
asignatura llamada CALL (Computer Assisted Language Learning), cuyo objetivo principal es
gue conozcan las posibilidades que le brinda el computador como ayuda tecnolégica para
desarrollar procesos de ensefianza-aprendizaje. Sin embargo, a pesar de que los
estudiantes de hoy en dia pertenecen a la generacién conocida como Net, son muy escasos
los conocimientos que tienen sobre las herramientas del web 2 y las bondades de las Tics
en el medio educativo.

Dado lo anterior, se hace necesario que los futuros docentes de inglés vivencien una
experiencia de aprendizaje y ensefianza relacionada con la apropiaciéon y uso de las TICs, de
tal manera que se pueda establecer el significado que tiene para ellos y la que esto
representa en su campo de accién como educador.

El problema de investigacién se plantea a través del siguiente interrogante:

¢, Qué significado tiene para los estudiantes de seminario de actualizacién sobre
desarrollo profesional del programa de Licenciatura en Lengua Extranjera— Inglés la creacion
y aplicacién de objetos de aprendizaje para la ensefianza del inglés?

Al tenor con el problema de investigacion se trazé el siguiente objetivo general:

Conocer el significado que tiene para los estudiantes de seminario de actualizaciéon
sobre desarrollo profesional del programa de Licenciatura en Lengua Extranjera — Inglés, la
creacion y aplicacion de objetos de aprendizaje para la ensefianza del inglés.

Como objetivos especificos se trazaron:

Identificar el sentido que le dan los estudiantes de seminario a la creacion de objetos
de aprendizaje para ensefianza del inglés.

Fomentar el desarrollo de habilidades en el uso de las TIC’s para propoésitos educativos
en los estudiantes de seminario de actualizacién sobre desarrollo profesional

Contexto sociodemogréfico

La experiencia se realizé con los estudiantes de seminario de actualizacion sobre

desarrollo profesional semestre B 2011, éste seminario es una modalidad de grado aprobada



por el Consejo de la Facultad de Educacién de la Universidad Surcolombiana mediante el
acuerdo 074 de 2007 y tiene como objetivo profundizar en el conocimiento de la profesion,
con criterios de actualizacion, de excelencia y de complementacion a la formacién
universitaria recibida a través del plan de estudios.

Participantes

El grupo de participantes con los cuales se realiz6 la experiencia estd compuesto por
18 jévenes de ambos sexos que finalizan sus estudios de educacién superior y cuyas edades
oscilan entre 20 y 25 afios, inscritos al programa de Licenciatura en Lenguas Extranjeras —
Inglés y que tiene como modalidad de grado el curso de seminario.

Método.

Con el fin de obtener la informacion requerida para resolver la pregunta de
investigacion se selecciondé como enfoque metodoldgico la investigacion cualitativa la cual se
pretende comprender y profundizar los fendmenos, explorandolos desde la perspectiva de
los participantes en un ambiente natural y en relacion con el contexto (Hernandez, 2010, p
364 ). Y como disefio la investigacion - accion, la cual busca resolver problemas cotidianos e
inmediatos y mejorar practicas concretas, (Alvarez — Gayou, 2003; Merriam, 2009 citados por
Hernandez). Para Ledn y Montero (2002, citado también por Herndndez) representa el
estudio de un contexto social donde mediante un proceso de investigacion con pasos “en
espiral” se investiga al mismo tiempo que se interviene.

Para el caso concreto de este proyecto se siguieron los ciclos sugeridos por Sandin,
2003.

¢ Detectar el problema de investigacién, clasificarlo y diagnosticarlo

e Formulacion de un plan o programa para resolver el problema.

eImplementar el plan y evaluar resultados.

¢ Retroalimentacion, la cual conduce a un nuevo diagnéstico y una nueva
espiral de reflexién y accion.

Para detectar el problema de investigacion se aplicé un cuestionario a los participantes

(Ver anexo A). Dentro de éste se indago sobre el conocimiento y experiencia del uso del



computador y las herramientas de la Web 2.0, encontrandose que el 100% de los
participantes tiene computador en casa de los cuales el 94% tiene acceso a internet y el
83% se conecta con mayor frecuencia desde alli.

Cabe destacar que aunque el 94% tiene cuenta en facebook, el 83% ha participado en
foros virtuales, el 89% han compartido imagenes, el 89% ha contestado encuestas online y el
67% ha utilizado el internet como herramienta para ensefiar; soélo el 22% manifiestan tener
conocimientos sobre las herramientas de la Web 2.0, hecho que llama la atencion por
tratarse de profesionales jovenes que forman parte de la generacion Net. Por tal motivo se
hace necesario capacitarlos en el uso de las herramientas de la Web 2.0 para fines
educativos.

Después de detectar el problema se elaboré un plan para resolverlo, el cual se
desarrollé en dos etapas que fueron: Capacitacion sobre el uso de las herramientas de la
Web 2.0 y la creacion y aplicacion del objeto de aprendizaje.

La capacitacién sobre herramientas de la Web 2.0 se realiz6 por medio de talleres
dirigidos en un laboratorio de informatica durante seis sesiones de tres horas cada una; los
temas trabajados en estos talleres fueron:

e Creacién de wikis ( wikispaces, zoho wiki)

Edicion y subida de imagenes a la web (paint, bannermaker)

Elaboracién y publicacion de diapositivas (zoho show)

Edicion, subida y publicacion de videos (moviemaker, you tube)

Creacion y publicaciéon de encuestas en linea (zoho creator)

Elaboracién y aplicaciéon de examenes en linea (zoho challenge)
Durante estos talleres cada estudiante cre6 su propio Wiki donde realizé y publicé cada
uno de los productos de la capacitacion. En el siguiente link se encuentra el listado de los

estudiantes con sus respectivos wikis: http://soniatics.wiki.zoho.com/STUDENTS-WIKIS.html

En la etapa de creacion y aplicacion del objeto de aprendizaje los participantes en

parejas elaboraron un objeto de aprendizaje siguiendo la metodologia AODDEI (Analisis y
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Obtencidn, Disefo, Desarrollo, Evaluacién e Implantacién) propuesta por Osorio, Mufioz,
Alvarez y Arévalo (s.f.). Esta metodologia se desarrolla en cinco fases que son:

Fase 1: Analisis y Obtencion: En esta fase se analiza que es lo que se va a ensafiar,
se identifican los datos generales del OA y se obtiene el material didactico necesario para
realizarlo.

Fase 2: Disefio. Aqui se organiza la estructura del OA.

Objetivos de aprendizaje
e Contenido informativo.
e Actividades
e Evaluacion del aprendizaje
e Metadatos
Fase 3: Desarrollo. Se arma el objeto de aprendizaje
Fase 4: Evaluacion. Se evalla el objeto de aprendizaje desde las siguientes
categorias:
e Categoria didactico — curricular
e Categoria técnico — estética.
Fase 5: Implantacion. Se integra el objeto de aprendizaje a un sistema de gestién de
aprendizaje lo cual es una aplicacién residente en un servidor de paginas Web en el que se
desarrollan las acciones formativas. Para este caso los objetos de aprendizaje se

organizaron en el siguiente espacio: http://soniatics.wiki.zoho.com/OBJETOS-

SEMINARIO.html.

Para la aplicacién del objeto de aprendizaje los participantes seleccionaron un grupo
de estudiantes en una institucion educativa. En el anexo B se pueden apreciar los objetos de
aprendizaje elaborados.

Para evaluar los resultados del plan y conocer el significado que tiene para los

participantes la creacion y aplicacion del objeto de aprendizaje para la ensefianza del inglés
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se realiz6 una entrevista a cada uno de los participantes. En el anexo C se encuentran la
entrevista realizada y su respectiva transcripcion.

Resultados

El proyecto se enfocé en conocer el significado que tiene para los estudiantes de
seminario de actualizacion sobre desarrollo profesional del programa de Licenciatura en
Lengua Extranjera— Inglés la creacion y aplicacion de objetos de aprendizaje para la
ensefianza del inglés. Para ello los participantes crearon su propio objeto de aprendizaje
haciendo uso de las herramientas de la Web 2.0. La aplicacion se llevo a cabo en las
instituciones educativas donde desarrollan su practica pedagdégica, para posteriormente
responder una entrevista final.

De acuerdo con los resultados obtenidos en la entrevista final la experiencia de crear y
aplicar objetos de aprendizaje para la ensefianza del inglés fue significativa para los
participantes porque:

1. Brinda herramientas para crear ambientes de aprendizaje amenos y mas activos.

2. Enriqueci6 su formacién como futuro profesional al adquirir nuevos conocimientos
y/o mejorar los ya poseidos.

3. Les brinda la posibilidad poder innovar en su desempefio docente tanto en la
preparacion de los contenidos de las clase como en la comunicacién con los estudiantes.

4. Los hizo conscientes de las bondades que brinda el desarrollo tecnoldgico al campo
de la educacién y la necesidad que tiene el docente de estar en constante actualizacion para
estar a la vanguardia en el conocimiento y aplicacion de las nuevas tecnologias.

5. Ofrece la posibilidad de que el proceso de ensefianza pueda estar acorde con los
estilos de aprendizaje del estudiante del siglo XXI.

6. Brinda al docente la posibilidad de crear su s propios recursos y materiales
didacticos segun los intereses y necesidades de los estudiantes.

7. Ante la desidia y desinterés del estudiante por el aprendizaje, las herramientas de

la web 2.0 son una alternativa para hacer de este proceso algo atractivo, activo y motivador.



8. Genera una actitud diferente del educando ante el proceso de ensefianza-
aprendizaje. La motivacion, el entusiasmo, la colaboracion, la buena disposicion fueron las

principales aspectos que se notaron durante la aplicacion del objeto de aprendizaje.
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Anexo A.
CUESTIONARIO DIAGNOSTICO

Objetivo: Explorar los conocimientos y experiencias que tiene sobre el uso del computador y
las herramientas de la Web 2.0.

PREGUNTAS Sl NO

1.¢;Tiene computador en casa? 100% 0%
2.¢. Tiene acceso a Internet en casa 94% 6%
3.¢Ha tenido la experiencia de interactuar con otras personas usando 94% 6%
Internet?

7.¢,Consideras que el uso de Internet ayuda a su aprendizaje? 100% 0%
8. ¢ Ha participado en algun curso virtual? 33% 67%
9. ¢ Tiene conocimientos sobre las herramientas de la Web 2.0? 22% 78%
10¢, Tiene cuenta en facebook? 94% 6%
11¢Ha descargado y/o subido videos en You tube? 56% 44%
12 Ha participado alguna vez en foros virtuales? 83% 17%
13.¢,Ha compartido imagenes en internet? 89% 11%
14.; Ha contestado encuestas online? 89% 11%
15. ¢ Ha utilizado el internet como herramienta para ensefar? 67% 33%

4.; De donde se conectas a Internet con mas frecuencia?
Enlacasa 83%
En la universidad 5%
En el trabajo 6%
En un café Internet 6%

5.¢Con qué frecuencia se conecta a Internet?
Unavez aldia 31%
Dos o mas veces al dia 50%
Unavez alasemana 19%
Unavezalmes 0%
Nunca 0%

6. ¢ Como consideras que es su habilidad para navegar por Internet?
Excelente 28%
Buena 2%
Regular 0%
Deficiente 0%



Anexo B

OBJETOS DE APRENDIZAJE CREADOS
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Anexo C
TRANSCRIPCION DE LA ENTREVISTA FINAL

OBJETIVO: Conocer la opinién sobre la experiencia en la elaboracién y aplicacion del objeto de
aprendizaje. Tomate tu tiempo para responder a conciencia cada pregunta.

1. ¢(Como considera su experiencia durante el proceso de capacitacién en el uso
de las herramientas de la Web 2.0?

e Mi experiencia durante este proceso fue muy fructifero para mi, porque sé que como futuros
profesores podemos hacer muchas cosas para hacer mas dinamicas y divertidas nuestras
clases haciendo uso de la internet.

e Mi proceso fue muy bueno porgue al iniciar el curso no tenia conocimientos de zoho,
wikispace y todas sus herramientas, y ya adquiri conocimientos de la elaboracién de objeto de
aprendizaje y el uso de todas estas herramientas. Me enriqueci mucho porque en mi opinion,
yo no habia tenido la oportunidad de trabajar estas herramientas que como se hablaron en
sesiones anteriores hacen parte del mundo globalizados al que nuestros estudiantes se tienen
gue enfrentar.

e Fue muy buena ya que nos dieron herramientas innovadoras para ser aplicadas en la clase de
inglés. esta experiencia me ha parecido super importante para mejorar mis conocimientos en
el campo tecnolégico

e Me pareci6é muy Util para nuestro desempefio como docentes ya que debemos ofrecer un
conocimiento actual haciendo uso de las nuevas tecnologias para promover el aprendizaje

e Fue muy buena pero el tiempo muy corto sigo considerando en tomar un curso o una maestria
en C.ALL.L.

e La verdad me gusto mucho, pues aprendi que eran las TICS, y como podia implementarlas en
mi labor de maestra.

e La experiencia fue muy buena. como docentes del siglo XXI tenemos que manejar los nuevos
recursos tecnoldgicos a los cuales los estudiantes estan expuestos las 24 horas del dia los 7
dias de la semana.

e Me alegra haber cumplido con los objetivos que el programa habia propuesto. Este curso lleno
mis expectativas.

e EXCELENTE por las herramientas que nos ofrece para preparar clases

e Mi experiencia fue muy buena porque pude aprender muchas formas y técnicas para el
desarrollo de actividades, con el fin de implementar nuevas estrategias de aprendizaje en el
proceso de enseflanza-aprendizaje.

e Al comienzo expectante y un tanto dudosa respecto a los tépicos que iban a ser ensefiados
por algunas malas experiencias en materias relacionadas durante semestres anteriores.

2. ¢Considera que los temas vistos durante la capacitacion fueron atiles en su formacion
como docentes?

e Si, los temas en clase fueron una profundizacion a los conocimientos adquiridos en la materia
CALL.

e Para mi vida profesional como docente me brinda muchas mas herramientas, estrategias para
desarrollar unos buenos ambientes escolares donde el uso de todas estas tecnologias que
llaman tanto la atencién de los estudiantes poderlas involucrar en las clases y hacer de ellas
muchos mas amenas y activas. Estas herramientas que aprendimos son de mucha ayuda
para el proceso de aprendizaje y eso lo pude constatar con el objeto de aprendizaje aplicado
en el colegio donde laboro.

e Siyaque son temas muy actuales y que estan acorde con nuestra formacién docente. Me
parecieron muy interesantes las tematicas y los elementos de la web con los cuales
trabajamos ya que nos brindan una herramienta extra para desarrollarla en nuestras clases de
inglés.

e Por supuesto, ya que con lo aprendido en clase podemos elaborar diversos materiales para
ser usados en nuestras clases

e Si, la verdad no habia considerado crear mis propias clases haciendo uso de los recursos de
la red. Ahora sé que es mucho mas practico para el profesor como atractivo para los
estudiantes.



Si ya que hacemos parte de una generacion informatica que esta en constante cambio y es
necesario poder estar a la vanguardia de ésta.

Si, claro, por ejemplo el uso de las TICS, es tema muy Util durante nuestro proceso de
ensefianza y mas ahora en el siglo XXI

si. como lo dije anteriormente, esto nos ayuda a tener un mejor desempefio como docentes.
nuevas cosas traen nuevos retos y esto es lo que nos hace crecer como personas y como
profesionales.

Bastantes Utiles para todos nosotros que nos estamos formando como docentes.

Si pues es otra forma de ensefiar

Los temas vistos son muy Utiles porque nos dan nuevas herramientas y campos en los cuales
podemos trabajar y explorar

Bastante, sobretodo porque no imaginé que por ejemplo una pagina como ZOHO tuviera
tantas aplicaciones tan utiles en nuestro quehacer como docentes.

¢, Qué aspectos positivos destaca de la capacitacion?

Tener mas conocimiento del uso de la pagina de zoho (Entre otras), como herramienta para
hacer muuuuchas cosas que nos ayudaran en nuestra labor como docentes.

Ver caras felices en los estudiantes cuando aplicamos el OA.

Volvernos "pilos” en la Web 2.0

Destaco los temas vistos, Fue muy positivo el aprender algo tan indispensable como las TIC
fue muy significativo en mi vida como profesor para desarrollarlas en el aula.

Las explicaciones de los temas por parte de la profesora fueron muy buenos y se ve el
conocimiento que tiene sobre uso de las tecnologias.

Primero que todas las diferentes herramientas de internet con las cuales contamos y que no
conociamos o0 que no manejabamos muy bien. Segundo el enfoque con el cual se dicté el
curso ya que mas que una clase donde se ensefiaba nuevas tecnologias; se ensefiaba como
crearlas y como aplicarlas en nuestra profesion.

La innovacion, ya que muchas de las cosas que vimos eran totalmente desconocidas para mi.
El manejo de los espacios que ofrece la red para crear objetos de aprendizaje, asi como de
otros elementos que hace mas facil la practica docente

Que podemos conocer y poner en practica herramientas (tiles en la formacién académica y en
un nuevo campo de investigacion.

La verdad me gustd mucho todo el material de la clase, pues me parece muy importante que
los futuros maestros nos capacitemos e implementemos las nuevas tecnologias en nuestras
clases.

Destaco la pertinencia de la clase para con el contexto actual de los colegios en la ciudad.
Esta es el paso a dar en cambiar la educacién desde un punto de vista mas tecnoldgico. El
manejo de los contenidos fue de lo mejor!!!!

Las herramientas y la forma del curso

El uso del internet, como herramienta para la creacién de actividades online

El detalle de cada explicacién y la paciencia en la ensefianza para algunos que como yo, no
éramos los mejores en lo que TIC's concierne.

¢, Qué aspectos negativos encontr6 durante la capacitacion?

Ninguno. :)

Desde mi punto de vista no hubo nada negativo.

Bueno realmente negativos no encontré; me parecio que todo el curso estuvo muy bien
disefiado, los objetivos propuestos fueron alcanzados y ademas los recursos fisicos con lo
gue contamos durante el desarrollo fueron buenos.

Algunas fallas técnicas.

Un poco limitado el tiempo.

El tiempo

La verdad no encontré aspectos negativos...

Faltas grandes no encontramos

Negativos los encontré en cuestion de problemas relacionados con la web 2.0. Algunas
aplicaciones se bloqueaban y asi por el estilo

Es poco tiempo



Un poco el tiempo.
Creo que personalmente necesité mas tiempo.

¢ Considera que la capacitacién contribuyé en alguna manera al desarrollo de
habilidades para el manejo de latecnologia?

Ufff..demasiado. El hecho que podamos hacer uso del internet como recurso para nuestras
clases es muy util para mi.

La creatividad juega un papel importante y reconocer que con la tecnologia tenemos la
felicidad en nuestros estudiantes.

La capacitacion contribuyé sustancialmente en mi habilidades para el manejo de la tecnologia,
primero porque desconocia las herramientas vistas en el curso y no solamente las conoci; lo
mas importante fue que las aprendi a utilizar para integrarlas en el proceso de aprendizaje de
un segundo idioma.

Claro que si; conocimos muchas herramientas de la web que son muy Utiles para nosotros
ademas de conocerlas aprendimos como aplicarlas en nuestra profesion.

Claro que si ya que este curso estaba enfocado al manejo de la tecnologia

Si, me dio una nueva perspectiva sobre el uso de la tecnologia y los medios informaticos
Cierto, es una ayuda al proceso de capacitacion como futuro docente en el area de idiomas o
cualquier area del conocimiento.

si, pues mejord, mi uso de la informética y las tecnologias enfocadas en otro uso.

si. en gran manera. porque de una u otra forma nos obligd a conocer esta nueva fuente de
recursos didacticos que no todos conociamos. Esta contante interaccién con la tecnologia nos
hizo descubrir nuevas habilidades que muchos poseiamos y que por uno u otro motivo no lo
sabiamos.

aplicaba.

Si pues no conocia las herramientas de zoho

En este momento me siento mas seguro al crear y desarrollar actividades, por medio del
internet y otros medios como el TV

Si, porque ademas de utilizar herramientas basicas como las de office, utilizadas conocimos
otras muchas de las cuales jaméas habia escuchado.

¢,Como le parecio6 la actividad de creacion y aplicacion del objeto de aprendizaje?

Muy chévere, aunque al principio un poco estresante. Pero al final los resultados fueron muy
gratificantes para mi y mi compafiera Paula. Porque los estudiantes nos dijeron que ellos
nunca habian recibido una clase de inglés haciendo uso del internet.

La actividad de creacion de un objeto de aprendizaje fue excelente porque teniamos que
buscar actividades que fueran coherentes, significativas con el proceso de aprendizaje en
nuestros estudiantes y aprender hacer uso de las herramientas para el proceso de
aprendizaje. La aplicacién de mi experiencia vivida con mis estudiantes fue muy satisfactoria
porque mis estudiantes estuvieron muy motivados, interesados a la hora de desarrollar las
actividades.

Fue el medio por el cual pusimos en practica todos los conocimientos que adquirimos en el
seminario.

mmm, la verdad es que la creacién puede resultar un poco sofocante, pero al finalizar y ver el
resultado, es muy gratificante.

Buena debido a que pudimos explorar una pequefia parte de lo que podriamos aplicar para
nuestro desarrollo profesional

Muy buena, a los estudiantes les gusto muchisimo, ademas que vieron una clase diferente y
mas rico para aprender algo nuevo. quiero seguir aprendiendo mas en estas vacaciones en el
desarrollo de este tipo de herramientas.

La verdad me gusto mucho y nuestros alumnos también, ya que resolvieron los ejercicios de
una manera didactica, y aprendieron a partir del juego.

La creacidn fue una experiencia muy buena, aunque un poco agotadora. la implementacion
fue un poco dificil de organizar porque no encontramos un colegio disponible para su



aplicacion; por este motivo optamos por reunir a un grupo de vecinos y aplicarlo con ellos. en
general la experiencia fue buena y enriquecedora.

Entretenida, cabe decir que esto de las herramientas tecnoldgicas es uno de mis pasatiempos,
me diverti mucho.

Muy buena aunque requiera de bastante tiempo

Hmmmm me costg, tuve que leer, re leer y volver a leer el material para poder apropiarme de
los conceptos para luego si desarrollarlos en el contexto actual.

¢ Tuvo problemas en la aplicacién del objeto de aprendizaje? ¢Por qué?

Si, porque no habia internet en todos los computadores y se trabaj6é con estudiantes en
parejas por pc. Pero gracias a dios bn.

El principal problema que tuvimos a la hora de aplicar nuestro objeto de aprendizaje fue la
falta de computadores con acceso a internet. la disposicion de los estudiantes fue muy buena
ya que estuvieron dispuestos a colaborarnos y a participar en la actividad.

Si, debido a que no habia suficiente tiempo ni recursos (computadores) para la aplicaciéon de
el OA

Si, debido a la falta de equipos en la institucién en el que fue aplicado.

Nooo

No. no tuvimos ningun problema con la aplicacion del OA

Hubo un poco de preocupacion por la aplicacion del OA porque todas los colegios estaban en
recuperaciones, pero afortunadamente encontramos un espacio para poder aplicarlo
Problemas en cuanto a que ya mis estudiantes del colegio ya habian finalizado clases y la
busqueda de aquellos con quienes aplicamos el OA no fue muy facil.

¢, Cual fue la actitud de los estudiantes ante la experiencia de uso del objeto de
aprendizaje?
Re- contentos, pues nunca habian recibido una clase de esta manera tan interactiva.
La actitud de mis estudiantes frente a el objeto de aprendizaje y su uso fue muy satisfactorio
mis estudiantes se interesaron en desarrollar las actividades con mucho entusiasmo
Fue muy buena, los estudiantes estaban encantados con el disefio de la pagina y las
actividades que tuvieron que realizar.
A ellos les encant6 este tipo de actividades, la verdad es q se mostraron muy
entusiasmados.
Los estudiantes respondieron de forma muy positiva. Realizaron las actividades con una
muy buena actitud.
asombrados de que se pudiera hacer clases por este medio en el que no fuera necesario
escribir en un papel.
Fue muy buena, porque todos los estudiantes fueron muy receptivos.
Los estudiantes estaban muy contentos. era algo totalmente nuevo para ellos. se mostraron
felices y dispuestos a aprender;.
Ellos fascinados por dichas herramientas, con el solo hecho de estar enfrente del
computador es suficiente. Contentos viendo el contenido y las imagenes, actividades etc.
muy positiva, pues su motivacion es evidente ante el uso de la tecnologia.
La aplicacion del OA fue algo nuevo e innovador para el estudiantado, muchos se sintieron
felices por el trabajo en el computador.
Hmmmm de curiosidad pero a la vez de novedad al ver que podian ir mas alla de un libro
y/o una clase como tal.
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