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ORIGENES.
Como y cuando nace esta idea.
Cuando se vive € constante proceso de descubrir cosas y encauzarlas a la vida propia surgen
interrogantes fomentandose asi |a creatividad, y € desarrollo del individuo, siendo este € caso
de los inicios de PAIDOZOOM, cuando estamos en contacto con e ordenador podemos
procesar textos, mangiar bases de datos y un sinfin de programas que nos ayudan en nuestras
labores cotidianas, llegando mas ala a descubrir todo 1o que encierra e mundo de la Internet,
es ahi donde nos damos cuenta cuanto podemos hacer y como interactuamos con |os procesos
comunicativos, es asi como podemos participar en un saon de “chat”, bgar archivos e
imégenes, musica y encontrar informacion e interactuar con la virtualidad, desde llenar un
formulario para recibir una cuenta de correo e ectronico, hasta disefiar nuestra propia pagina en
la Internet, considerando ciertamente que este fabuloso medio puede encauzarse desde sitios
para nifios hasta sitios desagradables y ofensivos, de ahi la posibilidad de crear una comunidad
virtual para profesionales de la educacién, utilizando la internet y aplicando las nuevas
tecnologias que de esta emanan, posibilitando asi un sitio congtructivo e independiente que
fomenta los trabgos colaborativos entre profesionaes de la educacion, con la intencion de
generar colectivos para interactuar con los mismos en: foros, debatesy pléaticas en linea.
La necesidad de incorporar las nuevas tecnologias de la comunicacién y la informacion dentro
de la educacion han motivado a la generacion de este proyecto, construyendo en la virtualidad
una comunidad especifica y que proporcione las mejores satisfacciones a sus miembros, que
realmente puedan gozar de su visitay obtengan algo positivo.
Al cursar la asignatura de comunicacion educativa durante € cuarto semestre de la licenciatura

de pedagogia en la Universidad Pedagdgica Naciond de México (UPNM), impartida por €



maestro Manuel Aguilar, da cabida a proyecto PAIDOZOOM, para congtruirlo con las bases
tedricas psicopedagdgicas adecuadas y asimismo la libertad de concebir una idea propia y
difuminante sobre e quehacer educativo y su relacién con las nuevas tecnologias de la
comunicacion y lainformacién. A partir de este momento e profesor mencionado acompafia al
proyecto con la asesoria psicopedagdgica que va requiriendo. Surge la idea de proyectar hacia
los paises de América Latina y Espaia la creacion de una comunidad virtual, donde todos
participan y colaboran a distancia. A lo largo de 3 meses se fue conformando este proyecto,
utilizando primeramente e ordenador como herramienta (Iéase desde la concepcion
socioculturd), y la Internet como proceso comunicativo en pos del nuevo paradigma surgido de
la educacion a distancia y la necesidad de conformar un buen numero de profesionaes de la
educacion gque se actualicen, capaciten y dominen las nuevas tecnologias de la comunicacion y
la informaciéon , asimismo ofrecer respuestas a la nueva sociedad del conocimiento y de la
informacion, haciendo nuestros los saberes acerca de la educacién compartiéndol os con diversas

sociedades y fijarnos la meta de asegurar un mejor mundo. Es asi como surge PAIDOZOOM.

2- Cecadelolgos Laexperiencia.

Al recibir la respuesta de los usuarios de diversos paises adquirimos la confianza y la
motivacion para continuar este proyecto viviente, surgieron ideas de mis colegas y miembros,
dando origen a una serie de actividades en linea como foros, debates y trabgos colaborativos,
rompiendo con esto los esquemas de la colaboracién a distancia enfocada a la perfeccion,
capacitacion e interaccion del profesiona de la educacidn, registrando a la membresia en una
base de datos elaborada en Microsoft Excel &, incrementandose dia con dia, trabgjando:
documentos, foros, debates, documentos colaborativos, (véase gréfica 1) imagenes, y en
ocasiones sonido via e-mail, enviando comunicados y avisos importantes asi como ideas e

invitaciones, entre otras Situaciones
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comenzamos a e€laborar € dtio que abergara los contenidos de los nuevos pedagogos y

profesionales de la educacién virtual (http://paidozoom.fwd.com.ar) , se trabajan los contenidos

de las paginas que conforman e mismo e investigamos los diferente vinculos Que podrian
utilizarse paralos fines del proyecto, también entramos a cantidades de salones donde € “ chat”
es prioridad, lanzando la invitacion a unirse a paidozoom en la parte genera de cada sa6n
teniendo una respuesta satisfactoria, inscribiendo a colegas de diferentes paises con la Unica
similitud de dedicarse d campo educativo. Paralelamente dentro de los corredores y pasillos de
la Universidad Pedagdgica Naciond circula un documento de andliss, reflexion y critica
educativa denominado Mochilas pa los cuadernos, nombre derivado del calo urbano de
nuestros barrios citadinos, € cud un afio antes circulaba mensua mente, completandose un ciclo
de 12 nimeros y 2 ediciones especiaes todo impreso en papel, con la apertura a todos los
alumnos que desearan participar en la reflexion y andlisis del fenébmeno educativo en cuestion

(véase figura 1), surge la idea de llevarlo a Internet (http://mochilas.fwd.com.ar) ,

convirtiéndose asi en revistadigital para lbero América (véase figura 2).
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Figura 1

Mochilas pa’los Cuadernos nace como un documento que se difunde dentro de la UPNM, conteniendo las expresiones de colegas y
compafieros de diferentes universidades e instituciones educativas de América L atinay Espafia.

En laactualidad y cumpliendo méas de un afio los sitios que conforman este proyecto virtud, dia
adia se actualizan e innovan, tratando de ir ala vanguardia tecnol6gica de la comunicacion y €
manejo de la informacion enfocadas a la educacion, tanto asi que hemos creado un sal6n de

“chat” en las 2 principaes empresas comercides de Internet www.yahoo.com.mx Yy

www.hotmail.com donde hoy se tiene la capacidad de reunirnos hasta 100 usuarios en un

evento en linea.
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3- La concepcién psicopedagdgica dd proyecto Paidozoom.

El proyecto concibe a aprendizaje como la construccion de saberes a partir de confrontaciones
con los otros asi como € momento en € que € sujeto piensa para si mismo ese saber. S 1o
anterior puede llamarse metacognicion, entonces estamos hablando que la intencionalidad

implicita es comprender apartir de aprender en lainteraccion con otros.

Desde este orden de idess, las reflexiones de los otros ayudan o andamian € proceso de
autoaprendizaje del sujeto. Siendo asi, este proyecto concibe que la formacion es la expresion
del sujeto; pues este no se forma exclusvamente en la vida de la universidad sino también y

fundamentalmente en la universidad de la vida

Las nuevas tecnologias son mediadoras de esta formacion, pues asi como es factible su uso en
una sala virtual lo es también con propdésitos smilares en un cibercafé. Asi las nuevas
tecnologias constituyen una especie de bisagra entre la formacion y la autoformacion de un
sujeto; Rescatar esta lectura es uno de |os propésitos psicopedagdgicos del proyecto.

La formacion es entendida como la posibilidad del sujeto de autoconstruirse en los escenarios
institucionales, pero también en el espacio que le ofrece la vida cotidiana, esta, va abonando €
sentido existencia y e germen de laidentidad, algo asi como larazén histérica de ser y estar en
e mundo. Cuando estas vivencias son susceptibles de constituirse en experiencias es cuando se

tiene la posibilidad de dotarlas de significado y sentido, estamos hablando de aprendizgje y esto



sucede con los actos de reflexion y sistematizacion. Es en este momento cuando la experiencia
dd sujeto cobra nuevo significado estamos de nueva cuenta hablando de un nuevo aprendizaje
de un aprendizaje con un profundo sentido social.

En esta l6gica una de las intencionalidades del proyecto es enfrentar a sujeto a mundo para que
reflexione acerca de su viday genere la conciencia de la creacion de mundos posibles; esto es e
reto de una utilizacion con un horizonte de visibilidad de las nuevas tecnologias. Asi: hombre
tecnologia mundo constituyen e bucle desde donde se construyen nuevas posibilidades de:

hacer, ser, aprender y vivir.

Por otra parte, la actividad de ensefianza se concibe como e motor que impulsa a sujeto a
aprender por s mismo. El profesor por medio del ordenador genera conflictos cognitivos a
través de problematizaciones semiéticas cuando se da € caso. Ensefiar a aprender y aprender a
ensefiar es la divisa pedag6gica. Asi aprender a compartir y aprender adoptar una actitud ante y
frente alavida, son sustento y horizonte de nuestro proyecto.

Consideramos necesario aunque esto resulte obvio dar a conocer que € enfoque sociocultural
permea a proyecto, se rescatan también las aportaciones de la teoria del procesamiento de la
informacion y la psicologia cognitiva; nuestro aparato critico esta sustentado en investigadores
de estas concepciones. Asi aportaciones de autores como Bruner (1999), Crook (1998), Dede
(2000), Gutierez (1999), Newman, Griffin y Cole (1989) entre otros como se ha dicho

fundamentan la propuesta de aprendizaje aqui resefiado.

4-Del ruido solitario al silencio delas voces

Tomando distancia del autismo suele escudarse en agunas ocasiones gue la relacion hombre-
ordenador semeja una actitud autista ddl sujeto
Y s dado que la anterior afirmacion la consideramos como un error y mas aln cuando esta se

ofrece en un sentido metaférico, € error es doble veamos..
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El autismo como un problema del desarrollo expresa a un sujeto frente a un mundo y su
mundo es profundamente interior y las mediaciones se establecen de manera lenta a

través de su terapeutay los padres dispuestos a atenderlo.

®.
°

El sujeto frente a ordenador, tiene a esta herramienta y a la vez un instrumento como
mediacion frente al mundo y a un més como un instrumento que en muchas ocasiones

andamian sus reflexiones.

El ruidoso silencio ayuda a sujeto ainteriorizar las diferentes voces que configuran € concierto
delos otros, y desde esta polifonia elabora sus propias reflexiones, esto es, su aprendizgje en €

proceso de los interpsicoldgico a lo intra psicol égico.

Convirtiendose € sujeto en un mamifero parlante frente a ordenador y creando comunidades
colaborativas para aprender, lo anterior se favorece por medio de las comunidades de didogo

gue se expresan a través de lo que cominmente llamamos “ chatear” .

Lo anterior hecha por tierra cualquier afirmacion respecto a que los ordenadores aidan a los
sujetos de su especie.  Porque los autistas y dicho con todo respeto los son con y sin

ordenadores, aunque en agun momento puedan llegar a hacer uso de ellos.

RECREACION DE PAIDOZOOM.

La comunidad virtua de los profesionales de la educacion para América Latina y Espafia se
compone de una serie de areas tematicas, las cuades se han estructurado y creado conforme
avanza € proyecto, proporcionando asi una diversa gama de opciones.

a) Area de innovacion pedagdgica (PAIDOZONE).- e usuario podré interactuar con el

sitio trabgjando en linea, participando en eventos y trabgos colaborativos, contestar



b)

f)

g

h)

cuestionarios y encuestas, ofrecer o recibir asesorias en linea, obtener una cuenta de

correo proporcionada con € dominio www.paidozoom.zzn.com , utilizar un buscador e

ingresar y utilizar nuestro Espacio Pedagdgico Virtual de interaccion.

Area de trabajos concretos (PAIDOFREE) - @ usuario tiene la oportunidad de exponer
trabgjos que ha redlizado con una base sustentada y que contienen una bibliografia
basica, expuestos con coherenciay profundidad, basados en @ andlisis, lareflexion y la
critica educativa constructiva. Podra también participar en los trabajos colaborativos
gue se desarrollen para propuesta a los ministerios de educacién de habla hispana.

Area de profesionales de la educacion (CUBIL PEDAGOGICO).- € usuario encontraréa
elementos y herramientas que le ayuden a su labor profesional: tips, articulos , eventos,
software  educativo, biografias (BIOZOOM) y nuestra revista virtua

www.mochilas.fwd.com.ar .

Area pedagogico infantil (PAIDOSUENOS).- un espacio para € usuario de 6 a 12 afios
de edad, apoyandole en su formacion escolar y proporcionandole: juegos educativos en
linea, monografias y una biblioteca virtual.

Area de juventud (SENDERO VIRTUAL) .- & usuario de 13 a 19 afios de edad podra
conocer lugares interesantes, universidades de otros paises, conocer sobre la cienciay €
arte, obtener asesorias en linea, orientacion vocaciona y una biblioteca virtual.

Areade sitios colegas (LINKPAIDO).- aqui se albergan |as instituciones y agrupaciones
educativas de habla hispana, ministerios educativos y empresas que se dedican a
mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Area de receso (EL RECREO).- € usuario podra relgjarse de su rutina habitual y gozara
de visitas virtuales a museos, lugares paradisiacos, ruinas, nuevas tecnologias, noticias
generaesy clima, siendo este espacio meramente visua y relgjante.

Area especia (ZOOM ESPECIAL).- un espacio destinado a tratar casos especiales y
extremos sobre las necesidades en la educacion, tratando de vincular estas con las

nuevas tecnologias.
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Area escolar mundial (EL PUPITRE).- un acercamiento a las diferentes escuelas de
educacion bésica de habla hispana, conoceremos aqui sus logros, sus aportaciones'y su
manera de vivir € proceso educativo dentro de la escuela

Area de contacto (ZONA CERO).- € usuario podré contactarnos y llenar un formulario
de inscripcion para obtener la membresia en nuestro proyecto, agui se encuentran los

datos de contacto a PAIDOZOOM.

Siendo estas, las areas teméticas principales de trabgjo del proyecto desarrollado paray por los

profesionales de la educacion en América Latinay Espafia, a saber, PAIDOZOOM.
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