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Resumen

En este proyecto de investigacion se suman las sinergias de tres grupos de
investigacion, procedentes de tres Facultades de la Universidad Nacional de la
Patagonia San Juan Bosco de Argentina y de la Universidad Nacional de
Educacién a Distancia de Espafia, aportando cada uno sus conocimientos y
experiencias para potenciar el uso de las TIC y contribuir asi a optimizar las
capacidades institucionales de gestion de las mismas.

En este articulo se describen los items que el proyecto ha decidido poner a
disposicion de las personas, soportados en una plataforma virtual, en un primer
acercamiento a comunidades rurales de la Patagonia Argentina.

Dichos items han surgido de un relevamiento de las necesidades que estas
personas alejadas de los centros poblados, con mayores recursos, han
manifestado a miembros de ésta unidad ejecutora del proyecto.

La plataforma seleccionada de entre las mas usadas actualmente fue
MOODLE. EI sitio Web para las comunidades rurales se encuentra en
construccion. El mismos sera exhibido en el congreso Virtualeduca,

Palabras claves

Inclusion social — Aprendizaje digital — Plataformas educativas — Objetos de
Aprendizaje

Introduccion

En la actual sociedad de la informacion y del conocimiento, disponer de informacion,
construir y compartir conocimientos colaborativamente, constituyen metas posibles de
alcanzar aun en lugares alejados de los centros urbanos.



A partir de la experiencia en TIC de los participantes y la oportunidad de contribuir al
desarrollo de comunidades rurales, se prewsentd en setiembre de 2007 a la Agencia
Espafiola de Cooperacion Internacional (AECI) un proyecto titulado: “Aplicacion de TIC
para el desarrollo de capacidades institucionales de gestion de Comunidades Rurales
de la Patagonia Argentina”. El proyecto cuya ejecucién tiene lugar el afio en curso, lo
realiza una Unidad Ejecutora integrada por la Universidad Nacional de Educacion a
Distancia (UNED) de Espafa y miembros de los tres grupos de investigacion de la
UNPSJB.

Se entiende por Comunidades Rurales, a pequefias poblaciones de menos de 1.000
habitantes cada una. En el caso de las comunidades rurales patagonicas, estan
distribuidas en extensos territorios, a los que el rigor del clima y las grandes distancias
y limitaciones de acceso, generan una situacién de frecuentes aislamientos en
invierno. En este contexto la comunicacién ha sido una barrera importante para el
desarrollo de estas poblaciones y para la calidad de vida de sus habitantes.

Las Comunidades Rurales comprendidas en este estudio cuentan con al menos un
ordenador, y en algunos casos con un grupo de computadoras en red. En el caso
especifico de las Comunidades Rurales de la provincia del Chubut, las mismas poseen
enlace satelital a Internet, basicamente en el Edificio Comunal, Escuela, Policia y
Juzgado de Paz, y han tenido una capacitacién basica en el uso de estas tecnologias
en el afio 2007.

La conectividad abre un amplio espectro de posibilidades en el ambito de utilizacién de
las TIC, posibilitando por ende contribuir a mejorar la gestion local de las comunidades
rurales, en multiples aspectos, destacandose entre ellos la sistematizacion de
procesos, las provision de informacion y la capacitacion de personal.

Con este proyecto se pretende potenciar el uso de las TIC disponibles para optimizar
la gestion de las Comunidades Rurales, promoviendo el trabajo y aprendizaje
colaborativo de todos los actores y beneficiarios de este proyecto mediante una
adecuada gestion del conocimiento y de la informacion.

Principales actividades

Para alcanzar los objetivos anteriormente mencionados se plantean las siguientes
actividades:

o lIdentificar los procesos prioritarios de sistematizacién para mejorar la
capacidad de gestion de las Comunidades Rurales.

o Explorar herramientas de software libre que puedan ser aplicadas para el
fortalecimiento de la capacidad de gestion de las Comunidades Rurales.

o Disefar e implementar una plataforma que incluya un repositorio de
informacion complementado con objetos de aprendizaje, y un espacio para
noticias, foros, e informacién en general.



o Capacitar al usuario mediante cursos e-learning que ensefian a utilizar el
repositorio de informacion (busqueda, creacion y utilizacién de objetos).

o Poner a disposicién de las Comunidades Rurales la plataforma disefada, y
progresivamente de forma sistematizada, los datos, documentos y recursos.

o Presentar y publicar los avances y los logros de este proyecto de
investigacion en diferentes eventos cientificos, en medios especializados,
Web y revistas digitales en general.

Avances

El proyecto se encuentra en etapa de ejecucién desde enero de 2008. Las primeras
tareas han sido:

O

Relevamiento interno de instituciones, tanto en lo que compete a recursos
humanos como a procesos vigentes.

Experiencia piloto de sistematizacion de procesos de gestién simple
utilizando una Intranet.

Tareas iniciales de difusion del proyecto.
Analisis de alternativas tecnoldgicas para la implementacion de repositorio.

Seleccion de una plataforma, para soportar los espacios virtuales que seran
utilizados en las comunidades.

Analisis de alternativas y costos para alojar el repositorio

Definiciones respecto al tipo de contenidos y herramientas a utilizar para el
desarrollo del repositorio.

Definicion de las primeras propuestas de contenidos que se pondran a
disposicién de las comunidades en la plataforma seleccionada:

En esta comunicacion se abordaran particularmente los avances correspondientes a:

O

Anadlisis de alternativas tecnoldgicas para la implementacion de los
espacios virtuales que seran utilizados en las comunidades.

Analisis de alternativas y costos para alojar el repositorio

Definiciones respecto al tipo de contenidos y herramientas a utilizar para el
desarrollo del repositorio.

Definicion de las primeras propuestas de contenidos que se pondran a
disposicién de las comunidades en la plataforma seleccionada.



Analisis de alternativas tecnoldgicas para la implementacién de
los espacios virtuales

Existen diversas alternativas tecnolégicas que pueden ser utilizadas en la
implementacion de espacios virtuales. Entre ella podemos mencionar:

Blog: Un blog es un sitio web periddicamente actualizado que recopila
cronologicamente textos o articulos de uno o varios autores, apareciendo primero el
mas reciente, donde el autor conserva siempre la libertad de dejar publicado lo que
crea pertinente (Wikipedia). Los blog pueden ser usados como paginas web, fichas
informaticas digitales, revistas o diarios digitales.

Un blog es un sitio actualizado con textos de varios autores organizados
cronolégicamente, administrado por personas que no necesariamente conocen de
informatica, interactivos, son herramientas sociales que sigue una légica de
produccién y no de consumo.

Existen variadas herramientas de mantenimiento de blogs que permiten administrar
todo el weblog, coordinar, borrar o reescribir los articulos, moderar los comentarios de
los lectores, de una forma muy sencilla.

Muchas comunidades rurales de la Patagonia Argentina cuenta con su pagina a partir
de un blog, en algunos casos, proporcionados por sus gobiernos provinciales.

Wiki: Un wiki, o una wiki, es un sitio web cuyas paginas web pueden ser editadas por
multiples lectores a través del navegador web. Permite a los participantes ser autores
de la creacién de contenidos. Los usuarios pueden crear, modificar o borrar un mismo
texto que comparten. Son sitios de construccion permanentes. Los textos o "paginas
wiki" tienen titulos Unicos. Si se escribe el titulo de una "pagina-wiki" en algun lugar del
wiki, esta palabra se convierte en un "enlace web" (o "link") a la pagina web.

La mayoria de los wikis actuales conservan un historial de cambios que permite
recuperar facilmente cualquier estado anterior y ver 'quien' hizo cada cambio.
Facilitando enormemente el mantenimiento conjunto y el control de usuarios
destructivos. Normalmente sin una revision previa, se actualiza el contenido que
muestra la pagina wiki editada.

Existen varios programas, generalmente scripts Perl o PHP, que implementan un wiki.
Con frecuencia, suelen utilizar una base de datos.

Consideramos que la wiki también puede ser una herramienta util para incorporarla en
el espacio virtual de la comunidades rurales.

Foros: Los foros son espacios de discusion basada en temas especificos de
intercambio. Son una aplicacion web que le da soporte a discusiones u opiniones en
linea, son también conocidos como foros de mensajes, de opinion o foros de
discusidén. Las discusiones suelen ser moderadas por un coordinador quien
generalmente introduce el tema, formula la primera pregunta, estimula y guia, sin



presionar, otorga la palabra, pide fundamentaciones y explicaciones y sintetiza lo
expuesto antes de cerrar la discusion.

Por lo general estdn desarrollados en PHP, Perl, ASP.NET o Java y funcionan con
CGl 6 Java. Los datos y la configuracion se guardan, generalmente en una base de
datos SQL o una serie de archivos de texto. A veces el soporte de los foros viene
integrado con weblogs o algun otro sistema de administracion de contenido.

Los foros es otro de los mecanismos que son incluidos en el espacio virtual de las CR.
A través de ellos, los ciudadanos pueden compartir experiencias, plantear problemas,
obtener soluciones, intercambiar ideas sobre un tépico determinado.

LMS (Learning Management System): es un Sistema de Gestion de Aprendizaje. Un
LMS es un programa instalado en un servidor, que sirve para administrar, distribuir y
controlar las actividades de formacion presencial o e-Learning de una organizacion.

Es una plataforma para implementar Cursos Virtuales, encargada de automatizar las
acciones de formacion en una Institucion, como la gestién de alumnos, docentes y
administradores, gestion de recursos y actividades de formacién, administracion de
acceso, control y seguimiento del proceso de aprendizaje, evaluaciones, generacion
de informes, gestion de servicios de comunicacién como foros de discusion,
videoconferencias, entre otros.

La gran parte de los LMS funciona con técnologia internet (paginas web).Comparado
con los wikis, no se pueden modificar los aportes de otros miembros a menos que
tengas ciertos permisos especiales como moderador o administrador. Por otro lado,
comparado con los weblogs, se diferencian porque los foros permiten una gran
cantidad de usuarios y las discusiones estan anidadas, algo similar a lo que serian los
comentarios en los weblogs. Ademas, por lo general, los foros suelen ser de temas
mas diversos o amplios con una cantidad de contenido mas variado y la posibilidad de
personalizar a nivel usuario (Wikipedia).

Existen una gran variedad de plataformas de aprendizaje, tanto de caracter comercial
como de software libre. Entre estas ultimas, las mas completas y faciles de utilizar son
Moodle y Atutor. Son dos plataformas similares, ambas basadas en php y con una
misma filosofia colaborativa detras (Guerra, 2005). Ambas soportan SCORM (estandar
de metadatos para objetos de aprendizaje), permite variadas actividades de
aprendizaje, con mucha informacién en espafiol y una gran comunidad que las
respalda. Moodle esta organizada en cursos mientras que Atutor es como caja de
herramientas.

Entre los items mas importantes para considerar en la seleccion de la plataforma,
estan la conformidad con los estandares; las funcionalidades colaborativas y la
usabilidad del sistema. Tanto con Atutor como con Moodle, es posible organizar
cursos con un enfoque altamente colaborativo. Moodle incluye numerosas
herramientas (llamados “modulos”™ que se pueden integrar de forma facil con los
contenidos del curso para aumentar la interaccion y la comunicacion.



Para el caso de las comunidades rurales, nos parecié6 mas adecuada la plataforma
Moodle, su interfaz es muy facil de usar: disefar el curso es anadir contenido y
actividades a la pagina del curso. En Atutor existen interfaces diferentes para
estudiante y profesor. El profesor afade elementos por separado y luego "aparecen”
en la pagina del estudiante, lo que no resulta mas engorroso. La organizacion de
Moodle resulta mas adecuada para el tipo de uso que sele va a dar.

Sistemas de Gestion de Contenido (CMS): Un Sistema de gestién de contenidos
(Content Management System en inglés, abreviado CMS) es un programa que permite
crear una estructura de soporte (framework) para la creacion y administracion de
contenidos por parte de los participantes principalmente en paginas web. (Wikipedia).
Permite organizar y facilitar la creacion de documentos y otros contenidos de un modo
cooperativo, editarlo, borrarlo o publicarlo. entre otras funciones. Con frecuencia, un
CMS es una aplicacién web usada para gestionar sitios web y contenidos web.

De forma general, los CMS son programas informaticos que permiten aumentar el
volumen, la variedad, la complejidad y el control de los contenidos de un sitio Web.
Consiste en una interfaz que controla una o varias bases de datos donde se aloja el
contenido del sitio. El sistema permite manejar de manera independiente el contenido
y el disefio. De esta forma, es posible operar el contenido y darle en cualquier
momento un disefio diferente al sitio sin tener que darle formato al contenido de nuevo,
ademas de permitir la facil y controlada publicacién en el sitio a varios editores. Un
ejemplo clasico es el de editores que cargan el contenido al sistema y otro de nivel
superior que permite que estos contenidos sean visibles a todo el publico.

Las caracteristicas principales que debe tener son:

o Interfaz grafica facil de utilizar y lo mas completa posible que permita realizar todas
las operaciones sobre el contenido y con la ayuda necesaria para que cualquier
persona, sin necesidad de amplios conocimientos de la herramienta, pueda usarla
con el minimo tiempo de aprendizaje posible.

o Editores para introducir el contenido, especialmente editor WYSIWYG (what you
see is what you get) en los que vemos directamente el resultado de la edicidon. De
acuerdo con el tipo de contenido, sera el formulario que se debe completar, por
ejemplo si es de tipo noticia introduciremos la informacion a través de un formulario
que tendra como campos el titulo, la introduccién, el cuerpo, el autor, enlaces
asociados, entre otros posibles campos Uutiles, de forma que el editor solo
rellenando esos campos, genere el contenido.

o Motor de Workflow. La gestion del flujo de trabajo es una parte importante de la
gestién del contenido. La posibilidad de separar las tareas a realizar entre distintos
roles de personas es muy utilizada en estos casos ya que esta problematica se
repite en gran parte de los proyectos web.

o Gestidon de permisos por usuario y por grupo

o Herramienta para buscar informacién por clave de busqueda.



Existen un gran numero de sitios y portales en Internet de gran interés dedicados a
abordar el tema de la gestion de contenidos Web. Y también muchos estudios
comparativos (Galan, 2005) (Comparativa, 2007). Basandonos en estos estudios, y
analizando las variables estudiadas, destacamos los siguientes:

TYPO3 [ http://typo3.com/ ]

Es una herramienta de gestion de contenido muy completa. Permite realizar
enteramente un sitio web de contenidos: estructura multinivel, motor de busquedas,
gestién de autoria y publicacién de contenidos, mecanismo de uso de plantillas para la
maquetacién de paginas, etc.

Es enteramente extensible por médulos, pueden ser médulos de gestion en la interfaz
de administracion o modulos orientados usuario, incluidos en el sitio como encuestas,
foros, calendario, noticias, busquedas.

Joomla [www.joomlaos.net/ ]

Joomla! es un sistema de administracion de contenidos de cddigo abierto construido
con PHP bajo una licencia GPL. Este administrador de contenidos se usa para publicar
en Internet e intranets utilizando una base de datos MySQL. En Joomla! se incluyen
caracteristicas como: hacer caché de paginas para mejorar el rendimiento,
indexamiento web, feed RSS, versiones imprimibles de paginas, flash con noticias,
blogs, foros, polls (encuestas), calendarios, busqueda en el sitio web, e
internacionalizacion del lenguaje.

Plone [ http://www.plone.org/ ]

Es construido sobre una arquitectura de componentes reutilizables. EI modelo de
desarrollo de Plone sigue un disefio orientado a aspectos, que posibilita que aspectos
como la seguridad, la presentacion, la gestion de errores, workflow o transacciones
sean tratados "ortogonalmente" sin estorbase. Incluso los mejores frameworks
existentes hoy en dia para Java (Spring) no consiguen una implementacion tan limpia.
El modelo de plantillas utilizado para la capa de presentacion es también
extraordinario.

Gestor Documental o Repositorio de Documentos: su funcion principal es
almacenar documentos, ya sean del tipo que sean, XML, texto, PDFs, Doc, imagenes,
entre otros. Debe garantizar la persistencia de la informacioén, ya sea en Base de
Datos, o en un sistema de ficheros, permitir una estructura coherente segun el modelo
del problema, control de versiones, Indexado de documentos, motor de busqueda y
sistema de consultas.

El mantener indexado el contenido que se tiene almacenado en el repositorio puede
hacer que las busquedas sobre el contenido sean bastante mas rapidas que si las
realizamos sobre toda la base de informacion.



Un repositorio, depdsito o archivo es un sitio centralizado donde se almacena y
mantiene informacion digital, habitualmente bases de datos o archivos informaticos.

Analisis de alternativas y costos para alojar el repositorio

Para analizar las ofertas de Webhosting se tuvieron en cuenta los requerimientos del
sito a alojar. Preferentemente las necesidades de la plataforma MOODLE

Requerimientos del sitio web

o posibilidad de ejecutar plataforma Moodle

o cuentas de correo (mas de 100)

o proteccidon de paginas Web

o servidores con sistema operativo Linux (preferentemente)

o capacidad para mantener al menos 2 bases de datos MySQL 5 o PosgreSQL

o capacidad de transferencia mensual de datos de al menos 4 Gb.

o capacidad de almacenamiento de datos de al menos 1 Gb.

o soporte de al menos el lenguaje PHP 5 para el correcto funcionamiento del sistema
Moodle y otros.

o Capacidad para listas de correo

Items Dattatec Mesi SRL Smart Things Matpec

http://www.dattatec.com/ | http://www.mesi.com.ar | http://www.hostmania | http://www.matpec.com.ar
web.com

Cuentas de llimitadas 500 ilimitadas 150

correo

Proteccion si - - -

de paginas

Listas de si

correo

Linux si - - si

MySQL 5 si si si -

PHP 5 si si si -

Almacenami | 2G 2G 1,8G 3G

ento

Transferenci | 120 G 10G 30G 200G

a mensual

Cantidad de 3 2 2 4

bases de

datos

Costo anual | 54$ 360% + iva 239% 276%

Plan Individual Linux Plus Empesa Hosting Large Hosting Profesional Linux

Orden de Primera uarta Tercera Segunda




| mérito | | | |

Por el analisis anteriormente realizado se selecciona la empresa Dattatec con su plan
Individual Linux Plus

Analisis de las plataformas de uso libre para implementar los
cursos y propiciar espacios virtuales entre las comunidades

Se aplicé la norma ISO 9126 de calidad de productos de software, a las plataformas
MOODLE, Claroline, Dokeos. A continuacion se expresan los aspectos analizados
segun la norma mencionada.

Requisitos funcionales: Los requisitos funcionales se identifican mediante un
cuestionario sobre las caracteristicas de acceso y seguridad asi como la
implementacién de permisos, didactica, tests y evaluacién, autoria, monitorizacién del
curso, comunicacion y administracion.

Mantenibilidad: La calidad se ve también afectada por caracteristicas no funcionales
del sistema de entorno virtual. El sistema tiene que poder soportar cambios futuros y
esta capacidad se ve afectada por aspectos distintos: la arquitectura del sistema, la
conformidad a los estandares y la documentacion.

Facilidad de uso: La facilidad de uso también es significativa a la hora de elegir un
sistema de educacién a distancia mediado por una plataforma virtual. El sistema
deberia ser facil de usar para toda la gente involucrada: tutores, administradores y
alumnos. Todos ellos necesitaran algun tipo de formacion sobre el sistema antes de
usarlo. El sistema debe ser igualmente de facil navegacion.

Calidad del soporte: El soporte es también de gran importancia, dado que los
productos de software libre no tienen garantia. El soporte disponible, tanto si es de
indole comercial 0 no, se evalua desde el punto de vista de |la operabilidad diaria y en
los momentos criticos de problemas. El principal soporte son las comunidades
usuarias de los distintos productos.

Costos total: Hay aspectos de calidad que surgen de la licencia de software libre del
sistema. Si el desarrollador pierde el entusiasmo o la financiacion, el proyecto de
desarrollo puede fracasar o disminuir su rendimiento.

La organizacion que emplee su software puede verse enfrentada entonces a un serio
problema. Puede ser que tenga que cambiar de sistema sobre medio maestro virtual,
lo que ocasionara costos. En este apartado también se estudia la comunidad de
usuarios ya que es una clave de garantia respecto a la evolucion, vitalidad y
supervivencia del proyecto. Otro aspecto importante a considerar es el costo inicial y
operativo del sistema, en términos de hardware necesario, software y dedicacién
humana.

Se selecciond Moodle. Otras entidades conocidas arribaron a la misma conclusién
como la Universidad del Comahue. El Ministerio de Educacién de la Provincia de
Chubut, lo estd analizando, actualmente usa Claroline y fue ampliamente



recomendado por el Dr. Luis Corrales Barrios de la Universidad de Camaguey, CUBA.
En Espafa es usado por la UNED. Lo utiliza la Universidad Tecnoldgica Nacional
delegacion Buenos Aires.

Todas las plataformas antes mencionadas estan bien clasificadas dentro de los
parametros que la norma establece.

Después de todo el andlisis realizado se concluye que se debe elegir la plataforma de
acuerdo al tipo de interaccidon que se pretenda durante el curso. La misma la podemos
clasificar en dos categorias: con gran interaccion entre los cursantes y el docente a
través de la plataforma y con poca interaccién, es decir propiciando actividades
colaborativas y sin ellas. De todas las plataformas analizadas es MOODLE es quien
ofrece gran cantidad de actividades colaborativas.

MOODLE ofrece ademas gran cantidad de documentacion en castellano, una
comunidad muy extensa como apoyo, se tiene la percepcidén que tendra durabilidad de
uso en el tiempo, que no se tiene con las otras plataformas analizadas.

Se instalé la plataforma Atutor con el fin de compararla con MOODLE.

http://www.sistemaslibres.com/cursos en linea/atutor/users/index.php

P Coune e Welcome Coure  ~ |lf| &y martadans | Buzén de entrada | Buscar | Ayuda | Salir
Cursos en linea - Atutor - Demo R ——
Welcome Course |
Inicio Foros Glosario
coles At 2%, 20
Inicio 2 Mostrar
Ahora usted esta inscrito en el curso Welcome Course. Puede acceder al curso en cualquier
momento. Para borrarse, seleccione "Eliminar” al lado de la lista de cursos en la tabla de cursos
2 & &n s . S
0N > s 37
Foros Glosaric “hat Busqueda FAQ Enlaces Mis Examenes y Mapa del Sitio Exportar
Repositorio TILE Encuestas contenido
-
- e
Mi Seguimiento Encuestas Directorio
Anuncios
Welcome To ATutor
This is a welcome announcement. You can access additional help by using the Help link available throughout ATutor

Los servicios que ofrece se equiparan con MOODLE, solo que Atutor presenta la
posibilidad de mostrar un mapa del sito. Se consider6é que la navegacion dentro de la
plataforma Atutor es confusa, produciendo que el usuario se pierda, motivo por el cual
es de utilidad la opcion que posee de mapa de navegacion.

MOODLE ofrece la posibilidad de crear variadas actividades colaborativas. Que no se
observaron en Atutor ni en las demas plataformas.

Se considerd que la posibilidad de contar con actividades colaborativas es muy
importante cuando esta destinada a personas que no tiene contacto fisico, ya que de
esta forma se posibilita que no estén aisladas realizando las actividades. Ademas del
importante aporte al conocimiento que se obtiene con este tipo de actividad se propicia
la comunicacion.



Analisis de los posibles grandes temas a desarrollar en el Sitio
Web de las comunidades rurales

De acuerdo a las necesidades relevadas oportunamente en las comunidades se
considera realizar la siguiente exposicion de items en el Sitio Web.

Los mismos estan aun en etapa de discusion. Auque ya de han desarrollado distintas
herramientas como tutoriales de herramientas de oficina y una ayuda para utilizar
Home Banking, la cual es muy util para los pobladores alejados de los centros urbanos

gue cuentan con servicio de Internet a su alcance.
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Consideraciones Finales

La puesta en marcha del repositorio aplicado a una realidad concreta, generara una
experiencia exportable a otros gobiernos locales, puesto que la situacién de las
Comunidades Rurales seleccionadas, responde a una realidad existente también en
otros lugares del pais y en otros paises de Iberoamérica.

La participacion de la UNED y de la UNPSJB en casos concretos como lo son las
Comunidades Rurales, se considera un aspecto vital por la aplicacién directa de las
investigaciones de las universidades a situaciones especificas del sector publico,
donde los resultados puedan transferirse a sus beneficiarios directos.

La participacion en este proyecto, permitira a los grupos de la UNPSJB ganar
experiencia en el trabajo conjunto, con miras al fortalecimiento en la aplicacion de TIC
tanto en el ambito académico de la UNPSJB como en su proyeccion al sector publico.

La formacion de recursos humanos tanto del ambito académico como de los
benficiarios del proyecto ha sido considerada como un aspecto relevante del mismo.

La difusion de resultados intermedios es parte de los objetivos planteados en este
proyecto.

Bibliografia

Aguaded Gémez, J.I., Cabero Almenara, J. (2002) “Educar en Red. Internet como
recurso para la educacion”. Malaga. Ediciones Aljibe.

Alonso, C. M., Gallego Gil, D.J. (2000) “Aprendizaje y Ordenador”. Madrid: Dykinson.

APROA (2005) “Aprendiendo con Repositorio de Objetos de Aprendizaje.” El proyecto
Aproa es liderado por la Universidad de Chile, con el apoyo de Instituciones Ejecutoras
y Contrapartes. Disponible en: http://www.aproa.cl/1116/propertyvalue-5538.html
[consultado: 14-09-2007].

Area Moreira, M. (2004) “Los Medios y las Tecnologias en la Educacién”. Madrid,
Ediciones Piramide.

Area Moreira, M. (2005) “La Educacién en el Laberinto Tecnoldgico”. Barcelona,
Ediciones Octaedro S.L.

Boyle, T.; Cook, J. (2003) “Learning Objects, Pedagogy and Reuse”, capitulo en Seale,
Jane K. (Ed.), Learning Technology in Transition: From Individual Enthusiasm to
Institutional Implementation. Disponible en: http://www.elearning-
reviews.org/topics/2003-seale-learning-technology-transition [consultado: 14-09-2007].

Comparativa (2007) Drupal EZ-Publish Geeklog. Mambo. Midgard. Moodle. OpenCMS
PHPNuke. Plone. PostNuke. Slash. Tiki. Typo 3. WebGUI. Xoops. Version. 4.3.2. 3.3.
1.3.9 url: mosaic.uoc.edu/articulos/cms.pdf [consultado: Marzo 2008]

Galan (2005) Gestion de Contenidos Web mediante herramientas de software libre.
Bonifacio Martin Galan, Bonifacio Rodriguez Mateos, David Arellano Pardo, M.
Carmen; Hernandez Pérez, Antonio Nogales Flores, J. Tomas url: e-
archivo.uc3m.es/dspace/bitstream/10016/905/1/Martin_Galan.doc — [consultado: abril
2008]




Guerra L. (2005) "Caracteristicas Comparativas de Plataforma de Cdédigo Abierto
Desarrollada Expresamente para Modelo Pedagégico MOTIC", Lautaro J. Guerra,
Ivonne A. Mienert. url: portal.inf.utfsm.cl/docs/publicaciones/Comparativas_Plat_
codigo_abierto_Adecca.pdf [consultado: marzo 2008]

Mc Millan, J. H., Schumacher S. (2005). “Investigacion educativa”. Madrid Pearson
Educacion.

Mir, J.l., Reparaz Ch., Sobrino A. (2003). “La formacion en Internet”. Madrid Ariel
Educacion.

Moreno F., Baily —Bailliére M. (2002) “Disefio instructivo de la formaciéon on — line.”
Barcelona, Ariel Educacion,

Rodriguez Artacho M. (2000) “Una arquitectura cognitiva para el disefio de entornos
telematicos de ensefianza y aprendizaje” - Tesis doctoral Universidad Nacional de
Educacion a Distancia - Escuela Técnica Superior de Ingenieros Industriales.

Smith Nash, S. (2005) “Learning Objects, Learning Object Repositories, and Learning
Theory: Preliminary Best Practices for Online Courses” Interdisciplinary Journal of
Knowledge and Learning Objects Volume 1, 2005. Disponible en:
http://ijklo.org/Volume1/v1p217-228Nash.pdf, [consultado: 14-09-2007].

Wiley, D. A.(2002). “Learning Objects”. En Kovalchick & Dawson (Eds.). “Educational
Technology. An Encyclopedia”. Santa Barbara: ABC-CLIO. Disponible en:
http://opencontent.org//docs/encyc.pdf [consultado: 14-09-2007].




