Manual de uso intensivo de tecnologias en el salén de clases. Del pizarrén al

ciberespacio.

Con la generacion de las Nuevas Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
(NTIC) que poco a poco se han ido incorporando al sector educativo, consideramos
necesario la reflexion tedrica — conceptual de lo que son y la relacidon que tienen las
NTIC y el aprendizaje. Como lo hemos ido viendo en estos afios, la generacion de las
nuevas tecnologias es inevitable, han incursionado en diferentes esperas, sobre todo
en las comerciales y tal vez es ahi donde se piense sobre la generacion de recursos
tecnoldgicos educativos. El video juego se ha caracterizado por ser un elemento
caracteristico entre los nifios y los jovenes, ya que los usuarios son protagonistas de
su propia jugada. También los videojuegos se caracterizan por combinar elementos
que estimulan sensorialmente a los sujetos: imagen, sonido, movimiento, manipulacion
por parte del usuario. De tal forma este Manual de uso intensivo de tecnologias en el
salon de clases, parte de la necesidad que los profesores, personas interesadas y
todas las que se encuentran en el ambito educativo, primero reflexionen acerca de lo
queé es la tecnologia y el aprendizaje para lograr obtener un puente de conocimiento
de lo que se puede generar mediante la adopcién del uso y aplicacién de las
tecnologias en los centros educativos y también ver las potencialidades que tienen
diferentes elementos tecnolégicos que son utilizados regularmente para en
entremetimiento, es decir, lograr verdaderamente una fusién entre la diversion y el

aprendizaje.

El primer cuestionamiento del equipo de trabajo fue cémo elaborar un manual en el
que los profesores conocieran la importancia del uso de las tecnologias en la
educacion, ya que en nuestra experiencia, veiamos que no se utilizaba la tecnologia o
no habia un uso adecuado de éstas. Uno de los grandes errores es el ver a la
tecnologia como un sustituto del profesor, ademas de cuestiones como la falta de
capacitacion y por tanto conocimiento en cuanto al uso de los diferentes recursos
tecnoldgicos educativos. De tal forma se decidio incluir de forma objetiva y clara lo que
es la tecnologia y la educacion, asi como un recuento de lo que ha sidoy es la
tecnologia educativa. Asi pensamos que los docentes que tengan una nocion de lo
que es la tecnologia educativa, cdmo y para qué su incursion en la educacion, tendran
una reflexion y otro panorama acerca de las tecnologias. Por otra parte, también nos
planteamos de qué forma los profesores o las personas que tuvieran el manual
pudieran identificar rapidamente aspectos como la asignatura, el nivel de interaccion

asi como la dificultad que podria representar entre otros el usar algunos recursos, por



tal motivo, se crearon iconos para facilitar la busqueda y el empleo de los recursos que

se encuentran dentro del manual. Asi se creo la tabla de iconos que se muestra

enseguida.

Caddigo Visual

Descripcion

Explicaciéon

DISPONIBLE
EN C

5

Estara junto a los
proyectos y simu-
ladores explicados en
color azul

Indica qué contiene el
disco, ya sea el pro-
pio software o la liga
que lo llevara a éste.

VEL
DE OPERAGION

BAJO

Termoémetro que
tiene cuatro op-
ciones: sencillo,
basico, intermedio y
avanzado

Explica los niveles de
operacion del soft-
ware gue requiere de
diferentes niveles de
capacitacion y expe-
riencia para utilizarlo.

e

Silueta de nifio
pequefio para prima-
ria y un poco mayor
para secundaria

Clasificacion del soft-
ware segun el grado
escolar

DIRECCION

http:l/

Liga para encontrar
el software mencio-
nado o recomendado

Direccion electréonica

INSTITUCION

lcono de escuela que
representa institucion

Qué institucién lo
realiza.

Bandera representa-
tiva del pais donde
fue desarrollado el
software

Pais

lcono de una serie de
palancas para repre-
sentar un simulador

Describe si tiene el
nivel de simulador.

Representacion
visual de un cono

Indica los niveles de
experiencia sensorial.

Simbolo de la arroba

Direccion electrénica
para pedir mayor
informacién sobre el
sitio recomendado.

Tales iconos representan una forma de ensefiar a los profesores, alguna de las formas
de clasificacion y/o analisis de los recursos educativos en linea. Asi estamos
fomentando y dando a conocer una de las formas en las que se puede capacitar al
profesor ademas de crear una reflexion en torno al conocimiento necesario de los

recursos educativos antes de emplearlos.



Para la publicacion de los sitios, primero se realizdé una busqueda exhaustiva de sitios
en Internet gratuitos, después se hizo la clasificacién por grado y por asignatura, de las
paginas Web encontradas, se analizo el contenido, para saber si era interactivo.
Asimismo como se muestra en seguida (ver cuadro 1), se clasificd por institucion, pais
y si era o no un directorio de recursos, dado que en la busqueda dentro de los
directorios de recursos existian diferentes paginas que efectivamente si los contenian,
sin embargo eran elementos que en muy poco podrian servir al profesor, pero sobre
todo al estudiante para su aprendizaje. Posteriormente después de tener los
elementos clasificados, nos vimos en la necesidad de realizar un analisis mas
profundo en cuanto a su efectividad, ya que no sélo los recursos educativos tienen que
tener un buen disefio o una buena animacion, sino que el contenido es lo mas
importante dentro de cualquier elemento educativo. De tal forma el equipo de trabajo

realiz6 un nuevo cuadro de clasificacién (ver cuadro 2).

Asi hacemos notar, como se ha venido mencionando, la enorme necesidad de realizar
un analisis y/o evaluacion de los recursos tecnolégicos que se desean utilizar asi como
crear una conciencia y cultura de uso de las tecnologias en el ambito educativo, y por
tanto considerar que tal vez ademas de las barreras existentes para un uso efectivo de
los recursos educativos, hay también un desconocimiento por parte de los docentes en
cuanto al uso de las tecnologias y por tanto un rechazo. De tal forma se esta privando
a los alumnos del conocimiento de las nuevas tecnologias asi como de las diferentes
aplicaciones que tienen, no sdlo para el aprendizaje, sino para su vida profesional y

futura.



