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Resumo: O presente trabalho tem como objetivo apresentar uma nova proposta de discusséo
e trabalho conjunto sobre o projeto Lantec/ UNICAMP — Brasil e UNED — Espanha, que tem
como eixo — competéncias, tecnologias e interculturalidade. Este projeto estda em
desenvolvimento e tem como um dos objetivos construir uma linha de pesquisa que contemple
a linguagem digital interativa em ambientes mediatizados As reflexdes iniciais sobre o tema
surgiram da necessidade de compreensao das novas linguagens de interagdo e mediacao para
0 processo educativo a partir dos referenciais da tecnologia. Este projeto é intercultural e
amplia as dimensbes do tema abrangendo experiéncias e literaturas que se convergem. Os
resultados iniciais nos oferecem elementos para entender e propor novos modelos de trabalho

educativo para a formagéo docente.

Introdugao

O Brasil, assim como os Estados Unidos, é conhecido por sua diversidade de culturas.
Um numero crescente de nacionalidades compdem nosso cenario cultural, e as escolas estdo
no centro desse movimento. As criangas enfrentam continuamente normas culturais e

costumes distintos do seu proprio, mesmo em regides isoladas e rurais do pais. Como se pode



auxiliar essas criangas a terem sucesso e a se beneficiarem dessa diversidade?
A educagéao passou por mudangas no cenario mundial. Nos processos educativos, dois fatores,
hoje, sdo de maior forga vital: as tecnologias educacionais emergentes e a presenca de
multiplas culturas, nacionalidades, ragas e etnias nas escolas. Ao passo que a tecnologia
quebra as fronteiras da sala de aula, alcanzando diferentes estados e paises, a escola se
tornara progressivamente heterogénea. Estudantes de cursos de graduagdo em Educacéo,
futuros professores, devem tomar a tecnologia e a diversidade como forgas que tém o poder de
mudar o paradigma da educac&o. Tecnologia e diversidade sdo correntes ciclicas. A medida
que a tecnologia eleva as possibilidades de cursos de extensdo, por meio da educacgédo a
distancia e da colaboragéo, a escola abragara uma populacdo mais variada de estudantes.

Este cenario nos motiva a entender a complexidade e a necessidade que a sala de aula
exigem diante dos ambeintes que a tecnologia nos facilita. Portanto o desenvolvimento do
projeto que esta em andamento intitulado Novas competéncias e estilos de aprendizagem na
formacédo de professores em contextos interculturais na Espanha e no Brasil para a utilizagao
do video digital interativo e seu desenho com narrativas televisivas tem como objetivo central
subsidiar com diretrizes tedricas e praticas as novas competéncias e os estilos de
aprendizagem na formacéo de professores nos ambitos Brasileiro e Espanhol para a utilizagao
pedagdgica e didatica do desenho do video digital interativo com narrativas televisivas, em
contextos interculturais.

Este projeto financiado pelos Governos Brasileiro e Espanhol apresenta resultados
efetivos de possibilidades ampliando as discussbes e ponto em debate os referencias
educativos de uso das tecnologias. A seguir destacamos os principais eixos de discussao

tedrica sobre o projeto.

Interculturalidade e Educacgao

A interculturalidade para a formagdo de professores consiste em gerar praticas
interculturais criativas e a construgdo do discurso entre culturas que requere a situagao
interativa e a sintese superadora de valores, concepgao e praticas transformadoras que
implicam a todas as culturas em um processo de solidariedade e igualdade responsavel.

Segundo Medina e Dominguez (2005) a formacdo de professores consiste em uma
formacgédo que gere praticas interculturais criativas e a construgado do discurso entre culturas

que requere a situagao interativa e a sintese superadora de valores, concepg¢ao e praticas



transformadoras que implicam a todas as culturas em um processo de solidariedade e

igualdade responsavel.

Novas Competéncias

Iniciamos a partir dos estudos de Perrenoud (1999) que destaca as competéncias como
o0 desenvolvimento de capacidades do individuo em atitudes que requeiram subsidios da
inteligéncia para solucionar situagdes-problema. Ja o conceito de habilidade, Perrenoud (1999)
define como as atitudes especificas e originarias das competéncias, que se potencializam e
diferem entre si, de que acordo com as necessidades que emergem.

As competéncias e habilidades caracterizam-se por estudos em ambito pessoal de
desenvolvimento, aplicabilidade e ac&do e representam ndo somente técnicas ou estratégias
para um determinado fim, pois preservam a capacidade de mobilizar conhecimentos e utiliza-
los para as questdes com que se possa deparar.

A primeira caracteristica fundamental para a idéia de competéncia é a pessoalidade.
Uma outra caracteristica fundamental € o meio em que se exerce. N&o existe competéncia sem
a referéncia a um contexto no qual ela se materializa. Também nao se devem relacionar as
competéncias aos conteldos especificos, como concretizacdo de agado, porque a competéncia
traz em si a idéia de abstracao.

As habilidades sdo para contextos mais especificos e caracterizam a competéncia em
ambito prefigurado; € como se as habilidades fossem microcompeténcias, ou como se as
competéncias fossem macro-habilidades. Para se desenvolver as habilidades, recorre-se as
disciplinas. As habilidades que as norteiam evitam o desvio, para ancora-las diretamente em
seus conteudos e nos programas das disciplinas como competéncias, o que conduz ao risco
inerente de transforma-las em fins de si mesmas (PERRENOUD; THURLER, 2002).

Novas Linguagens interativas

O consumo das novas tecnologias de comunicagdo, em especial da Internet e da
televisdo sdo uma realidade inquietante, ndo so6 pela quantidade de tempo que diariamente sdo
dedicados a estes meios, pelos diversos setores da sociedade, mas também, pelos valores das
mensagens transmitidas.

Hoje em dia, praticamente tudo é visto pela tela da televisdo ou pela tela do

computador. Assim, € necessario que a instituicdo escolar esteja preparada para educar com e



para os meios. A educacao tera de formar pessoas que irdo enfrentar um mundo diferente do
nosso, o digital. Consequentemente, tera que fazer com que estas pessoas sejam competentes
na utilizagdo e manejo das novas tecnologias.

Segundo Amaral (2006) pensar um projeto com o Video Digital Interativo tem como
objetivo o desenvolvimento de praticas pedagogica que visem a aproximagao da escola com a
TV e a Internet, para isto partimos de um pressuposto simples: apesar de ser a televisdo o
fendmeno cultural mais impressionante da histéria da humanidade, é a pratica para qual menos
se prepara os cidadaos, por isto, contextualizamos uma pedagogia da comunicacido que leve
em consideracgdo a realidade atual do sistema educativo, profundamente marcado pelas novas
tecnologias.

Uma pedagogia da comunicacdo que tenha como objetivos: difundir e orientar
producdes audiovisuais realizadas pelos préprios alunos; abordar a linguagem audiovisual a
partir de analises dos géneros televisivos; facilitar o acesso de educandos e educadores ao
ciberespaco; estimular o interesse e a atencido dos alunos. Uma pedagogia que seja capaz de
desencadear agcdes em educadores interessados em formar alunos criticos e ativos para os
Novos meios.

Portanto para que novas competéncias e habilidades sejam desenvolvidas para o uso
do video digital interativo é necessario que sejam integradas as técnicas de fotografia e video
digital na pratica docente, produzir e editar material audiovisual utilizando programas simples e
de facil acesso, conhecer as etapas e procedimentos de desenho e elaboragdo de material
audiovisual, desenvolver projetos multimidia baseados em processos de aprendizagem

interativos e cooperativos.

Novos ambientes mediatizados pelo virtual

Ambientes mediatizados é um termo amplo, mas tem como base de compreensio as
analises sobre o virtual. S3o ambientes que possuem elementos interativos que facilitam os
processos de comunicagao entre os usuarios. Esses processos de comunicagido sdo mediados
com o fim da aprendizagem.

O termo espaco virtual € um tema diferente e pouco explorado para a literatura
académica, mas tem um significado especial e abre um leque de aspectos pontuais para

entender as consequéncias das tecnologias no trabalho educativo tanto formal como informal.



O virtual pode ser entendido como uma realidade do pensamento, ou seja, o virtual ndo existe
no real, mas, no pensamento do ser humano. Essa realidade abstrata, pode ser entendida
como uma relagdo do pensamento e a capacidade de criagcdo humana.

O virtual sempre foi visto como um espago de abstragdo ou algo ndo concretizado de
forma objetiva, mas, existe uma variedade de definicbes que auxiliam na compreensdo e
interpretagéo do que é denominado virtual.

Segundo Gomez (2004) o real é impossivel de se imaginar, de se integrar na ordem
simbdlica; é impossivel de se obter de algum modo. O real ndo pode ser conhecido, pois vai
além do imaginario e do simbdlico. O real se distingue da realidade. A realidade seria a
trajetoria do real, ou seja, o real aparece como sendo o incognoscivel e inassimilavel, e a
realidade designa as incognosciveis representagdes subjetivas, que ndo sdo um produto de
articulagdes simbolicas e imaginarias compartilhadas pela cultura.

De acordo com Casadevall e Requena (2005), o virtual € fruto da imaginagdo humana
objetivada, em uma forma desenvolvida do conceito de tecnologia, ou seja, da digitalizagdo da
informacao e da comunicagdo e dos elementos que a constituem. Ja nas analises de Lévy
(1998), o virtual emerge da criagao do tratamento elaborado de signos; ele &, de algum modo, o
indice completo da constituicdo do signo. O conceito de virtual, de acordo com Lévy (1996, p.
15), é:

[...] virtual [...] palavra latina medieval virtualis, derivada por sua vez de virtus,
forga, poténcia... O virtual tende a atualizar-se, sem ter passado, no entanto,
a concretizagédo efetiva ou formal. A arvore esta virtualmente presente na
semente. Em termos rigorosamente filosdéficos, o virtual ndo se opde ao real,
mas ao atual: virtualmente e atualmente sdo apenas duas maneiras de ser

diferente.

O conceito de virtual procura instituir uma linha de pensamento, diferente da tradigao
filosofica ocidental. Ndo sem contradicbes e inconsisténcias, os defensores do virtual pensam
numa dimenséo irreal, desprovida de materialidade. O conceito de virtual esta ligado a nogéo
de complexidade para além do sensivel, do sensoério, daquilo que existe disponivel a
compreensao tradutoria dos sentidos humanos.

O aprofundamento do significado do termo virtual e de seus elementos possibilitou
identificar as seguintes caracteristicas: o tempo e o espaco, a linguagem, interatividade e

facilidade de acesso ao conhecimento.



Esses eixos de discussdo fundamentam o uso das tecnologias no campo educativo em
aspectos que abrangem uma nova visdo intercultural e de novas competéncias para alunos e
docentes. Essa nova visdo nao esta soemnte composta de termos, mas de referenciais que
tomam por principio a fluéncia criada pelas tecnologias, tanto no uso como na cultura, do

entorno que vivemos.

Metodologia da Pesquisa

O desenvolvimento da pesquisa que esta em processo apresenta a seguinte estrutura

metodoldgica.
Problematizacao

Quais sdo as novas competéncias praticas na formacao de professores para a utilizacéao
pedagdgica e didatica do desenho do video digital interativo utilizando-se das narrativas
televisivas em sala de aula.
1. Objetivo Geral

Subsidiar com diretrizes tedricas e praticas as novas competéncias na formacido de
professores nos ambitos Brasileiro e Espanhol para a utilizacdo pedagdgica e didatica do
desenho do video digital interativo com narrativas televisivas.

2. Objetivo Especifico

Pretende-se desenvolver com a parceria Brasil - Espanha os seguintes objetivos

especificos:

a) A criacao de um modelo de formacéo docente utilizando de forma criativa a linguagem do

video digital interativo utilizando-se da conceito de competéncias e estilos de aprendizagem;

b) A elaboracao de diretrizes para o desenvolvimento de materiais didaticos utilizados em sala

de aula, centrados na linguagem do video digital com a narrativa televisiva;



c) A consolidagao de uma equipe hispano-brasileira na area de educacgéo e tecnologias de

informagao e comunicagéo centrada na linguagem do video digital interativo;

d) A criacdo de um espago de pesquisa na area de produgdo de conteudo educacional

utilizando o video digital interativo direcionado na formagéao de professores;

O desenvolvimento da pesquisa esta caracterizada pela seguinte estrutura:

Didatica: trabalho em equipe, organizagdo em grupo, estudos em grupo de pesquisa,
elaboracé&o de artigos e produgao de textos académicos.

Pesquisa: pesquisa quantitativa e qualitativa, pesquisa de campo, tratamento estatistico
e elaboracio de relatérios, aplicagdes, experimentos e analise de resultados.

Equipe Brasileira vinculada a Faculdade de Educacéo da UNICAMP de Campinas, Sao
Paulo, ao Departamento DECISE - Departamento de Ciéncias Sociais Aplicadas na Educacéao
e ao Laboratério LANTEC - Laboratério de Tecnologias da Comunicagdo Aplicadas a
Educacgao.

Equipe Espanhola: vinculada a Universidade Complutense de Madrid, vinculada a
Faculdade de Ciéncias da Informacdo, Departamento de Comunicagdo Audiovisual Y
Publicidad Il e a Faculdade de Educacéo.

Para atingir os objetivos anteriormente descritos e efetivar processos de integracdo e
articulagdo entre as instituicbes dos paises envolvidos Espanha e Brasil, este projeto tem como
metodologias as etapas a seguir descritas.

As estratégias metodoldgicas estdo: compostas por: questionarios, grupo de estudos,
observacgao, analise de tarefas, pesquisa participante, pesquisa-agao, estudo de caso e analise
de conteudos.

O grupo brasileiro, por meio de reunides virtuais e presenciais com o grupo espanhol
ira:

. Propor junto ao Programa de Pés-Graduagao da Faculdade de Educagéo
da UNICAMP, um curso de mestrado “Lato Sensu” intitulado “Gestdo em Competéncias

e Estilos de aprendizagem para ambientes mediatizados na TV digital interativa ”
direcionado a professores da rede publica de ensino fundamental e médio da Regido
Metropolitana de Campinas - SP, com carga horaria de 360 horas/aula, que devera

servir de eixo tedrico/metodolégico para a criagdo de um modelo de formagéo docente



utilizando de forma criativa a linguagem do video digital interativo utilizando-se do
conceito de competéncias e estilos de aprendizagem;

. Estudar e elaboracgéo as diretrizes para o desenvolvimento de materiais
didaticos utilizados em sala de aula, centrados na linguagem do video digital com a
narrativa televisiva;

. Organizacdo do projeto e das atividades a serem desenvolvidos
mediante reunides virtuais com as duas instituicdes utilizando os mecanismos de
videoconferéncia disponibilizados pelos dois grupos de trabalho. Além disso, realizar

uma vez ao més uma reuniao on-line por ferramentas de comunicacao de chat.

A proposta de curso

A pesquisa de acordo com os objetivos propostos apresenta a seguir a proposta de
curso a partir dos estudos realizados:
As unidades do Curso de Especializacao focalizarao, com maior ou menor énfase, os

seguintes aspectos:

e Sociedade da informacao e do conhecimento
e Praticas inovadoras na educagao

e Competéncia docente intercultural

o Estilos de aprendizagem e uso de tecnologias
o Desenvolvimento de video digital interativo

¢ Metodologia de pesquisa

Estrutura e desenvolvimento metodologico do curso

O curso de especializacdo em NOVAS COMPETENCIAS EM AMBIENTES
MEDIATIZADOS PELA LINGUAGEM DIGITAL INTERATIVA APLICADOS NA EDUCACAO, na
modalidade de pds-graduacao LATO SENSU, tera a duragdo de 390 horas, sendo que as

disciplinas gerais se distribuem em:

e 180horas na modalidade presencial

e 180 horas na modalidade a distancia ( EaD)



e 30horas destinadas ao trabalho de conclusao de curso.

A coordenagdo pedagogica do curso de especializacdo e a implementagdo dos
conteudos programaticos ficarao sob responsabilidade do Prof. Dr. Sergio Ferreira do Amaral e
do Prof. Dr. Dirceu da Silva da Faculdade de Educag¢ao da Unicamp e com a colaboracio da
Universidad Nacional de Educacién a Distancia — UNED de Madri. Serdo desenvolvidas 7
(sete) disciplinas, cada disciplina com a duragdo de uma carga horaria distribuida entre 30, 60
e 90 horas (Parte | e Parte Il), sendo a sua metade a distancia.

As aulas presenciais serdo ministradas numa jornada com duragao de 7,5 (sete horas e
meia). Para as aulas a distancia estao previstos féruns de discusséo, chats, videoconferéncias,
video aulas, materiais de apoio, materiais complementares, materiais multimidia e atendimento
telefénico.

A carga horaria presencial sera distribuida em varias atividades presenciais de tutoria e
orientacdo, além das classes presenciais sobre os conteudos das disciplinas e seminarios a
serem organizados durante o curso.

A carga horaria a distancia sera dividida durante as semanas da disciplina, o que sugeri
que o aluno dedigue pelo menos quatro horas por semana na realizagdo das atividades a
distancia.

Para cada periodo a distancia serao definidas as atividades de acordo com a ementa da
disciplina e os objetivos do programa, ou seja, atividades que remetam ao contexto do aluno e
que busquem, por meio da teoria, levar este aluno a reflexdo sobre sua pratica, revendo suas
acgdes e reconstruindo sua pratica.

Assim, as atividades sugeridas aos alunos deverdo ter uma estrutura que inicie pelo
estudo aprofundado sobre as teorias e as analises dos temas propostos, em seguida atividades
de assimilacdo do conteudo, num terceiro momento atividades de aplicacdo em sala de aula e
reflexdo das experiéncias prévias dos estudantes, e finalizando com a avaliagao do processo e

os efeitos produzidos pelos estudos realizados.

Ambiente de Educacgéao a Distancia

O ambiente computacional de educagao a distadncia Teleduc, foi desenvolvido pelo
Nucleo de Informatica Aplicada a Educacgéo (NIED) em parceria com o Instituto de Computacgéo
(IC) da Unicamp. Por meio desse ambiente os participantes poderdo apropriar-se das

Tecnologias de Informagdo e Comunicagao Internet e ambiente de educagédo a distancia e



10

interagir com os professores e monitores do curso e com os seus colegas. Esta comunicagéo
pode acontecer através dos chats, recebimento de orientagbes sobre as atividades a serem
desenvolvidas e retorno sobre seu desenvolvimento do curso.

Os conteudos das disciplinas podem ser desenvolvidos utilizando todas as ferramentas
disponiveis com uma grande diversidade de estratégias didaticas. As atividades podem ser em
grupo ou individuais. Os recursos do ambiente e que os alunos docentes e tutores terdo acesso

sdo:

Ferramentas do ambiente
Estrutura do Ambiente
Contém informagdes sobre o funcionamento do ambiente TelEduc.
Dinamica do Curso
Contém informagdes sobre a metodologia e a organizagao geral do curso.
Agenda
E a pagina de entrada do ambiente e do curso em andamento. Traz a programagao de um
determinado periodo do curso (didria, semanal, etc.).
Avaliagbes
Lista as avaliagbes em andamento no curso
Atividades
Apresenta as atividades a serem realizadas durante o curso.
Material de Apoio
Apresenta informagdes uteis relacionadas a tematica do curso, subsidiando o
desenvolvimento das atividades propostas.
Leituras
Apresenta artigos relacionados a tematica do curso, podendo incluir sugestdes de revistas,
jornais, enderecos na Web, etc.
Perguntas Freqlientes
Contém a relagéo das perguntas realizadas com maior freqiiéncia durante o curso e suas
respectivas respostas.
Parada Obrigatéria
Contém materiais que visam desencadear reflexdes e discussdes entre os participantes ao
longo do curso.
Exercicios
Ferramenta para criagdo/edi¢cdo e gerenciamento de Exercicios com questdes dissertativas,
de multipla-escolha, de associar colunas e de verdadeiro ou falso.

Mural
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Espaco reservado para que todos os participantes possam disponibilizar informagdes
consideradas relevantes para o contexto do curso.
Foéruns de Discusséo
Permite acesso a uma pagina que contém tépicos que estdo em discussdo naquele
momento do curso. O acompanhamento da discussado se da por meio da visualizagao de
forma estruturada das mensagens ja enviadas e, a participagéo, por meio do envio de
mensagens.
Bate-Papo
Permite uma conversa em tempo-real entre os alunos do curso e os formadores. Os
horarios de bate-papo com a presencga dos formadores sédo, geralmente, informados na
"Agenda". Se houver interesse do grupo de alunos, o bate-papo pode ser utilizado em
outros horarios.
Correio
Trata-se de um sistema de correio eletrénico interno ao ambiente. Assim, todos os
participantes de um curso podem enviar e receber mensagens através deste correio.
Todos, a cada acesso, devem consultar seu conteudo recurso a fim de verificar as novas
mensagens recebidas.
Grupos
Permite a criagdo de grupos de pessoas para facilitar a distribuicdo e/ou desenvolvimento
de tarefas.
Perfil
Trata-se de um espaco reservado para que cada participante do curso possa se apresentar
aos demais de maneira informal, descrevendo suas principais caracteristicas, além de
permitir a edigdo de dados pessoais. O objetivo fundamental do Perfil é fornecer um
mecanismo para que o0s participantes possam se "conhecer a distancia" visando ag¢des de
comprometimento entre o grupo. Além disso favorece a escolha de parceiros para o
desenvolvimento de atividades do curso (formagéo de grupos de pessoas com interesses
em comum).
Diario de Bordo
Como o nome sugere, trata-se de um espaco reservado para que cada possa registrar suas
experiéncias ao longo participante do curso: sucessos, dificuldades, duvidas, anseios;
visando proporcionar meios que desencadeiem um processo reflexivo a respeito do seu
processo de aprendizagem. As anotacgdes pessoais podem ser compartilhadas ou ndo com
os demais. Em caso positivo, podem ser lidas e/ou comentadas pelas outras pessoas,
servindo também como um outro meio de comunicagéo.
Portfélio

Nesta ferramenta os participantes do curso podem armazenar textos e arquivos utilizados

11
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e/ou desenvolvidos durante o curso, bem como enderegos da Internet. Esses dados podem
ser particulares, compartilhados apenas com os formadores ou compartilhados com todos
os participantes do curso. Cada participante pode ver os demais portfélios e comenta-los se
assim o desejar.
Acessos
Permite acompanhar a freqtiéncia de acesso dos usuarios ao curso e as suas ferramentas.
Intermap
Permite aos formadores visualizar a interagdo dos participantes do curso nas ferramentas
Correio, Féruns de Discussao e Bate-Papo, facilitando o acompanhamento do curso.
Configurar
Permite alterar configuragbes pessoais no ambiente tais como: senha, idioma e notificacéo

de novidades.

As ferramentas descritas a seguir sdo de uso exclusivo dos formadores e do coordenador do
curso:

Administracdo
Permite gerenciar as ferramentas do curso, as pessoas que participam do curso e

ainda alterar dados do curso.

As funcionalidades disponibilizadas dentro de Administragcao s&o:
e Visualizar / Alterar Dados e Cronograma do Curso
e Escolher e Destacar Ferramentas do Curso
e Inscrever Alunos e Formadores
e Gerenciamento de Inscricbes, Alunos e Formadores
e Alterar Nomenclatura do Coordenador
e Enviar Senha
Suporte
Permite aos formadores entrar em contato com o suporte do Ambiente

(administrador do TelEduc) através de e-mail.

Grade Curricular do Curso

Disciplina CH

1 Guia didatica do curso e praticas pedagégicas mediatizadas pela 30

12
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Tecnologia Digital Interativa

2 Sociedade da informagcdo e do conhecimento: as narrativas 60

audiovisuais como expressdo comunicativa da sociedade da

comunicagéo.

3 Modelo de formagdo em competéncias docentes interculturais e 60
tecnoldgicas.

4 Estilos de aprendizagem dos docentes como base para desenho de 60
meios.

5 Desenvolvimento e uso do video digital interativo em aula e outros 90

meios tecnologicos no processo de ensino e aprendizagem - Parte |

e Parte Il

6 Metodologia de pesquisa e desenvolvimento de praticas 60
pedagogicas.

7 Trabalho de conclus&o de curso 30
Carga Horéaria total 390

Consideragoées finais

O objetivo do projeto de subsidiar com diretrizes tedricas e praticas as novas
competéncias e os estilos de aprendizagem na formacgao de professores nos ambitos Brasileiro
e Espanhol para a utilizagcdo pedagdgica e didatica do desenho do video digital interativo com
narrativas televisivas, em contextos interculturais, tem como meta iniciar uma pesquisa na area
docente e que possa ampliar os referenciais identificados para outras iniciativas da formacao
do professor.

Os eixos que sustentam o projeto s&o transversais ao tema tecnologias e cultura. Além
disso, oferecem outra visdo sobre o uso de ambientes interativos no trabalho educativo,

propdem um modelo e ampliam a literatura tematica na area pedagogica.
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O curso esta em analise e pretende ser desenvolvido no ano de 2008, possibilitando a
aplicagéo dos resultados da pesquisa desenvolvidos. Queremos colocar em debate a tematica
educacéo e tecnologias e a necessidade de compreensao das novas linguagens de interagcéo e

mediac&o para o processo de ensino e aprendizagem.
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